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Az ötödik muskétás kalandjai 
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Az ÚJ esztendők első 
\ két honapja mindig nagy 
nyüzsgést noz a játékpia¬ 
con. A fejlesztők ilyen táj¬ 
ban engedik el azokat a 
kész projektjeiket, amelye¬ 
ket ilyen-olyan tektikaj 
megfontolások alapján nem 
óhajtottak bedobni o szo¬ 
kásos karácsony előtt# jd- 
tékdömping talán túlságosan 
is mély vizébe. Másrészt 
ilyenkor kezdik meg az in- 
' fok kíszivárogtotásdt azon 
új fejlesztéseikről, amik 
V remé^^ik szerint majdan 
\itótékony hatást gyakorolnok 
^nkszomlájiikra. Ennek a 
trendnek megfelelően a hí¬ 
rek két részre (a közeljö¬ 
vőben piacra kerülő stuffok 
és a távlati tervek) oszla- 
^ nak. Sajnos csak a töredé- 
ke fért ide a távlati ter¬ 
veknek, szóval ha minden 
/ igaz. aköd majd valahol egy 
megjelenési előrejelzés is. 
C^orójelben azért megjegy- 
. ;endő, hogy azok az adatok 
azért erős fenntartással 
V^kezelendŐk.) 

Az első képek alapján rop- 
. pánt ígéretesnek látszik 
“ ■ .^egy francia csodabogár, a 
Cryo (Coptain BJood, The 
j Lost Edén, stb.) új fejlesz- 
tése. a RIUERIUDRLD. Gra- 
\ f^kailag első látásra úgy 
^ fest, mintha a készítők 
ipegtűldlták volna az Inter¬ 
net valamelyík “szabadkíkö- 
tőjében” a Magic Carpet 2. 
engíne-jét^ de ok égre-f öld- 
re esküdöznek, hogy igazá¬ 
ból a CivZ inspirálta. Azért 
ez elég ígéretes szülőpáros, 
^ nemde? A történet a szo¬ 
kásos világvége mesével 
kezdődik: a játékosnak egy 
Újonnan terraformdlt plané¬ 
tán kell lépésröf-lépésre új¬ 
ra felépítenie elpusztult ci¬ 


vilizációját. néhány barát¬ 
ságtalan szomszcdtől körül¬ 
véve, akik szintén pont ezt 


és egyetlen vágyuk, hogy 
csődbe kergessek a többie¬ 
ket^ Mindenki egy kisebb 
saját területtel kezd, omit 
újabb vásárlásokkal gyara- 
píthat. Az új szerzeménye¬ 
ket munkásainkkal beépít¬ 
hetjük, majd bérlőket tele¬ 
píthetünk oda, tőlük pedig 



a helyet szúrták ki maguk¬ 
nak. A 11 technológiai szint 
többszáz eleme, a 20 or¬ 
szág, a Civ fejlődési logiká¬ 
ja es Q MC2. 3D-technikája 
az élet játékoknál eddig 
meglehetősen szokatlan fo¬ 
kú cselekvési szabadságot 
fog o játékos számára biz¬ 
tosítani “ legalábbis ezt 
ígérik. Majd meglátjuk mi 
sül ki belőle. 

Szintén stratégiai játék 
lesz az Acclaim Kiadásában 
megjelenő COMSTRUCTOR - 
bár az előbb említett da- 
rabtóí merőben eltérő kon¬ 
cepcióval. Képzelj el egy 
három (illetve - az időté¬ 
nyezőt is figyelembe véve - 
négy) dimenzióban játszódó 
' Gazdd I kodj o ko San f -1, adj 
hozzá egy kis jelenkori ma¬ 
gyar feelinget - és kábé 
már előtted is dll a játék. 
Négy játékos küzd küíünbö- 
zö vegyes módszerekkel a 
város feletti domanincoért. 


természetesen szerény (?) 
adót fogunk szedni - ez a 
kapitalizmus egyik ploppillé- 
re. A másik pedig a maffia, 
akik esetleg megpróbál hat¬ 


ján átadta a Doom engíne- 
jét. Nem volt rossz kezde-' 
ményezés, mert az ezzel 
gyártott ftoven-cuccok (He- 
retic, Hexen) jelentősen ki¬ 
bővítették o Doom sóját OS 
3D világát. Az együttműkö-'^ 
dés továbbra is tart, mert ^ 
Q húsvét táján piacra keriiz 
lő, egyelőre HEKEN 2. mun¬ 
kacímet viselő 30 szintesj 
darab lesz az első nem-íd 
játék, amely a Quake-ben 
alkolmazatt techno lóg iávoJ 
készült. Az első rész által 
lef ektett hagyományok űlcp- 
Ján, a szokásos kedélyes 
mészárláson kívül most is 
fontos szerephez jutnak 
majd a játékbon a KPG-ele- 
mek: lesz egy negyedik ka-,^ 
rokterosztdry is; karaktere¬ 
ink tapasztalati pontjai a 
játékban f oJyamatosan növe-i 
kednek, amely előbb-utóbb 
szintjének emelkedését, va¬ 
lamint az ebből adódó új 
képességeket eredményezik; 
a fegyverek szintje szintén 
emelhető; stb. Ja, még volo- 
mi: mostantól lehet benne 
úszni is. '*Még Quake a mp^ 
most adjatok nekf - ez egy 
új id-vers kezdősora, szóvol 
ha Hexen 2. kapcsán amúgy 




nak olyan embereknek 
"visszautosíthatatlan ajánla¬ 
tot tenni" d la Keresztapa, 
akiknél a gazdasági érvek 
hatástalannak bizonyultak. 
Mivel minden játékos aJap- 
felszereíéséhez tartozik az 
öltöny és a mobiltelefon, 
tehát leendő managerek, 
agykontrol losok, gengszter- 
főnökök és egyeb vegyes 
népségek akár oktatőprog- 
ramnalt is hasznáíhotjak, 

A Doom-rojongók megnyu- 
godhotnok: idő kell ahhoz, 
míg a CommandáConguer-stí- 
lus átformálja a játékok kö- 
*zÖtt uralkodó trendet - ad¬ 
dig is viszont bőven ellátják 
őket kedvencük hasonmásai¬ 
val. Jön a folytatás az egyik 
legjöbbűn sikerült klónbűi is, 
A Raven volt az első cég, 
amelynek az íd licenc alap¬ 


is szdbű kerültek, említsük 
meg azt is, hogy gőzerővel 
fejlesztik a 2. részét, amit 
- legalábbis jelen eJképzelé- 
seik szerint - valamikor ka¬ 
rácsony előtt akarnak majd 
piacra dobni. A kilátások, 
legalábbis számunkra, elég 
ijesztőnek tűnnek: a kivite¬ 
lezést ugyanis az űjgenerá- 
ciós 3D videokártyák és 
Pentium330-asok képességei 
ihez óhajtják igazítani... 

A Psygnosis haza táján is 
zajlik az éJet, Jó szokásuk 
szerint egyszerre 8-10 pro¬ 
jektjük is fut párhuzamosan* 
Ebből nyilvánvald elsőbbsé¬ 
get élvez a Playstatíonös El 
PC-konverziója, valamint az 
igencsak kellemesnek ígérke¬ 
ző ECSTRTJCH 2* Utóbbiban 
jelentős csiszolás történt 
SVGA-gróf ika ügyben, ta- 















vdbbá több mint 2.000 né¬ 
zőpontot építettek be az új 
horrorshowba. Utóbbi kife¬ 
jezés nem véletlen: a sztori 
és 0 helyszínek (temetők, 
csotornák, erdők, és hűson- 
lő, kíkopcsolódásra elsőran- 
gúcn űl kai mos helyek) az 
előző rész Hangulatát idézik. 
Lévén ugyanaz a producer, 
az üzletileg sikeres Ecstűti- 
co folytatása késleltette a 
mór több éve ígérgetett 
URBflN DECflV munkálatait. 
Grafikailag erősen emlékez¬ 
tet 0 testvérre, történeté¬ 
ben mér kevésbé. Ez amo- 


senkinek, gondolom kevesen 
vonnak, akik ne ismernék a 
kedves papát, A folytatás 
Plcystationről most átvonul 
PC-re is. Fergeteges 3D 
száguldás várható, iJegszag- 
goto techno-zenével (szeren¬ 
csére épp nincs hangkártya 
a gépemben), amiből kitaka¬ 
rították az előd grafikai 
gyengeségeit, ijtetve a játé¬ 
kosokat a gutaütés közelébe 
kergefő technikai baklövése¬ 
ket, Újdonság lesz egy pár 
állapotjelző, ami a hosszabb 
versenyeken szükséges tak¬ 
tikázást segíti, illetve a 
Shockwave. Volt 64-esek 
szívét biztos megdobogtatja, 
hogy a Psygnosis iővoltQDŐI 
az egyik kedvencükkel talán 
új ra tp Iái kozhatnak PC-n. 
ügy hívják THE SENTiNEL. 

A végére hagytam a kedven¬ 
ceimet, akik Bulífrog névre 
hallgatnak. Már a CD-boltok 
ajtaján kopogtat a Theme 
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mert Őrületbe kergethetjük 
ű három konkurrensünket is. 
Szintén februárra ígérik, 
hogy végre-valahára megszü¬ 
letik a OUNGEON KEEPER, 
ami időpont-ígérgetés tekin¬ 
tetében roppant erős ver¬ 
senytársa oz imént említett 
Úrban Decaynek. Egy apróság 
jön. A harmadik negyedévre 


ígéri ű Öullfrog egy játéknak 
a harmadik részét, ami sze¬ 
rintem erős esélyesként pá¬ 
lyázhatna a "Minden idők 
legjobb játékötlete'' címre. 
POPULOUS 3 nak hívják 
az illetőt, akinek most o Ma- 
gic Corpet e célra átalakí¬ 
tott engine-je kölcsönöz új 
arculatot. 


► - 
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LBP TimE^— 


Wipeout Í097 


Iván nagyvárosi mese lesz, 
■ fii . 


aminek filmes adc 
bon mondjuk ClInt fastwood 
játszhűtnd a főszerepet, aki 
félpercenként eldurrogtot 
egy pár tárat. Megjelenésé¬ 
nek természetesen van ú] 
kitűzött időpontja Is: most 
aZ|év utolsó negyedére ígé¬ 
rik. Ho esetleg az Ecstatica 
3, részének munkálatai me¬ 
gint módosítanák ezt az idő¬ 
pontot, fronkón elküldöm ne¬ 
kik Jókaitól a "Mire megvé- 
nülünk‘'-et. Olvasgassátok.,, 
A Psygnosistól egy-két hóna¬ 
pon belül várható egy újabb 
'folytatás is, omi elődje nyo¬ 
mon a IIJIPEQUT 2897 nevet 

B ta 0 keresztségben. Ez o 
esztes hadjáratok idejé¬ 
be viszi a játékost,.. Ja, 
Mlégsem. Bocsánat, tévedtem 
ezer évet. (ftámrogadt a 
feygnosis ídőmeghatározási 
módszere.) Szóval Őt való¬ 
színűleg nem kell bemutatni 


Park mintájára készült THE¬ 
ME HQSPITRL, amelyben egy 
kórház Igazgatásának gondja¬ 
it vesszük vdllainkra. (Ha 
lesz magyar változata a já¬ 
téknak, abban majd csak 
egyszerűen be kell zárni 
őket.) Nemcsak a kórház 
gazdasági problémáival fo¬ 
gunk foglalkozni (alkalmozot- 
tak, felszerelés, fenntartási 
költségek, stb ), minket ter¬ 
hel a kórházba érkező páci¬ 
ensekkel kapcsolatos orvosi 
ténykedések nagy része is, 
úgymint diognózis, gyógysze- 
rezés, kezelés és műtétek. 
(Lehet, hogy akciórészeknél 
mi csereijük a kacsát is a 
beteg alatt,.,) Ha a páciensek 
számára kórházunk nem a 
végállomást jelenti, és bonc¬ 
mestereink kénytelenek a 
munkanélküliek keserű kenye¬ 
rére fanyalodni, egyre több 
pénzes betegünk érkezik, ami 
azért is roppant kellemes. 
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{BiiuscHa S2íSS^tM rovarai 


Adidas Soccer (Psygnosis) 
Armored Fist 2. (Novologrc) 
Creatíon (Bulífrog) 

Deathtrop Dungeon (Eídos) 

Die by the Sword (Interplay) 
Dreadnought (Óceán) 

Dungeon Keeper (Bulífrog) 
Ecstatica 2, (Psygnosis) 

Falcon 4,0 (AArcroProse) 

Hexen 2. (Raven) 

Jedí Knight (LucűsArts) 

Little Big Adventure 2. (EOA) 
Magic the fiathering (Mícroprose) 
Outlaws (LucasArts) 

Populous 3, (Bulífrog) 

Rebellion (LucasArts) 

Sentínel (Psygnosis) 

Starcraft (Blizzard) 

Tömb Rarder 2, (Eídos) 

TFX3-F22 (DID) 

Theme Hospital (Bulífrog) 

Urban Decay (Psygnosis) 

Virtua Ffghter 2. (Sega) 

Wipeout (Psygnosis) 

WW Soccer 97 (Sega) 

X-COM* Apocalypse (MicroProse) 
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Azéletttn a liflrétttnitescbh dolog, 

ffJti Éb* ^ LmJIXÍ iVli^A 

PVHIIlIf miiPWMV^a "Víg ■§»- ^0 

ve RinoiwlMlet.) Smki svtn tuiiía, mi 
váf 

tért viMia- Vagf talán vannak az alál 


)(eíd£tbtfí húff^mdny&xan 
ptiSJfa őkfünkket kefí érvelnünk. 


JRM 


kivétmf A "Sé-beit kétziUt Cravr clmü 
tüM ^Rt vannak, még|i«fllff aioh, aki¬ 
ket a HoUé válásit ki, s akiknek mafada^ 
tik a letietjság, lioinr megbasszuffák a 
saját büálakftt. Az anvertkaí kontlRamen 
imntárj a fílo második részét ízgelbatja 
végig I ftuhlfkíifn figaz, ff kfttikák szeriiit 
csak itiérsékell ez az izgalom^, ás hama' 
íDSM iiMOjdletiik a fibn nteg^ékesaolt 
váttozali is. A Holló egy úfabb lelktt hoz 




akit a fiával együtt egy púnk banda 
végzett ki. Ashs liilka addig nan talál 
orek megnyupásra, amíg el nem posztí' 
tóttá ezt a bűnös bmidét, és meg nem el¬ 
lő a idejéig ninviolt fétükét Judab-t, 

A iiték grafikája nyombM - 

az Alooe in ttie E^rit-M, 
vagy a Etesident Éviit jut¬ 
tatja az ember eszébe, nih 
ha ezúttal egy akciójáték* 
rá1 vM SIÓ. A belvszlnekd 
bárom-négy rSizfIett ka- 
miraaéietbai létbatjuk, 
melyeken a bunyézé felek 
3D poligeaos megoldással 
készültek. A mfivésriea 
megt^eutt, tüUjós han- 
giriatv bátterak segítségé¬ 
vel többek kdiitt egy le^ 
pusziéit kocsmtta, egy ki 
kötőbe, egy 


.^SPRCE 
f 

még sorol hatitám. hogy hmm félénk . fok fején, rnaid baseball ötővol puhíthat- 
el. Űssiesait 11 helysziflen fordeAra- , juk őket, de aztán később shotgunnal, 
tünk meg. Az alakok a Resident EvII- vagy IBl-val is injiatjuk a jófiépet. Saj- 


HOGY A VARJÚ CSÍPJE MEG! 


■^nos uiyaragy az ellenség 
i^is lehődik: a játék vége 
felé már elég egy rosszul 
Irétiyzott sorozat, és a 
megmeneküli ellenfél 
'^hálából" néyny lövés¬ 
sel végez velünk. 

A mntíoe eaptored lauz- 
gások Igen látványosak, 
Aibe többfajta rúgásra képes, de le is 
refelhet|ük, vagy el is baji thatfuk a pun¬ 
kokat. A pályák köiötl átvezető jdene- 
tekot láthatunk animációk feriná|áhan, 
gyiÉiMlatilag agy film játszódik le a 
szemünk előtt. A játék szépségével 
kapcsolatban tehát a legapróbb kifogás 
sem nerülhet tel, aki kedveli ezt a stí¬ 
lust, semitiiképp sem fog a programban 


hez hasonlöan 
pen kidolgoietlak, 
még az arcvonásaik 
Is kivehetők, s egyanégy vérbfi Ékciúra 
b számfttiatunk. Kezdetben még csak 
sfirisüvegeket veTbetűnk szét ai eltente- 




tfie craw • KSn 
city af angetm Q3SI 

DXZ/66. SMÖ, VGA. IxCb. WIN 95 

86% 





A SPORTTOON NETWORK BEMUTATJA 


Az Aflclalia léveltáhéi |j 
és a tlhlH Tlny TmiBS 
most á| eldalukrál 
azáltal e^y kosár- 

SPFEP 

•iMü i r suwmvt 

tzornyak csapata, | &FBOlfk/DC 

a veglwiaa vflágúr- 
bál érktntt **lií* 
res-iffvoietet” 

bionstara. 

A grafika * bar 

csak sima VGA * 
tel|esea raJzHim* 
szerű, minden 
egyes figura példa- 
ul speclÉHs isáko- 
lásukat lúd végrebailani; Taz bepü- 
rög, a Préri farkas meg kilométer ma¬ 
gasra tud ugrani a lábára szerelhető 
rugókkal, stb. Az akció gyors, az irá¬ 
nyi tás dobás/passzotás saifilre van le¬ 
ég ysjffrűsitve, egyszóval a játék nem 


egy NBA Llw, da azért felettébb szé 
NipAR egyre kall Igyál 
: m fuuMiuk sokáig tgy-ow fité 


felüti % 
mindegyike 
könuyffdén zsákol. 


kinuyen szerilfh A iipadek között tanulmányozhatjuk 
lkot, míg a többit a fiittatikát kíNan jálAkneokra 
fában kit métere bMlM. s ha valHMlvíkkel a három 
É iflMplé köiiil amn vaiyuiik mofelé- 

cserál Is végrahajthatunk. 


kossal, ugyanis a fá¬ 
rad Iságukat egy ki jelző 
mutatja, s ez ilyenkor 
GSükkeB. A meccsek 
kezdete előtl mind¬ 
egyik játékosnak - ml- 
elüti 
bevá- 
taszt- 




Az aíjétékok kffzfftt 9§y fnnf- 
áűté íé náfjf vehtfütÜL 


A statisztikák meiletl még egy Érdekes 
dolgot találhatunk; kBiőnféle aljálé- 
kokba foghatunk, mint például üvbalós 
versenybe, netán ügyességi, illetve 
tárgyat gyujtügetős játékokba. 

A Space Jam a hires figurák kedvelői¬ 
nek egészen biztosan kellffmes perce¬ 
ket fug szerezni, de ettől eltekintve én 
egy kissé kevésnek fal ál lám a csapa¬ 
tok, És a résztvevők szamát, s ezt a hi¬ 
ányt véleményem szerint az al játék ok 
sem pótolják. 


a tulaidonságatl, bár 
az igazat megvallva 
ezek nem teljesen 
tükrözik a valóságot. 
Hiába gyorsak, meg 
jól dobnak a ra|z- 
flhusztárok, az ala¬ 
csony teruiotük miatt 


Talán ennek az elleosúlyoiására lett 
kitalálva, hegy bavifasz ihat juk a 
fajzfílmes csapatba bílichael Jordánt 
Is. Ha úgy tetszik, egyébként leho- 
tünk a Monsiars-szal is, s lehet, hogy 
velük jobban is járunk, de azért még¬ 
iscsak jobb pnön a rajzflhnesekkel 
lenni. 


space jam Bb üü 

bXZ/bt BMS laCb VGA 58 Gl 

80 % 
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SíámSistBchnIka és Multimédia 


Nyitvatartás: H-P 9-17 
Budapest. 1145. Titel u. 2/b. 
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 
Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 


ProfttsssionólU Multimédiás termékek u Trciiis*Am*tdll 


HANGKÁRTYÁÉI 

\ EwdHír Souní Bíast&sk: Sourtí Biastor 16 OEM 
SoiffKÍ Bíasimr W ridiós 
S(}tínőmastef16tDE 
SoufKtBtasim WMCDASP 
Söuntí AWE 32 CSP 

I GUS hangkártyák: fjiraiÁs Sounii OEM 
Gmm Uítm SounöACE 
Gmvis Ultm Súurxí Pru tí. PNF 


CD DRtVE OK: 

-6x-,Sx-, Wk-, 1^e-as sstességű 
-Kíiísőásbeiső 

Af tíuszos. SCSI ^ s^r v^zéiiős 
■ Tipusak: ' SC^Y 

* PANASONfC 
TOSHIBA 
NEC 

PfONEER 
MfTSUMÍ 
SANYO 


HANGFALAK: 


' 7 W aktív hangfal (í pár) 

- 12 W ai^fv hangfal (t pár) 

- 50 W aktív hangfal (1 pár) 
■ 60 W aktív hangfal (1 pár) 

- 240 W aktív hangfal (1 pár) 



ta DAT JuHtta I 


/ Jt í2Ú W Júíttv hátn^dú * táp 
2 X 160 W jtkOv tun^Jű * táp 

isaoo MWAVl fjtxmwtem * 
hsngkjityjt + üicrKtrűgiito egjfben 
^4400 fAM Modrm kAftyai 
S36Ű0 fax Modern kJutvA 
VIDf O 5 Fl£áM£A fSCB/iaOpen} 
5ound DIxsicr ló rAdUcH 


W*v€ Btjoter Sound BUíter-lt^ 
GrA¥Ís SIkrjaound 16 0£M 
6x-4» Miaumi CD drive 

Sx-M seitcs 9 égu Sony CD drhre 
S3 Trto 64 V+ IMB PCI SVGA kjutyx 
#7" IVö Wew SVGA miHifltor 
I. j G8 ScAgAte IDÍ wimhester 
3.2 GB Quitntvm SCSI wtncheMer 



1146 Budopest, 
Thököly út 88 . 

Alti pia polc GA/MSI^ 
winchesterek, CD-k, hong* 
kártyák, GSM tartóié kok, 
egyéb alkatrészek* 

In lemet szóig. 2000 Ft-tóL 
Használt, működő 
alkatrészeit beszámítjuk. 

Ja vitás, tanácsaciás. 

Visionteládákat is 
kiszoígálunkl 
Kérje árlistánkalí 

TeL/Fax: 341 - 5343 , 
06 - 20 / 264-507 
Nyitvatartás: H-P 9 - 17 h-ig 
Diákoknak konfigurációból i 
5% engedményl 1 

011| ü j t c iit c 111) c 111 111 n r n 

vúsámfiték, vaf(y az 576 Kfh tu¬ 
báit kapbatíi proizramakítí adnék 
régi könyve kért, papírrégiségekérí. ' 



COMPUTER 


Tál CfpÉiKjrt H$€i irfúiámiTA, 




T*í.diÜ Mn gU; 14714 Tau űMimmádíaít 

- -- - ~ ’ 


^natoivTmi^aóK vÁmjottt 


I ewiu Kvpes teveíezoutpoKerL 
Cím: 1 M 9 HiidíipesL htsutjték lAI. 
TeL: 1295 -JOA í 9 ^N ármg) 


Számí^stechnikai alkatrészek és multimédia 
kí^'gészítök teljes ár|^kálájáy^al állunkji^ 
dén vevönk^endelkezésére! Úitajánlátunk: 




^mindéii 

Pegér 


t á 
t 


1.200,- j 3DSoundtian 


ká rtya (S61 % comp.) 6.990,- 
6 hangkártya 11.800,- 
A Acer Bi seb. CD-ROM drive 17,600,- ' GVC 33BOObp£ faxmodem, belső 22.000,- 
Acer lOi seb. CD-ROM drive 19.600,- ' OVO 33€00bfis faxmodem, külső 24.800,- 

^ Kérje j^észletes árlistánkatjüzleteinkben, ^ 
^vagy k«essejfél honlapunkat’^az^IntFriieteu!^ 

“ ■ ^ k - ^ 




1092 Budapest, Erkel y. 13/A. Tel.: 217-8782, fax; 216-5099 
1085 Budapest, József hit 38. Teíefen/tax: 210-2800 
Ifltefnet: http;//mniMiiÍj(jm*hu 
Az ársk a 2S% AFA-t nem tartilmazzáki 


K iyál óI minösé gülR& M^zá mitógép'eK^bieve 


alkezdőTésTatprofiTfélKasználogszolgalatában! 


4 ISA +256icache^X!t6MB 


1MB AT24 1 28 ibit^PGI VGA>vídeol^ya:|l02 gombos HUN/US billentyűzet: 
GVC 14.ycoJ:MS3/.GA NI.LR m on IíqIStiI rTOóronv/desktSb ház. 
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Akik sieretik a kallentes borzongást > 
é$ oz alatt nem az esztoloo horrort kell 
Érteni * azoknak ajánllialá a Gremlin áj 
akcio/katandjátéka, a RatH, A játék 
soyít$égé¥el egy ásl, kelta korban 
alapított faluban tehetünk kiránifu- 
lást, azon botul Is egy misztikus szo^ 
lemkastélyba^ 

A túli mól ion videó introb^n a történet 
fotiőso, Adam Randall ^ mialatt útban 
van az említett Heiston nevű falucska 
leli < elgondolkozik a múltján, melyet ö 
maga így mond el: 

Az apja. aki a falu lelkésze vall, hat 
hnnappal azelőtt hall meg. Sajnos nem 
nagyon tartották a kapcsolatot, filin^ 
Jenkinek megvolt ugyebár a mega 
uroblémája. Adam mindig azt gondolta, 
majd 3 jövő héten felhívja. Aztán egy¬ 
szer csak hirtelen örökre elkésett. 
Uqyanezekben az idökhen Adam-et liir- 
csa rémálmok kezdték el gyötörni. Egy 
hazai laton, ami teljoson valóságosnak 


ogy idegen háznál a falu szélén, valami 
iszonyatosat. Aztán nem érkezett több 
levél tOlé, csak egy psomag a halála 
előtt. Egy üzenet volt rajta Cambernek, 
hogy feltétlenül Juttassa el Adam-hez, 
» fiihoz. Majdnem minden, amit 
Camber mondott, hazugság volt, soha 
nem fi léteietl jfyen ne¬ 
vű piap Cornemfl’ban, 

Adam később l«el- 
lenodzte. höaünh aztán 
meldiiem el is folejtette 
az egészei, ám az álmai 
egyre rosszabbak let* 
lek. Kél nappal ezaiütt 
Adam kinyitotta a cso¬ 
magot. Valami törmelék 
volt benne, taragott tár* 
iyak maradványéi, bár 
níhiny darab szemlálo* 
mást hiányzott. Adam 
nem tudta mire válni a 
dolgot, de érezte. 


Kllling Moon grafikával megáldott 
Doommal játszhatunk. Ha kinézünk pél* 
dául az ablakon, széltől lengedező fá¬ 
kat látunk, ha tükörbe nézünk, a saját 
másunkban gyönyörködbetiink. Minde¬ 
mellett a lÖrAietiy dolgok szétlöhetők, 
az ablakok betörhetök. Az említett ka- 


4 fűkőíixfl a sqjér 
kápünkef íáthafjuk. 


léi távot van. Mászkálni a jobb gomb 
ttyamva tartásával lőhet, a te-fel néző* 
lödéshez pedig mindkét gombol le kell 
oyoniMuik. 

A lirgyllstánk ábrázolása is leljesen 
lelhasználofaarál, hiszen a gép automa- 
liktisafl Gsoprtosítja a tárgyainkat. Az 
inventoryt a képernyő ball első sarkára 
olickelve hívhatjuk elu. A zsáknál az ál¬ 
talános tárgyakat találjuk, a pisztoly¬ 
nál a fegyvere inkel, a villanás ikonnál 
a varázstirgpinkat, a tekercsnél a kii- 
lönféíe térképeket, leveleket, s egyéb 
iratokat, végül az l*nél ínfoimáeiokat 
kérhetünk le a szereplőkről. A kéz-ikon 
mellett lévő kél hely hősünk jobb és bal 
kezét ábrázolja, ide kell beraknunk a 
használni kívánt tárgyakat, ám a légy* 
verek kőzjif a 2-6 gombokkal játék köz¬ 
ben közvetlenül is válogathatunk. Az 
ablakokat a bal felső sarkukba, a na¬ 
gyítóra cl lekéivé tüntethetjük el. 

O 


A robcT itt áff előTTem. nekem 
meg pont most úniit ki a tarom 


A történet fon¬ 


tosabb részéi¬ 


nél full mollon 


közjátékok 


roDlak 


szakilani a á- 


tekot, compul- 


generalta 


háttereken 


igazi 


színé¬ 


szekkel, izék¬ 


nél 


parbe- 


sokszor mi va- 


meg, hogy mit 


válaszolunk. A 


lortonetbeo 


tula donkep- 


tv '' 


Inét, i mtúlin letébredt élénken élt 
brnne tovább. Más típusú álmai is vnl- 
lak, amik azonban már kevésbé voltak 
ri'iiesekf sőt pont ellookozöleg. Egy 
i.bnybrú linyről aimodotf. akii iigyan 
iiiáf soha nem látott, miiis tudta, hogy 
s laléságban is létezik, 
iitttán egy nap, egy bizalmatlan külse¬ 
jű alak, Ellas Camber kopogtatett he- 
siink ajtaján, aki állilÉsa szerint síin- 
len pap volt, s aki magát Adam apja ba- 
r tlinak mondta. Adam msldnom rá* 
' ulfa az altot, am valami mégis meg- 
.iliilolta. Camber azt állította, évek óta 
It reiezett Adam apiavat, i sz utóbbi 
Illákban egyre zaklatottabb lovelokot 
K.ipolt. Áriam apja eszrtvelt valamit 


ETSEG! 


tárgyaknak 


ivős 


kelt tehat, ho 


hazat. 


Útra 

isMazMÜnözua 


Itt vosoiük ál az Irányítást, $ valóban 
úgy érezhetjük, mintha ott állnánk a 
szeliemkaslély bihrányan megvilágított 
termében, ogy szál petróleumlámpával 
a kezünkben. Bármerre Indulhatunk, 
bármerre nézalödhetink, a program tel¬ 
jes 3(l*s mozgássza^dságot biztosít. A 
grafika pedig még úHák épek nők sem 
lenne ronz, főleg ha SVGA-han ját¬ 
szunk. Leginkább úgy határozhatnánk 
mef a játék tipusál. hogy egy Under a 


kai ellentétben azonban itl in- 
akció dominál, ezért asszociál* 
tam I Ooemra. A kaland elemek töhh- 
jiyire •gyszeruek, Értelemszerúen a 
gyufával például a gyertyákat kell 
meggyujtani, a titokzatos tárgyakkal 
általábao ajtókat lehet nyitni, stb. Az 
IrányttáS maiiioálisan kézhez állá. A 
pointeren kétféle kijelzőt láthaiunk, ha 
rámutatunk egy tárgyra, ezek segitsé* 
gável láthatjuk, mit lehetünk velük. Ha 
agy szemgolyot látunk rajta, a jobb 
gombbal vizsgálédni tuduok, ha egy pi¬ 
ros szín villan (el. az aktuális tárgyal 
célba vehetjük, a zöld fénynél használ¬ 
ni tudjuk a tárgyat, ha a kék szín yjllan 
lói. az azt Jelenti, hogy a kívánt tárgy 


pen az ősi jé és gonosz párharca fog ki- 
bonlakozni. A íálékídöl leginkább a kü¬ 
lönböző szörnyekkel, Csontvázak kai va¬ 
ló küzdelmek fogják kitölteni, amiknél 
azonban vigyázzunk: a szörnyök - túlvi- 
lágl teremtmények lévén ■ gyakren egy¬ 
szerre alüttünk és mögöttünk bájnak 
elő a földből, s a hátunk mögött lévőt 
sokszor már csak akkor vesszük észre, 
amikor már egy csipmsal megle- 
gyingette a tarkoekat. Érdemes lehál 
gyakran menlegatiri. és megjegyezni, 
mikor, honnan jönnek az elleníolek. 

jiedirns af the 
hittmtinq 

PCDX2 VSA CD SB GUS 
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litirhoi. toliul 
odébb I TV-Jét, 
na|d nyissuk U ai 
igya alrttt esapó- 
attá!< fúllttni telő 
a klrtbCf mire ■ 
mgyt tímlk í 
siílresztdbM, dB 
gyorsan sf|fte' 
Iliik kill a nagy- 
apónak ósszasze^ 


fel a cipó mallfil a tábUt. majd a pink miftfl a 
cipStafll akrdldt, h Mrlkápih epy It- 
llraba tábltt. HMtsiiik miid|drt It^ 1$, wii- 
tn pniárként a púnk mellattl ffü- 
mi liaanáljiá. Alkoholét mert- 
jűM a látÉkrabotka, lepynnl a 
KÉM tafaleltákMI, és telapoftáljuk 


kondokTt A kortsolyiluk' 

kai kény a tó, amlról a |áfe fJlUfl 

amphan túl vékonyrak bteanyat. A /|NH 

bal pyumóhaa «l kell |Étsaiinik a 

mirigyokea lat i dalliiiKiit, anit ai Kt 

faboskodtb«kak^fBÍfOL(Asonw«5, 

3 , 1 , 4 , 2 .) A ^iwfaoita igy ténlt, fnogNbidli 
a hal iyointit, $ a&el kls»bad»|uk lUnhacó Mk 
rüyt. MMt mpiPih a vontttl ai erdóbór, im 
be kiír Sltnmik dtonillinái. RobA Heodhorlr 


Maiécsdiiy van, az egész család a TétapÓt 
ja, ám iBlvel az egy kicsit feléirtíltt i pratn, 
tévn helyre postázza az ajándékokat, Enpak ai 
epizódnak a fóhőso Mr. BM, áht a cgiiialóit 
inriel, de kézben a waitiyim bákit bnaiágdka 


" ..KIclKOlp'^ . 
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Iáim- 
m. Nyteii hl í 
ih«rtff t 

lien;«|fi$tíHl8pflfl 
1 mirlt 
n > 

mz. 1201- 

hv íaoét jÖH 
rosszfii, fi RiUitt 
Mr. Bim őt pshrt- 
|i,s sheriff vlsszi- 
ies 2 i a smrhfze- 
tM. aifihet fcitifl 



itahtdr«i 

folfóba Uflle Jöhet, ini§hozzl 
úlf, hoff a tKhéit nimllg az ol* 
Ha az 

m, a rablők Mliorábio veiviíh 
kJ a ládából a pohM 
légY^ameket, vtelmt a képet. A i» 
UsőkanMfábi tőblMleké^ii ti eljut- 
beliMh: mrrást kttmskMt, ha aht- 
Mk 8 tiőibttarlM a káp. nai* 
részt bfwronőkéit, ha beszitttft a 
lÜNrtian ftkfcarl KlrállfeV, aki megtti- 
tat « 9 p tttku bBjáratit a tím mStőtl. Na 
.' at etőbblt rálasztfuk, alőfeh üli ang k«IC 
^yúftttniiik loaiiinkat, bom elérjílh I kilcaaiih 
1 . A kftnákamÜkaB fobtotdaH un « 'bénHtő- 
Ifatwnadft kartiMfbuziKak, is 
I sabai a teifábtatrezeti út. Heg 



rő, aiival az »by 
szén sahad hiifTC 
a NNkNlist variak. 
Szerezzüik ep pi¬ 
ros ruhát a jég* 


kon vettacakFot i 
tmi b^áratáiiát. 
Új szomnéiTolRk' 
kei áicánni mapn- 
kot hejirthMHk, ahol mif osak u a leladMüik, 
hogy negápAlük kőMI ÜlEhanl Jtkúly mását, ani 
majd lázaÁt robbant kl_ A Misi IkoiokkaJ érié- 
leiKZOJiin új hóplyőt púrhatenk, kícserélM- 
jik a hóember fölső is az aMf részelt, 
fi etoisóvaE pedig a jobbeU 
{az epik gazfldwváll cseriHiftiirft tejet. 




A t^PÁH^Ó 

b a logbaoszabb is legkemplerebi) rész, lévén 
hep itt kit szeisplot » hánvHhatunk, ám ezzol 
ősszetigflésbtf sa|no$ a legklfagyékoRvabb Is, 
Az űrhajó már najdnem készen nn, amilror a gye- 
rakak észraveszmk Bp darabot egy 
koszos csav8i|á fijÜÉban, amit az 
ékszOffcéat hasaiál. Az alsó dot- 
piÉ: faljiititl ai alvó csövet fejáfo. 

Erra mIadkÉt gyárakkal több mód- 
szar Is akad, most a lagoivszariib- 
bM iram la. Elösifr Is tnaolünk a n- 
úval jobbra, a asavargó baNildaiéi 
hoz, És ott bö 8 hátizsákjába. Ve¬ 
gyik Ifi a diigüt a lyrtál, a cérnát, 
s ezekkai laaajúnk az ágyéhaz. |A 
hátizsák bejáraMlól leteti,) Az 


isházzil zavaijiih el a gazltekit. Kap¬ 
át a lányflt is végyik Me őt is, s 
az jg)^ A fljnil hiznk Heg bal- 
raiiitrágirt, anira agy begár jöi elő pegemelitai 
áfyút. frájtsih "og a kinicei is a lány a isa- 
vargé hafibia landol. ViHsaik itssza a flűrs, is 
kerüijuak a csavargó |oM) otdaüioz, azaz boka 
biáitjmik. A lálii mállói vegyük Ml a csajszfs ki- 
p, a kezénél pedig i kiflt. majd emoi Maié tar- 
daffunh. IMy tébez kell jitiunk, andben a hieUl- 
Muftt, Stiiky türdlk. Csalogossak 
ki I képpel, mi|dtu|BsiÉ Ml veti a hrftt, is ka- 
püsdtodjuak bele. 

Imoár ndid a keMói fent niiiak | csavargó ho¬ 
lt kéne JiMI nlihop a tüléknt 
A pnnbténa magildására csak ap i1 vn: a Inl- 
ha nagynuHiáklíil bargoltahink ep kMillt, 
■mia leereszkedbitünk. Az őrofapéknk ozaa- 
bot nincs kedvű kölni, amíg nincs zene. A zeat 
ntsoatai alvásidő alatt hitéságiiif tiHvi via,.. 
Váltswk át a liivTo és koressűnk játékait. 
A lHlho*1aiv szálén lalilkatink egy őlnalatt' 
ait, Bentie-néi, a kisorKnál pedig ep labdát. 
Most hatessiik meg a bilha enyűit - kizinn a 
házőrző Mgytőf a labda seiHségéval szihaitjl- 
)iok meg - Mtf elpaiaszolja, hogy niveszott az 
ep szil tlaoskáj*. Igérlíik meg neki, begy 
vi^baziik. {If I sae hlm...| A pótfái a bárban 
ndeL, tahit manjcnk oda, ás rmitaólÉ meg ne¬ 
ki a lyonit káranszoc, A három aJkartelan prf- 
bálkoMs útin hlsnőak bejdognsedlk, és erő¬ 
szakkal vhul haza az afigedetien lf|oaoef. Jutal- 
mink ep kvetto, amit arifank oda i teskínak, 
ét váltsunk Is ál rá, Rakjű be a kazattü a bár- 
bao I lejátszóba, A ztoe hatására tő- 
nogbunyő tér ki, Amlkcr ijii megkap- 
jufc íz jrányftist, vipiik fal az erősítőt 
8 tóMről, és mutassunk meg a leendi 
zanekmunk összes tagjának, név sze- 
rinti Jlmmynek, BeasUe-nek, Bobaak, 
és Etvisiek. Ka ez mipin, ml Is men¬ 
jünk a koncert szinkelyéra, ás a Intó- 
sáf fílini évtntézkedéskínt rágj-ank 
ep kis rágógumit, ét tapasszuk 
a Midre. Ezatái instaliáljuk Ml az erő¬ 
sítőt, és szóljunk llvfsuk, hop kezdhaiJk, A 
koncert után látoganak meg a napmamllat, 
űlk el Is kéiziltek a kitéllel. Eieszfcedjünk le. 
A csöves tfilőa keteszMI a kapoayálába juMt- 
tink, alól elég nap sötétség iralkodik. Nyissuk 
tét a sumpiiiálit. A másik fölhöz vezető utal ol- 
állő gazfickőtil Ismét az elektromos kfö-zal sza- 



baiil|Dnk meg, | meijüak U. Ezzel kész 
lsizürlijő,jőliftabeM|azés. 

HAf^RY EW 

A Huh csMid végit albagiyhitla i FőMat, mln^ 
dankl boldog, pin Isi stáMiMi. Qban a plllanit* 
bán azoihan lészvtllogéh Maynire WmMak t1- 
pnlmettk, a Mő tibb helyen Is meghÉéeodifc, s 
csMc a csalid tfzelti numűfa akadálytzza mag a 
katasztréMl. Csupán ep scabad kéz mmiá iMb 
Bssainysig, iző Irinyitásál kapjnk meg. Meajliak 
a csunmgtMti, b váltsuk It a bertim tevő liket 
attoiMszolé Sttakyt. Vali imnlinh i pihnnő ré$z- 
bi, és Mt csnréljink helyet i Hab siáccat, aki a 
Ifidias viznzntákat Ibnte al eddig. A magnldásl 
azonban ne viM falyta^ak, hanem vütsank vis¬ 
sza a bádiflutra, mivii ő egyszarri két dolpt Is 
ettsil látni, vagyM vegyük M a lány túieitl mun¬ 
káját Is. A kit gyenkhel men)iiak Ml i géptormn- 
be, kittsjíkkej M tudjuk venni Blob nagyi elMrőtt 
gázvBzotikit, a naphral pedig ha Mduik Olr' 
Mr. Blub hejyéra, a pMtnzakbe. Mr, BM lőitia* 
sa pairt alkabims a kazánajts eltorlKzolisára, íp 
végre tetszabadut i hajé músnkl zsenije, BhÉ 
nagygapi. Vagyuk tel vele vgyanllt a csővel, amH 
iltessiiak u ptkenőhely lyukas vízvtzatékiha, 
amivel Ip atottMk i tüzet. A lyiáat sp kis pn- 
dlnggal tindük hu, azzal, anl az Ht íavő rohutfail 
ömlött ki. Vegyink Ml még ip kM pudln| 0 t, mpld 
rapű mapiÉhazi TV-t Is, s ez utőhbhral tőnéSk 


el tz osMil, és isziket, s ezekkel üttljíli vissza 
a kazánba a tüzet. Végül az Itt lévő csővit la 
tipanzuk be tp kis pudinggal. Most mir mM 
dankl megpigodbat: ez Itt már vatőbin a vége.,. 
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jlatl értndQ a h^amáítim 
tábori üiÉ^, aknavstök 


fga aasf a feíforto- 
Iái, ntrt a madara . 

Iiaávísalés iaszes na- 
lopáii B 9 |ié|ét maglalállsk ''' 
itt, kezdve a bokarugró lÖ¥i|0Pi-/!^ ^ 
lát és lalieflUktDl a % 

kig él iáacétetliárítákíg bezárdl^ayH- ^ 
ciatistifcnii vM letsorolva az ös^|Ma»; 
íeffvefzat, anf a l^bi kategérlá^ii«Mi 
igazáa passzait, Jltatre &$ak ^ adőTN 
ösizeeiapinÉ ngaéétfezett. Kezdődik ez 



U en láp kk UtÉalot S^SIO 

Iwli H^IWI iD^^EHB^BS OIQWMvIBfi 9 

iM Min ieilMnI fiffimlűcel. Mi, ei 
kíotfctp 



■% 


Az itikiláok ai 
aln részÍMZ ha- 
lORlIaa aé|f 
asztálifla leltek 
lonitvi: páacilD^ 
sok, llzirsép, 
gifalopiig, vila- 
nrint tpaclálii 
■Máitok. Aiá- 
á cnpartba 
teznak iftitem- 
sztátn a kfin- 
ifá-, kBzapoi- és 
■ikíi liarcki- 
tíík^ valaiánl a 
kilénbézfipánci* 
lezott ftarfitiniií- 
vak, Titéftéi 



tüzérség, azzal a plusszal, hagf a támatféii 
ÉtvonaltikeN toléoritik az ellaaíéges agyié- 
gakat. Szinán qieoíallstAná száadlaná a 
kiliebőzD köeiryi és aehéz száltíté ténnü^ 
vá, a ügádflimi rakétaállásak, á a páa- 
célasakaialYOk, áná li. Az eln rtóhez 
képest ájionáfBak sMIaná a harci he■ 
llkiplerak, anilyek csaiiatsáHftúkénl Is 
üzmeliiá, de ásődfegoi fáaéatuk az eh 
■•Bséiioi csapatok pozíciofáaak feldofíté* 


se. MIvá a tBIÁI háborúi |átéktél eltéfSsi 
itt standard opcIé a Fog-af^War Isajioi^ ^J 
harci kid ül az apfimon, ^p' nem tatéliá/^ 
a megiflilö laagvar klfe|ezist; lénfef J 
hepi nem látod az ellenséget addig, aoili 
Hzeléisel ol nem ársl^ a belYzetá), 
gékoaifságukank kdszdfihetően egy^l a 9 
helikopterek alkalmasak arra, hogf akár 
körönként lelderftiék a pálya telies terüli- J 
tét. Az meg egy más kárÍH, hogy a gyongt 






























bgEattuk-e t 
lotsáii pviícJlNt. 
k kizlkiii^ mM rafél, 
hegv - íiBiaa - a gfr 


^|éncélozo11ság miall az ihren kl< vidám 
pt^rfcészakcióli rendszerint a lefevésultet 
BWedménifezIk.,, A specieDstúk kizi tartod’ 
^]pk a partfaszállé hedmiveltteknél hm* 
lélhelé cirkálúk, rondwldk is laszádok íi, 
A^tyek tnérségl tiaogatást nyúfikaliak 
céloknak, 

^^enarieknál i cápátok Jétsxáma fii, 
^(HeitiveMteknél vtszMi két résikél teve* 
PMk 3nze. I Paiuer Generalhez liManléaii 
«egrik rész e standard átiomátf, a ivásik 
csak az adutt dsstecsapá^ has^ 
^ nélható iámogsté igyseoek. A standard ál- 


Hadmeveleteknél a ki- 
ieduiási pozíefdkal Is a 
fátákns határezhalja 
még. Ezt el lehet végez* 
letní mosdjttk a géppel 

Íb misei elég sa|átn ^OSSiS 
ttraléglai ilképzeliiel 
vannak, iobb lesz, ha ín- 
kábé asm bagytuk ki- 
bofttaknznl őket, 

A kezelés ismertetésé- 

pi- 

Int&cllck méésier, pár 
Ekoenan most eMIn- 
lek, miként a taktikai 
iétanácsoktőJ It, meri 
goidfltam egyártelmfi, 
hegy gyalogsággal nsm céfszem nyílt tere¬ 
pen páncáliSDkat megrehameznl, mint 
abogy a vintseklia vidáman betérő páncé- 
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atándlél (Faitziv fienevalel: prastige) átlil- 
issza. Csapataink paramiteml (tapasz¬ 
talat, morál, parancsnok kipességtf, ttb,) 
A ^zKsapások sarán fejtő dkntnnfc, 
Hiteednt páritív irányba (patsze ha lemé* 
tároltatlak iiil, ii a program új parancs* 
. ppkpt wvaz ki, akkor nmifjuk negatívkaj. 

4 csata elén íz elért ertdm^ üggvényi* 
n #1 pnsfige-pontokat kapimk, aminél a 
Ih cttimtokat reneválbatlnk, Illetve me- 
Jbroebbekre csarilhtt|ik. Szintén az elért 


tak és elkilitek Ftoiidába, Az mondiik igy 
a festői Kébánya után nem risiz hely (bÉ 


tart, amíg valamelyik fél összes csapata el 


tfge-pontol kapenk a követkézé csatában 
Sereplő támogatő egységek vásárlására. 
Rt rendszeritl olyan eiccokat érdemes 
Mrelnl. eml e fit csapatok kizül lié- 
«y óznak, Ifiéivé erősitlk a meg levőket 
llisönriían persze SIrike Elmnentel, pán¬ 
célosokat és tízéfségetl. 


Ilkvldslják}, Illetve a kérők le nem telnek 
(ha nincs egyértelmé döntés, akkor a Cam- 
palgneknél hosszabítás Is fHtépzeHiet&l, 
Itytnkor nsegjeienik t bét fél veszteséglls- 
tá|a (hadmiveieteknél az ésszesített is). 


Steel pantherm E. 


E! JTCíFi kepjiifem voína, hogy így 

fest tgy Hi^N 
hogy én a fhftánát ^hom 






























á csQfxitfanök ejy ígér ritkű és érífekes 
dJkttfajta: ügyeiig, tudés. hideg fej és 
természeteiéi rengeteg péni ötvözete. Ke¬ 
veseknek adatik meg a lehetőség, Nagy egy 
két-Ndromszdz fős csapat etére álljon és a 
míágbüjnokí cím mcgnyeréséfe törjön, s 
ezek közüF is csak néhánynak válik valóra 
éHma. A rtiCfoPfóse jóvoltából azonban is- 
eiét ml Is csotosorbö állhatunk, s vagy egy 
mér jól működő csíipűt - mondjuk Williams 
vagy Benetton - élére T^ttyanvíL, vogy Jac- 
kie Steworthaz hosanlóan teljesen nűllárol 
kudulva küzdhetünk. A cél mindeitesetre 
tl^naz: a Fűrma-l megnyerése, 

A^tnosodlk résire a programot teljesen űj- 
rditerveiték, Túl sok újaonse^ nincs beme, 
die aíkalmoztók a FIA iegigobb szabólyoit 
és (Sokkal egyszerűbbé, áttekinthetőbbé 
tették a kezelést 


Byií jó versenyautóhal nélkülözhetetlen, 
ho^ a legjobb moter. gumi. üzemanyag és 


G RAN D P 
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pdtolkQtrész-széliítókkal kössünk szenó- 
dést A gyórtók a motort o jobb csűpatok- 
Mk ingyen adják, de minden egyébért fi¬ 
zetnünk kell. Ai összeget olkjudozéssd vogy 
e szerződés tartamónak növelésével vihet¬ 
jük lejjebb. A vas mellett ózonban nem fe¬ 
ledkezhetünk meg szellemi értékeink, fel¬ 
fedezéseink védelméről sem. Egy megbízhat 
tó biztonsági csapot komoly vesztes^któr 
Mmélheti meg istállónkűt. 


nyéktől fü^en. Természetesen otyor em¬ 
bert sose fo^nk tololni, oki mindenben tö¬ 
kéletes, így döntenünk kell, hogy autónk fel¬ 
építése és versenyzési stílusunk mely terüle¬ 
teket részesíti előnyben. A szabod sofőrök 
kozott otyon is akad. aki hajlandó fizetni is. 
csak versenyautóba ülhessen. 

írAM 


&nbereink négy nagyobb csoportban dolgoz¬ 
nak^ s mindegyik csop(^ot egy-egy megható- 
fDZÓ személyiség irányít. A temzöt, fSmér- 
nUköt. műszerésit és o marketingest hosszú 
OÉbidazások során vehetjük fel Ajánlatunk¬ 
ban mrndig nogyobb fizetést kell nekik kínál- 
nunk, mint o k^k alatt dolgazó beosztot- 
toknak. Ha egv kisf önök jól dolpoiik. f jgyei- 
Mi rá, hogy lejáró szerződését még idejá- 
bn hosszobfaitsuk meg, ellenkező eset^ 
pedig mór ió előre keressünk o következő 
idinyre új afkaJmozottat. A exportok beosz¬ 
tottjainál csak a különböző képességű embe- 
rek számót kell megadnunk. 

Míg a néw kisf őrukokről csak egy összesí¬ 
tett értékelést kapunk, a pilóták képe sok¬ 
kal bonyolultabb (ei érthető is. hiszen azért 
mégrscsok ók vonnak a középpontban). A 12 
tulqjdona^ között megtaküjuk a gyorsasá¬ 
got. nvegbizhatóságot, intelligenciát, szeren¬ 
csét. tapasztalatot és az óllóképeá^iéget. 
Ezek 02 értékek aztán versur^ről versenyre 
változnak, a futamoktól, az elért eredmé- 


A Forma l-hez az is hozzótortozík, hogy 
e^k napról a másikra eivesiítjűk le^bb 
pilótónkűt. Hq erre OJ esetre is fel aka¬ 
runk készülni, blztositofii kell legfontosabb 
emberejnket. A biztosítós legalsó fűkozatát 
outomotikusan ftietnünk keli. s he akarjuk, 
kiegészíthetjük Natékaniyabb részekkel 
(omiikor e blztasító óiljo a kiesett pilóta fi- 
zetcsét és kőrháií kezelését). 


Kfválasztha^uk. melyik csapat újdonságai 
érdekelnek. Ezután emberünk munkához lat, 
és vagy új ötletekkel vagy lebukás után (hi¬ 
szen ezért vannak minden csapatnál biztotv- 
sági emberek) egy komoly büntetéssel le¬ 
szünk gazdagabbak. 


A Forma 1-ben való részvételhez rengeteg 
pénz kell, s ennek Tb-ÓO százalékát szponzo¬ 
roktól szerezhetjük be. Ahhoz pedig, ho^ 
egy cég számunkra is kedvező tonogot^i 
szerződést kössön, két dolog keik sikeres 


szereplés a vereenyeken 
(minden cég a g)^ztes au¬ 
tójón szeretné hirdetéseit 
viszontfátni) és rengeteg 
munka (amíg embereink 
felkeltik 0 potenciális td- 
mógdtók crdeklódését csa¬ 
patunk iránt}. Ha a csnpot- 
nak jól megy, érdemes a 
leggazdagobö válldatokat 
embereinkkel letómadni, 
mojd várni néhány futa¬ 
mot, Ntszen o győzelmekkel 
hirdetési feltileteink érté¬ 
ke is egyre fefjebb siokd. 

Eleinte esek 1-2 céggel ér¬ 
demes fogíolkozni, s ha si¬ 
kerünk von. okkor sem szabod őket teljesen 
otthagyni (időnk 5 százaléka szükséges a ki- 
vívott erde^ódés fenntartásához). Bukdácsoló 
csopottol viszont nem is érdemes nagy cégek¬ 
re pocsékolni dkolmazattaink idejét. 

A p^zszerzés másik módjci az emléktárgyuk 
készítése. Itt elódhotjuk fogónkat kiilönbazö 
ojdndckgfydrtóknok [ha ez érdekei vdakit) 
vagy Sajót gyártósbo kezdhetünk. A mosiodik 
forma inkább c csopet népsiemíségéí növeli, 
s ím felkelti o szponzorok érdeklődését Is. 
Ajándékok gyártására embereink idejéből ICi- 
Ib szózöléí^F többet ne fardítsunk, mert az 
inneJTi várható bevétel többet nem ér, 


hiszen hiába a legjobb pilóto, a sok szporír 
zor, hű 0 motar nem bírja az iramot, ha 
mar tönkremegyimk. Az outó dsszerakásdro 
kötött időnk van, melyet több és jobb mű¬ 
szerész felvételével vagy a kutatásra fór- 
c^tött idő csökkentésével növelhetünk. Sze¬ 
relés közben a főmérnöktől kapunk hasznos 
tanácsokat hogy az autó mely részeit, tu¬ 
lajdonságait érc^es fejleszteni, javítani. 


Autóink megtervezése, felépítése és beáh 
litósa a verseny egyik legfontosabb része. 


A síéksatomm csak 
agy-agf 

i/hdn faSi sxüksá^iniL 


A benzintartáiy o stratégíü fontos része 
A nogy tank sakkal nehezebb, de verseny 
közben kevesebbszer kell tankolás miatt 
megállni. Könnyű tankkal gyorsabb az autó, 
de több Idő megy el a boxbon. Az elektro¬ 
mos rendszerben és fékben a fejlődés egy¬ 
re könnyebb, olcsóbb és megbízhatóbb ele¬ 
meket hoz, míg például a felfüggesztést a 
fékeknek megfelelően kell fovakts^anunk, az¬ 
az nem biztos, hogy a legmodernebb lesz a 
legjobb megoldás. 

Az autó külső felépítése drdmoi hatással 
van a sebességre. Érdemes ezért némi időt 
rászánni a tesztelésre, s megkeres™, mely 
részekkel érjük el a legjobb teljesítményt 
Az első szárny o kanyarodás sebességét, 
míg 0 hátsó a stabilitást hatőrozzo meg. 
A túl no^ lefelé ható erő viszont a sebes¬ 
sé rovosára megy. A siórnyak jó bedi Itta¬ 
sát 0 szélcsatornában tesitelnetjlJk. Ha 
nincs saját csatornánk, ez elég dir^ mu¬ 
latság, de 0 befektetés később megtérül. 
































körött is érkezhet, s ínivei or ílleoéhs ou- 
toért büntetés jár. érdefnes rd odírfi- 
gytlni. Nüpfonkbűn részletes inforinécjot 
talál imk az összes versenyről és pá^örál, 
Számité^pünkben pedig a csapat togjoítál 
és 0 szponrofaktöl érkezett e-maíl-eket 
{tlvoshatjuk hétről hétre. 

Nehéz helyzetben vagyok, amikor a 
játékot értékeJnem kell. A éraiid Prrx 
Manager ugyanis fantasztikus program, 
amit tökéletes kivitel, könnyíj kezelés 
és jó hangak tesznek még vonzóbbá. 
Aki tehát az első részt nem ismerte, 
mindenképpen vegye meg, nem fog csa¬ 
lódni. Akt viszont már játszott oi előző¬ 
vel, annak semmi komolyabb érvem nincs, 
miért is lenne érdemes áttérnie az 
új verzióra. Az újdonságok ugyanis kime¬ 
rülnek a dobozban található másfél 
órás vídeof ilmben és o jűpofa Win^S-ös 
képernyővédő és honggyújteménybcn 


Qranú pti% 

1 Kiadja; 


1 Mic roprose 


486DX2 


BMB 


RA 


VGA 


Cb 


5B 


GU5 


fíBjfemztéme 
eQi§ eQt§éiikimt is 
h fVőfő Játék nak . 
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aBBÉOEmEKOXOlt 

A csapatok számos, a pilótákat segítő csz- 
köíT fejleszthetnek ki. Ezek nogy segítsé¬ 
get jelenthetnek verseny közben, de sajnos 
Mqy részüket a FT A rendre betiltja [ezt 
fekete zászló jelzi). Természetesen hasz- 
it^otunk rlle^lís eszközöket is, de hű le- 
bakink, komoly büntetés vár ránk. 

acAiUr/^mm 

Ai összeszerelés után következhet az au¬ 
tó fioomhongolása. Itt a szélcsatornában 
•dr kipróbált szárnybeállításon túl vóJtoz- 
lOthat juk a sebválto sebességeinek szómát, 
0 fogaskerekek áttételét [attól függően, 
hogy gyors pályókon nagyobb végseb^^ 
re vagy kanyai^S utokon jobb gyorsulásra 
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MA szukségúnlt, a vonalokot távolabb vagy 
kSzelebb kell tolnunk), és a keréknyomást 
(kposabb gumi jobban tapad az útra, 
de lassabb). A fél«k idózítuéhei, a pót¬ 
súlyhoz (orra az esetre, ha jármúvünk nem 
énw el a minimális versenysúlyt) és az au¬ 
tó súlypontjához (rendszerint 55 százalék 
a Hátsó kerekeken) csak igtozán hozzáér 
tők nyúljanak, hiszen a változtatás hotá- 
láéa tesztek során igen 
héz felfedezni, Vé^ c 
felfüggesztésnél a ke- 
beállításnál jól 
komónyozható az au¬ 
tó, de könnyebben 
megcsúszik és jobban 
kopnpk a gumik. 


vagy az autó továbbfejlesztése) küldjük ki. 
A tcsztkörök utón érdemes me^llgatni ű 
pilóták és a műszerész megjegyzéseit, hi¬ 
szen ezek a beóJJítas további f ínomítósi^oi 
odnok Síi '" ' 

r tt A té 
örd 


Ahhoz hogy az itt elvégzett változtatások 
tényleg hasznosak legyenek, mmden módo- 
lít^ után tesztelnünk keli. A prábóhaz ér- 
dvnes valami közeli pályát választani, hi¬ 
szen 0 bérleti díjon túl az utazási költsé¬ 
geket is nekünk kell fizetnünk. 

A tesztpdlyón bedilithatjuk, hogy melyik 
pdóto hány kdiTe és milyen feladattól (au¬ 
tó teljesítményének mérése, a vezető ké¬ 
tségeinek jervitása, boxbeli munka gyakor- 
llae, egy komplett versernytóv teljesítése 


között mmdig csak egy beállításon szabad 
vóltoztatni, különben nem fogjuk tudni, me¬ 
lyiknek milyen hatása volt a teljesitméftyre. 


Eleinte semmilyen kiswítő épületünk nincs, 
S így , ha valamit használni okarunk (szélcsa¬ 
torna, tesztpálya), a bérleti díjak rengeteg 
pénzt elvisznek. A CAD és hálózat a 
tervezési és szerelései munkákat gyorsítja 
meg, míg az utolsó két épület űz alkatré¬ 
szek olcsóbb, házi el^ 
állítását teszi lehetővé. 
Az épületek mind segí¬ 
tik 0 kutatást és 
a tesztelést is. De mi¬ 
előtt nagy építkezésbe 
fognánk, érdemes 
vizsgálni az épület árat 
és fenntartósi költ¬ 
ségét is. 

AUíAinÉmz- 
mrAMTAm 

Itt Új külső és belső 
alkatrészeket gyártha¬ 
tunk hózilag Ezek 0 ré¬ 
szek csak ŰZ idény vé¬ 


giig alkalmezhatűk és rendszerint jobb mi¬ 
nőségek, mint ű polcon toJóiható többi űI- 
kdtrlsi Természetesen vdlasztűnunk kell, 
hogy mely részeket törtünk fontosnak és 
mém&eink idejét ez olopjón kell 
elosztanunk c feladatok között. 


Ebben a részleg- 
I ben vezetéket segí¬ 
tő eszközök fejlesz- 
tésév,.el tölthet jük az 
időt. Fv közben érde- 
s az újságokat fíwel- 
végigolvűSni, N^hű találunk 
valami utalást, melyik eszközt en¬ 
gedélyezi ű FIA a kővetkező idényben, mi¬ 
re érdemes embereinket ráállítomírtk. 


úi KAKoamzSuA 


Év közben o tervezők Je^fűntekabb fel- 
tudata a következő évi modell elkészítése. 
Érdemes minél több fejlesztőt róóllíta/ii a 
feladatra, hiszen ha nem készül el, az elég 
kellemetlen. 


Egy futom a FIA új szabályai nak megfe¬ 
lelően 5 szakaszból áll. Ezek közül a sza¬ 
bad teszt alatt igazíthatjuk autóinkat a pá¬ 
lya jellemzőihez (a legjobb beállításokat 
minden pólyán érdemes elmentenii). hogy az 
időtnérő edzésen mór a lehető legjobb kö¬ 
röket fussuk. A versenyen ezúton csak 
azok indulNofnak él. okrk a legjobb idejétől 
legfeljebb 7 százalákktl maradnak el (ha 
így túl sokon esnek ki, a bírók kiesd enge¬ 
dékenyebbek lesznek). 


iKáAMZTAí 


Ahogy o csapatok egyre újabb toldlmd- 
nyakkűl állnak eíő, a FIA úgy változtatja 
0 szabályokat. Módosítás akár két futom 
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Az 576 KByte gondozásában magyarul, illetve magyar 
nyelvű kézikönyvvel megjelent PC CD-ROM-ok: 




Ttw (»f 

fhc FÍ(|th 


^ 0-990 


FtrgtiMtt grtf&ájú tufmdlitifc 

u ötpw !»ttőf kiMlilrót, 
MAO VAR NYELVIÉI 




A i^llÉg Itgjobb Eormi-I vfrtt nV' 
•utóiztmuUton, ilképttzt6«f> 
kidglgoiott gnflkávil. 


TW; 

«z u| KRESZ'izibáIvuton alapuló 
" icad«ft)iE 


li Monaszív ha^tainaklal 
lESÍ'Hib 



TirSflfclíinGI^ 

a EFaoOQ Ewlutionban {mm* 
TACTCOM Missiofl D^sk), a rtpüló 
uimtfiátsfQk ú\ kirÉÍíábinH 


/-4 


Véffagyauté üidtlmtk, haláléi 
párviadalok a lagtóiáitbb 
kbaépkorldtj^n 



Sötél arbk küadtlirw a giliktikui 
uralomén. A (agmodamabb taehrw^ 
Idglával káikíiit Inlifaktlv Ilim. 


■ }A^ 

. * tTuniMEL 


Eizvisnlté uáguldis a pohútbi 
vazatS, htláioi vaiiélyikkal 
lall ilagúttun. 

- 

__ 

P0^RPLUS 

\ 

1942 Goid 

3999r 

1944 Across the Rhíne 

3999,- 

CIvilizatlon 

3999,- 

FI 4 Fleet Defenöer Gold 

3999,- 

F15 Strike Eagle III. 

3999,- 

Fleld s of Glory 

3999,- 

Formula One GP 

3999,- 

PIrates Qold 

3999,- 

Rallroad Tycoon Deluxe 

3999,- 

Transport Tycoon Deluxe 

3999,- 

í UFO: Enemy ünknown 

3999,- 

[ ColonIzaÜon 

3999,- 


m 


Aírborne Ranger 
Alex Dampíer Pro Hockey 
Archer Maclean's Pool 
Birds of Prey 
Durie 2. 

Elf 

Football Glory 
Grand Master Chess 
International Alhletlcs 
iniernatlonal Soccer 
iniematlonal Tennis 
Jimmy Whlte^s Snooker 
Lost ríles of Sherlock Holmes 
Lotus 3. 

Hiqel Manseirs World Champ. 

Pinball 2000 

Pu^íhover 

Sieepwalker 

Supar Cars International 
TFX 

Wíng Commander 

v^izkld 

Zoal 



Lemmings 3D 
Destruction Derby 
Ecstalica 
Wlpeoüi 







LInks 3S6CD 

3999,- 

Terminál Veloclly 

3999,- 

Johnny Bazookatone 

3999,- 

Street Flghter 2. 

3999,- 

Thunderhawk 2. 

3999,- 

RIse of the Triad 

3999,- 

WItchaven 

3999,- 

Flashback 

3999,- 

Under a Kllting Moon 

3999,- 

Big Red Racing 

3999,- : 

Riddie of Master Lu 

3999,- 


itth Hour i 

71h Guest : 

Benealh a Steel Sky : 

Cannon Fodder 2. 4 

Creature Shock ; 

Dark Forces i 

Dawn Patrol 4 

Day of the Tenlacle : 

Full Throttle i 

Hand of Fate i 

Kyrandla 3. i 

Lands of Lőre t 

Lost Edén : 

Monkey Island 1^2, ^ 

Navy Strike i 

Overlord ' 

Rebel Assault ^ 

Sam&Max HU the Road t 

Screamer megjelenés: 
Sím City EnhanceaT : 

TIe FIghters Collection á 

Tilt : 

X-WIng CoNectors a 


Ai ánfc mát tirtilmi»ák 1 U% AFA«tl 
























TRIIOGY 


ULTIMATE 







I tnniáf iük idő tolt ol az olső Mortsl 
Kombot arcade gép megjelenése 
dta, vlsszatokintvo látszik igazán, 
iiogy Imvá fejiddött ez a sorozat. Má- 
ra már egy teljes képernyőt bétaII a 
szereplfigárda, mindegyik a legkíi' 
lonféiébb speckókkel és combokkal 
rtíidelk jzlk, a brutalitást maiiméi Is- 
ra lokozták, a fatality-hitél pstakok- 
bip folyik a vér. A MK Trilogy CD-je 
most mindhárom eddigi részt magé¬ 
ban foglalja, a™ az összes eddig 
tidbMkkant szereplő válaszihatő, 
nem szólva arról, hogy a főnökök is, 
Minden comho, tatality, batiality, 


játékot, miért nem csináltak mond¬ 
juk egy replay apóiét A lassú töltö- 
gatés Így rengeteg Időt ralMil el. 
Négyféle nehézségi szintű tornán in¬ 
dulhatunk, kétféle master track is a 
rendelkeznsiínkre áll, A játék nagy¬ 
iéból ugyanazokat tudja, mint az Ul¬ 
ti mate, de azért van néhány újdon¬ 
ság, Ilyen például, hogy beépítettek 
egy újabb kijelzőt, amely ha klbetűzi 
az A6RESS0R szót, az adott karakter¬ 
nek extra erősek lesznek az iítései. 

E-* 4k Iiíí[IaI'«m aMMtib- 


A z Ultimate MIC3«mal a játék¬ 
termek tulajdonosain kí¬ 
vül mindeddig csak a Saturno- 
sok büszkélkedhettek, ám az új 
őrület immár a 16 bitas konzolokon 
Is hódító útjára indult. Nagyon 
valószínű, hogy ez az utoísn Mortal 
a 16 bites gépeken, így hát az al¬ 
kotók most még jobban kitettek 
magukért, 

A választható karakterek száma 
23, vagyis Sheeva-n kívül mindenki 
benne van 
aki 


mii 


;:inhiiality, friendship benne van, az 
összes midig látott háttérrel együtt. 
Ezúttal tehát tényleg nem túlzás, 
hogy egyet fizet hármat kap! A gra¬ 
fika és a játékmenet pedig 10Q%-lg 
játéktermi színvonalú, csupán Ehang 


dik, 
bán 

stünk, i 
minél tol 
ütést pro- 
bálunk 
bevinni, ebből a szempont- 
ból az sem számít, ha az 
ellenfél hlnkkelja azo 
kát. Amelyik télnek 
elsőként sikerül 
megtöltenie ezt 
a kijelzőt, az 
lasz az ag 
resszor. 

A n - 
n a k 
köszön 


Tsung átalakulásánál tapasztal haté 
egy kis leállás a CO-röl vtlé töltés 
miatt. A töltés kapcsán viszont rop¬ 
pantul Idegesített, hogy vesztés ese- 
lén miért kell a gépnek vlsszatőlte- 
nit t karakterválasztást, majd újra a 


en, hogy vá¬ 
laszthatóak 
lettek 8 tő- 
nőkők, a já¬ 
tékot végig¬ 
vinni nem 
nehéz, Kinta- 
ru például 
néhány ütés¬ 
sel végez 
bármelyik el- 
1 1 n f é 11 a L 
Persze a GS^árnál azért némi elle¬ 
nállásba fogunk ütközni, Shao Kahn 
legyőzésével viszont ezúttal nem 
csupán egy, hanem két sornyi 
"kincs" kizill is válogathatunk. 


a Satum 
verziéban, plusz 
választható 
Saibot, és 
álhatunk egy új 
karaktert is, a ti¬ 
tokzatos lila ru¬ 
hás ninját, 
Rain-t. Kez¬ 
dő játéko¬ 
soknak ki¬ 
tűnő ez az 
új figura, 
hiszen 
szinte min¬ 
den űté- 
se/rúgása 
Gúmboként 
kapcsolható 
össze. Meg¬ 
van tehát a bar¬ 
ma- , 

I k 

részből az 
Összes karakter, 
plusz még lőtt né¬ 
hány régi szereplő 
az előző részekből 
mint Scorpion vagy 
Kitana, Természete¬ 
sen a már Satumon 
látntt új pályák is 
benne vannak a já¬ 
tékban, köztük a si¬ 
vatagos, vagy a lá- 
vás pálya. A grafika 
ahogy már meg 


nos a kellemetlen következménye 
Is^ a memóriahlény miatt a digitali¬ 
zált szövegeket minimálisra zsugo¬ 
rították, Shao Kahn csak a legalap¬ 
vetőbb dolgokat konferálja be. 
nem mondja be például, hogy ki 
nyert. stb. Na persze ez legyen a 
legnagyobb hiba. 

A hangulat és a j été keim ény sze¬ 
rencsére változatlair. A gyakorlott 
játékosok hasznéihatják a már be¬ 
vált combokat, és taktikákat, de 
próbálkozhatnak újakkal is hiszen 
itt van például az új brutality. Ez 
utóbbi olyan mint egy fatality, ha¬ 
sonló a Killer Instinct ultra comb^ 
jához. 

A játékban háromféleképpen in¬ 
dulhatunk: Mortal Kombat-on, 4 já¬ 
tékos 2-2 elleni kLizdelmen, ás vé¬ 
gül bajnokságon S játékossal. A 
Mortal Kombaton - ahogy SNES-en 
már megszokhattuk - elég nehéz 
győzni, de megéri, hiszen ha síke¬ 


Scorpton k 

’öíinyeii^ ktjdtsrofta ^ 
-0 mesterkedést. J 




mMMTtal hainbat 
trikfgu 


szokhattok * gyönyörű, 25B színű 
háttorek előtt remek animációval 
püfölik egymást a küzdő felek. A 
16 bites rekordokat dontogeto kar¬ 
akterszámnak azonban maglatt saj* 


rül Shao Kahnnal végeznünk, vá¬ 
laszthatunk a császár kincsei kö¬ 
zűi, vagyis többfajta befejezést 
nézhetünk végig. 


ufciinarp mortaf 
kíMmii&t J 













































ytinÁ(%ÍA' 

FaftToss: E, E, KÜ^^HÜ 
Fan Wave: H, H, H, HŰ 
Square Wave; L, If, HŰ 
Fatalityi K; R, R, DLK, BLK, KR 
Fatality2 K: H, L, E, E, NR 
Animality K: L, U L, R 
BabaNty; E, E, L, E, NR 
Friendship: L, H, E, E, KÜ 
Stage KiN; E, L, L. KR 


REm^r 
Slow/Fast Forceba^ H, 


KU+MU I 

Acid Spit: E« E, HŰ 
Invlsibílíty: BLK nyfonva tartvi, 
L.HR 

Síidé; H, BLK, KÜ^KR 
Elbow Rush: H, E, KR 
Fatalityi; H,E, L, BLK 
Fatality2 S: E, E, F, F, HR 
Anímality K; L, L, L, F, HR 
iabaiity: E, E, H, L, KR 
Friendship K: L, E, E, H, NR 
Stage tCill: BLK, R, BLK, BLK 


BCORPm^ 
Spear: H, H, KÜ 
Telepőrt Punch: L, H, HŰ 


SPEEIÁUS MQZÓVlÁrak 

ÉS KiVÉBZÉSEK AZ \C2l 
KARAK TWREHHEZ 
J e I ma g y a ráza t: 

E * Előre 
H < Hátra 
L-Le 
F < Fel 

BtK BlaKholás 
KR - Kis rúgás 
NR ‘ Hagy rúgás 
KÜ - Kis Ütés 
NÜ - Nagy Ütés 
R - Futás 
K - Közel 
T ^ Távol 

S - Lábsöprésnyire 
fA harmadik rész karaktereinek a 
speckői változatlanok, őket a 
'95/9. számunkban találhatfátok.) 


BARA^ 

Spark; L, LH, H, NÜ 
SJícer; H, H, KÜ 
Big Slasb: N, NÜ 
Top Spinner: E, L, LE, BLK 
Fatalityi S: H, H, H, NÜ 
Fatalíty2 S: H, E, L, E, KÜ 
Babality; E, E, E, HR 
Friendship; L, E, E, NR 
Stage Kill; KR, R, R, R, R 


Air Throw: levegőben BLK 
F.Telepart Punch: L, E, NÜ 
Fatalityi: L, L, F, HR 
FatalityZ K: E, E, L, F, R 
Animalíty K: E, F, F, NR 
Babality; L, H, H, E, NÜ 
Friendship K: H, E, E, H, KR 
Stage Kill; E, F, F, KÜ 


maoB SAmar 
Disabler: L, LE, E, KÜ 
Telepőrt Slam: L, F 
Shadow Throw: E, E, HÜ 


RAm 

Dontrol Ball; L, LE, E, NÜ 
Lighting; H, H, NÜ 
Telepőrt Kick; H, NR 


-fOHA/ZI/r €AGE 
Low Fireball; H, L, E, KÜ 
High Fireball: E, L, H, NÜ 
Shadow Elbow; H, L, LR, HÜ 
Shadow Kick: H, E, KR 
Fatalityi K; t, L, E, E, KÜ 
FatalityZ: L, L, E, E, KR 
Babality: E, H, H, HR 
Friendship: L, L, L, L, KR 
Slagé Kill: L, H, E, E, BLK 


RAYBEm 
Bolt; L, LE, E, KÜ 
Flyíng Dive: H, H, E 
Sbocker: NÜ nyomva tartva 
R.Bolt: L, H, KÜ 

Falalityi K: NÜ nyomva tartva 
2mp<ig 

FatalityZ K: KR nyomva tartva 
2mp-ig, R, BLK, KR 
Babality: L, L, F, BLK 
Friendship; L, H, E, NR 
Stage Kill; L, L, L, NÜ 





































□rop Kick: E, E, KR 
Hoü: H, H, U NR \ 
Fatalttyi T: H, i, H, E, KR 
FataRty2 K: L, E, L, E, KÜ 
Anímality K; i, L, i, KR 
Babality: L, í, E, NÜ 
Friendship: L, L, H, E, KÜ 
Stage KiR: L, L, L, KR 


V " 

\mBim: l, E, KÜ Ti 
Qiiünd Fmze: L, H, KR 
SI%IMUC+KÜ4KR 
FaMtyI K: L, L, L, E, NU 
fmtífjfi K: l, E, E, E, NÜ 
Attimality: R, K, E, L, KÜ 
BabAlitf ; L, H, N, KR 
Fiiend^lp: L, H, H, E, KR 
Stage RUl: % L, E, E, NÜ 


Boamerang; H, E, KU/NU/KR 
Shadow Klek: L, E, KR 
P. Invincible: H, E, NR 
Star W/ltetam: H, H, E, KÜ 
Fatalityi K: R, R, R, BLK^ R 
Fatanty2 K: F, F, i, E, NÜ 
Animairty: E, L, E, E, KR 
Babality: H, E, L, L, NR 
Friendnhlp;H, L, H, If, NR 
Stage Kiri^ H, E, L, R 


SHAfMG rSIjfiiB 
-TAmHUlASA!- 
Ermac: L. L, F 
Jade; E, E, L, UBIK 
Kitana; E,L, E, R 
Mileena; R, BLK+NR 
Reptili: R, BLK, BLK, NR 
Scorpion: L, L, E, KÜ 
Óid Sub-Zero; BLK. BLK, R, R 


MUÍ^AW SMŰKE 
Spear; H, H, KÜ 
Telepőrt Puncb; L, LH, H, NÜ 
Air Ihrow; levegőben BLK 
Fatalityi: R, BLK, R, R, NR 


m^LEEmA 

Sál Throw; NÜ nyomva pár mp-ig 


ERMAC 

Fireball: L, H, KÜ 
Telepőrt: L, LH, H, NÜ 
Inviso Slam: H, L, H, NR 
. Fatalityi K; R, BLK, R, R, NR 
Á Fatality2 S: L, F, L, L, L, 
BLK 

^ Anímality: E, L, E, E, KR 
r L Babality: L, L, E, L, NR 
Friendship: E, E, E, NÜ 
/ Stage Kill: R, BLK, R, 


ÍÜ 1 1 ■ ^ J 

ríuT 

P|l|i7^ 

Hill 






























Műt ezt is megértükl rnumdr a har* 
módik neszéhez érkezett a fűntűszti- 
)l%s sikerű Donkcy kong, minden idűk 
l^színvonaloiiPbb ló bites mászkdids 
^áka. A címmel ellentétben valojá- 
már rég nem is Donkey Konge a 

jA Uh*’ Ihri^lBAhh át^Ámk mijh « M . 


érméket; néha csak 
azután kapjuk meg 
okét, miután kiütöt¬ 
tük az összes fel¬ 
lelhető ellenfelet; 
vagy pedig adott Idő 
olűtt rregodott 
számú tiánánt, 
|k illetve csillagot 
kell össze- 
^gyűjtenünk 
Ak értük. Hű 
az összes 
bonus- 
érme 
meg- 
van, 
B 0 0 m e r 
medvéhez 
kell 

Juttat- 
n u n k 

őket... 

IP pályán 


mindig két ilyen érme van. Ha mind- magától értetődik. Kivételt képeznek 
kettőt be^üjtöttük, egy felkiáítájel az *5* feliratú hordok: ezeket nem 
fogja a térképén jelezni, lehet felvenni, itt azt állíthatjuk be, 

DK Érme - EbbŐÍminden pályán egy hogy a közelben lévő ellenf él milyen 
van, és mindig egy poncélots krokodil- típusú muníciával lövöldözzön. 

tél kell elvennünk. _ 

A krokodilt a közelé¬ 
ben tölálhotá fém¬ 
hordóval kell agyon¬ 
ütni, ki kell cselezni, 
hogy az éppen védte¬ 
len oldaláréi találjuk 
el. (Például ha von 
mögötte egy fal, ar¬ 
ról kell a hordát 
visszapottíntaní.) Fel¬ 
tétlenül érdemes oz 
összes DJC érmét be¬ 
gyűjteni. amit űzton 
runky Kongnak kell 
el vinnünk. Azokon o 
pályákon, ahol már felvettük o D< 
érmét, 0 térképen egy kis sárga 
zászló fog megjelenni. 

További bonusok még o banánok, 
amikből százat 
összegyűjtve 
extra elet lesz 
a jutalmunk, va¬ 
lamint a szin¬ 
tén jutaloméle¬ 
teket jelentő 
'KONÖ" szó. és 
0 léggömbök. 

A hordáknak 
természetesen 
most Is megkü¬ 
lönböztetett 
szerepük van. 

Többféle típus¬ 
sal fogunk ta¬ 
lálkozni, a leg¬ 
több használata 


Xj óre^ Wriffkiyfvíí gnítfoí 
rrKfithetúnk 


tulajdonságának feltétlenül nagy 
Niszndt fogjuk venni: a testsályának. 
jladyvel például az amúgy tűi nagy 
falatnak szomítá 'Krumple" kroko¬ 
dilokat is könnyedén likvidál- 
latjuk, vogy ha mondjuk 
elhűjítjuk öt, betörhet- 
jUk a megrepedezett 
pol Iákat. 


Megszokott má- 

dón a 

háromféle mádon 
foghatunk neki: ^ .M 
egyedül, ketten 
egymás ellen 
•l^rsenyezve, és 
ketten egy csa- 
petot olkotva. 

A játékmenet alap¬ 
iéi bon véve maradt a régi: a paral- 
WX scrollozódá háttereken a kijára¬ 
tot Jelző zászlók megkeresése, 
mojd felvonása a cél. Az ellenfelek 
Q hordák nekikhajításávol, vogy o 
szokványos róugrásos módszerrel 
kinyírhatok. Mindez azonban, ahogy 
már megszokhattuk, csupán a játék 
fele, hiszen az összes bonus cuccot 
is |be kell gyűjtenünk. Ezúttal o kö- 


madaraíf. Szúrós méhecske, 
izzó jKÓi, 0 jóbót jüíe ttég... 














tiumzan 









fi nem Tutiam hépTe§nl, 
liogy exutőn még mit 
iehet kitai^ni. 

97 % 


A DÍCÍ3 0 hagyományos jumpArun 
típusú kihívásokon kívül ismét több 
tucatnyi rendkívül ötletes felodatot 
ollít elénk. Következzen most néhány 
ízelítőül! Az egyik víz alatti pályán 
egy piranho fogja hőseinket követni. 
Mint ismeretes, ez a halfojta mindig 
éhes, ezért Jobb lesz ho megetet¬ 
jük, különben gorilláinkat fogjo meg- 
vacsorozni. Az sem mindegy, hogy 
milyen "étrendet"' állítunk neki össze, 
csakis a sima halakkal etessük, mivel 


RÍ 


T 


ges, amihez csánakot 
Funky Kong műhelye bizto¬ 
sít. Eleinte csak egy sima 
motortsánokot tudunk bérelni, 
de később (ha különféle aíkotré- 
^fleket becn^űjtünk) kopunk légpárnás 
jMÚ^t. majd egy ki- 
szárnyas hajót 
is, amikíil újabb 
helyszínek volnak 
megközelíthet övé. 

Ai olkűtfászeket 
majd egy-egy főel¬ 
lenségnél fogjuk 
Wegtofafni, természe¬ 
tesen csak azután, 
hogy legyőztük őket. 

Ebből is fáthotá, 
hogy tárgyakat is 
Jcell gyűjtögetnünk, 

S ii egy kevés ka- 

delemet is becsempésztek a jó¬ 
iba. Tárgyakat mellesleg vdsároi- 
hotunk is a szigeten lakó medvecsa- 
Iádtól, vagy akar cserélhetünk is, 
A tórgyak használata különösebb ma¬ 
gyarázatot nem igényei (egyébként is 
összesen csak nyolc van belőlük), a 
feladatok egyszerűek. Ha például 
vettünk egy kagylót, azt értelemsze¬ 
rűen ahhoz 0 medvéhez kell vinni, 
omelyíknek a polcán egy kisebb kegy- 
Msyüiteményt látunk, az efromlott 
iibegohüz me^ nyilván valami szer- 
szám kell, és így tovább.,, 


bétefherjük 
ki a hajéi/fkat. 


A jume CMAiAa 
^ A HAílATAt 

Utunk során most is fontos szere¬ 
pet játszanak a Kong família többi 
tagjai, Wrinkly-nél állást menthetünk 
(méghozzá inwen), Funky-tói 
a csónakjainkat kölcsönöz¬ 
hetjük^ Swonky-rtél pedig 
egy célba¬ 
dobós bú- 
nusjdtékra 
nevezhetünk 


be Cronl^ Kong ellen, s ho nyerünk, 
megduplázva kapjuk vissza o neve¬ 
zési d(jűt. 

A barátaink száma ebben a részben 
kissé megcsappant, a legtrtóbbi 
részből csak Enguarde, a kardhal 
Sguawks, a papagáj, és Sguit- 
ter, a pák bukkan fel újra. 

Igaz azonban, hogy van két áj 
szereplői Ellie, az elefánt, és 
Porry, a ma¬ 
dár, Eli re egy 
nagvan sokol¬ 
dalú szereplő, 
magához tud¬ 
ja szippanta¬ 
ni, majd el¬ 
dobni 0 hor¬ 
dókat, vala¬ 
mint (oz L/ft 
gombokkal) 
vizet tud fel¬ 
szippantani, 
amivel aztán 
odapörkölhe¬ 
tünk ŰZ ellen¬ 
feleknek A 
madár ennek pont oz ellenkezőjc: 
passzív szereplő, vele nem tudunk 
csinálni semmit, de épségben kell 
kivezetnünk őt o páJyakróí, A régi 
szereplők ugyanazokat tudják, mint 
az előző részben, kivéve a papagájt, 
aki 0 tojásköp ködésen kívül ezúttal 
fel tudja venni, mojd hureofászni a 
hordókat. 

Parry egyébként nem tévesztendő 
össze az un. Banán Madarakkal, 
amikkel majd Wrinklynek fognak hő¬ 
seink kedveskedni, és amelyekből 
összesen 13 van. Ezeket o madoró¬ 
kát legtöbbször 
titkos barlangok¬ 
ból szobadítnat- 
■ ki, amik álto- 
lábon 0 homo¬ 
kos vízport¬ 
ról nydnok. 
A barlangok¬ 
ban a kristó- 
lyokba zárt madorak kísiabodításá- 
hflz mindig egy megadott dől lám 
visszajátszása lesz a felodotunk. 


lyűnAmr 


a tüskés dolgok csak fokozzák a 
gyomorműködesét. Ha a piranha szí¬ 
ne teljesen átváltozik pirosra, azon¬ 
nal tíjmadni fog. Ew másik pályán 
fura fedezékekre lehetünk figyel¬ 
mesek, ami mögött eltűnnek a goril¬ 
láink. Továbbhaladva rögtön rájöhe¬ 
tünk, mire való ki hamarosan egy cél¬ 
kereszt próbálja befogni hőseinket, 
ami aztán bizonyos időnként tüzelni 
fog, s a menekülés közben csak az 
említett fémlemezek mögött fújhat¬ 
juk ki mapunkűt. A főellenségek 
ezúttal is allotí jópofák. Kinézetre 
mindc^fk e^-epy egyéniség - töb¬ 
bek között például egy élő óriás hor¬ 
dóval, vagy egy hóemberrel kell meg¬ 
mérkőznünk - a likvidá¬ 
lásukhoz pedig mindig 
aloposan kiíJolpozott 
taktika, és átlagon 
felüli ügyesség 
szükségeltetik. 


A játék ü Rare által kifejlesztett 
ACM technológiának köszönhetően el¬ 
képesztően változatos grafikával ké¬ 
szült. Ahányszor új pályára jutottam, 
nem győztem ámuldozni. A 32Mbítcs 
kártyából olyon háttereket varázsol¬ 
tak elő, amilyenek még az új Cb-s já¬ 
tékokkal is bármikor felveszik a ver¬ 
senyt. A figurák pedig - ohogy már 
megszokhattuk - ewtŐI egyig Tende¬ 
reit animációval készültek, A SNES 
tulajdonosoknak tehát úgy érzem Im¬ 
már nem okoz fejtörést, hogy melyik 
lesz az 0 játék, amit a közeljövőién 
be kell szerezni. 
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SDTETSEG VAROSíAEiAt 




A Síidmi (iff-rk céfoküt tűznek eíánk 


| 5«ettségével tni- «giréll4iánt te, írlflyon 
$§MímM.SISÍIÍíM I iBlnagyoímvagfonra Isltota az, ahtH lotpni 

_te^ireiiiir szert, % tanítják az enrtjert?) WJlgJ.ü f .WIJJ i lJJjJ m 

GZBit rabolni kütdlb Válasz: a kutes Pala- 
szirttén 3 í}-Sp a ítéleteket a |áp váltó* ihat. Szerencsére * altegy ez fannl ite-nél van. Hagy é ki 

gatja, illetve egyes esetekben erre szokott -eéhány ismeretlen Is a segít- lehet, azt {ótékony liantály feilK Min* zálni egy várost. Keresgé1|unk addig, 
fni Is kapunk lehetéséget. ségükre lesz a kutatásban,.. denesetre gyorsan tűnjünk el iniwn, amíg neoi találjuk meg a toronyőrt. 

A történet és a játélt egy film alap- Innen vesszék át az irányítást, (Nyi- ugyanis ha sokáig Itt Időzünk, bedob- Ham lesz n^áz - egy pallón ált, min- 
ján készüli. Ha emlékazetam nem iák-Irányítás; CTRL*lal ^yíift futás; nak minket a tanterem alatti cellába duntatan el akar zavarni miakat h 
csal, pár hónappal ezelőtt a mezík PAGEUP-tárgy fetváleJa/lerakása, a (szamárpatl ¥2,0 - naimtanesetre csak mint komor bikáé, otyaii i járása, 

műsorokra js tűzték * én sajnos nem zsebünkben lévő tárgy kézbe vétele, béta-verzté, mert kétféleképpen Is Erőskodjünk nála addig, amíg be neír 

láttam, de rögvest elugrottam érte a miután kiválasztattok; PAGEDOWH- futhatunk belőle: nyitva hagyják ai rak minkéi egy raktárba, m mát tár^ 
videotékába és kivettem. Az introbol beszélgetés, ENIER-tárgy használa- ajtót, illetve a pinceablak ajatti láda sunk is akad; egy holtráézeg fickó dü' 
sokminden nem derül ki, mindSssze ta, ajtónyitás; ALMebújás; TAB-ln* tetejét lehajtva kimásztiatunk]. Ezt löngél s egyik sarokban, Megtudjul 
annyft tudunk meg. hogy sz utébbl veotory, ha kaziiiikbeo vao egy tárgy, ne várjuk meg, vegyik l^i a tábláról a tőle, hagy imádja az őrt fás a tertj, és 
időben a városban sok gyermek tini akkor atmak "elrakása?). Meglepő má- szivacsét és távozzunk. egy zagyva üirténeé keretében eke- 

el nyomtalanuj. Ennek hogyanjára doa nem az elrabolHlét. haoem a kis* Egy udvarra étfeeztijnk, A tanterem- gélI, hogy az^imádotlte bajitetta Ide. 
mindjárt választ te kapunk: párás, sg- fányt (Mletté) irányítink. Ml sem va- til jobbra nyíló a|Có zárva van, A be- Másszunk fel gk a^ maHetti ládára, 
tét kikötői látunk, ahol egy ismeret- gyünk jobb bnlyzetben, mJirt amilyen- jáialtót balra lévő szeméttraldinban és kapcsoljirk biztositékakaít. 
len férfié magyaráz egy kissráonak: bon a srác teheU Ufiyante egy tante* találunk két íirH iveget. átegiban a'gy már II tudjati nyitni a gaiérián lé* 

'Magtzaporodlak a gyetmekrablá- remlien,^a ketedm előtt álluék két egy bekú iíldlgél, kicsit de vó oirtgbs^tót a mellette találhatn 

sok. Te fs fuss, meneküli, őújj el!‘' A tanirie-s^iíkreatúia (ők lesznek az azért andyíra nem bóbiskolt ni, hogy kapesdfővaL Távozzunk, gyorsan bűz- 

gyerek ijedten elszalad és alrejtÖzfk ikrek} szigerü pjllajitásalimk kerftszt- ha a mMlette lévő kötéten függő ko; zunk el az ér mellett és maejink le á 

a kikötőben partra rakott bálák kö* , tizábeP. Il«i]|i^ ember sárkába prDbálnáok bekukkantagC mőtűi^. lUWH^ oTején az eg^ gá: 

zőtt, de vesztére valami zajt okoz, nekuíőre fogná a dolgot, esetleg va- akkor ne adjon pgy jókoía talfft. Ad* la tetején tdláluak egy fémdarabot. 

Természetesen észreveszik * annak temilyen ragyvtseépunézne a zsebé* fűk neki az üres üveget. Azt fdlell, Vegynk fal, ii sétáljunk el a világílé- 

ellenéro, hogy az előbbi érjembvr ben, F«#rerünk nkies, minden zse- iobbaa szerett, ha tele van. (Ez egy toronyboz, végig a mólón, A kapcsc- 
prábál neki segíteni * és a fcByetkező bünkigiM} PAjjimségtői (teljesen be- aviéma, el is fogadjuk,!'Próbáljunk ütÓWára dobjuk rá a fámdaiabat 
pillanalban ibév egy tahe^utó szóba elegyedni veler, Útjuk, amin! az ór majdoem félrob- 

rébeo találja jnpgát, A sofőr loglyával / j ^ kldenii hogy ó az a bán duhébeiu hogy tz általunk oko- 

egylítt nemsokárj^Rűnlk a ködből,,, I bizonyos Pelade *' zott fBvIdzárlat kiöli ja a torony fénye- 

Hátborzongató,' nemde? ^Akárcsak a I rögvest oda is adja a if, és elindul orvosolni a prablémál 


film, n játék sztnrija li ugyanssn 
történet körül bonyolódik, ámít dió¬ 
héjban így summáztiatnék: egy cirku¬ 
szi erómuvész (akinek foglalkozásá* 
bél tredően nincs sok esze * ellenben 
jószfvu} magához fogad egy éhező 
kisfiát, A fjét azonban elrabolják a 
kiiklopszok, ezek áfáiig emberi, félig 
gépi lireatúrák, akiknek egyik szeme 
helyén egy éjjel látó készülék találha¬ 
tó (innen ered a nevük is|, valamint 
olyan jó a hallásuk, hogy érzékelik a 
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Az ídDk kezdete óta számtalan faj 
népesítette be az Univerzumot, de 
tudásával és erejével ezek kiizíil is 
kiémelkedett kettő. Ahogy az lenni 
szokott, e két nép sem fért meg egy* 
más mellett. Végül a kegyetlenségé¬ 
ről, vérszomjasságáról híres antaiani 
nép és a hölos orioniak csatájából az 
utóbbiak kerüllek ki győztesen. Az 
orioniak a monda szerint a vesztest 
be börtöneit ék egy naprendszer mé¬ 
retű, téren és időn lull dintenzióha, 
majd a hátaorű után röviddel eltűntek 
a galaxisból. Emlékűi csak a legen¬ 
dákat és a fantasztikus kincseket 
rejtő Orion rendszert hagyták magok 


BOLYGím 
A siket felé veieto űl 
első lépcsője a minél 
nagyobb és fejlettebb 
lakosság. Ennek érde¬ 
kében eleinte fajunk 
igényeinek megfelelő 
klímájú nagy világ okát 
népesítsünk be. ahol 
könnyen és gyorsan 
gyarapodhatunk. A 
kék, fehér és sárga 
csillagok kóriil fiatal, 
így ásványi anyagok¬ 
ban gazdag, de az étet 
számára barátságta- 


IVIir Ék.^-'T 









után. Egyszer talán megint visszatér¬ 
nek. A bosszúra szomjazó antaraniak 
V íszont eg ész en biztosa n... 

A galaxis irányitúk nélkül maradt, s a 
kis fajok előtt felcsillant a lehetőség, 
hegy kővessék valamelyik nagy előd út¬ 
ját Eljövendő nagy vezérként 13 meglé¬ 
vő faj közül választhatunk, s már itt ér¬ 
demet kicsit megtervezni a stratégiát, 
hiszen némelyik népnek a harc a létele- 
me. mások gondolkodók, s mindnek van 
valamilyen speciális előnye, hátránya. 
Ha pedig ezek között sem találjuk meg 
az igazit, kreálhatunk magunknak egy 
teljesen egyedi létformát. Választott 
fajunk ezután egyetlen rendszer egy 
bolygóján telepszik le, s innen vág neki 
ai ismeretlen és félelmetes galaxisnak. 
A játék ideje tölünk függően telik, nyu¬ 
godtan nézelődhetünk, gundu lkod ha¬ 
tunk, parancsokat adhatunk, amikor 
mindefinel elkésiíiltünk, csak azután jön 
a lefadatuk végrehajtása és a többi faj. 
Tevékenységünket kél terepen fejthetjük 
ki: a hetyfük a lejludésher, terjeszke¬ 
déshez szükséges hátteret adják, az űr¬ 
hajók pedig i telledezés és az újabb és 
újabb világok elfoglalásának eszközei. 


, lan vitágokat ta- 

. láiunk, míg a 

narancs, piros 
* és barna rend- 
_ ' szerekben kün- 

nyen benépesít- 
hetö, természe¬ 
ti kincsekben vi¬ 
szont szegényes bolygók keringenek. 
Egy bolygón a népességet hárem 
csoportba osztjuk, A farmerek 
(amennyiben a bolygón lehetséges a 
mezőgazdaság) a t^épesség számára 








<. * 


■ * 


)p 

Í i ■ 

1 j 


szükséges élelmet termelik meg, 
A termelt kaját szillíté ürhajókkal át- 
vihetjük más belygékra is, így fenn¬ 
tarthatunk ásványi kincsekben gaz¬ 
dag, de kietlen bolygókon élő kolóni- 
ákat Is, A bolygón 
*«rmelhetö élelem 
MínmmSm mennyiségét a 
munkások száma, 
^ a talaj mmösége 

(ezen e tudomány 
fejlődésével javíta¬ 
ni is tudunkl és a 
kiilőnbőző mező¬ 
gazdasági épületek 
(szintén a felfede¬ 
zések következmé¬ 
nyei) halárezzák 
meg. A munka- 
_ sok az építkezést 

és az űrhajuk gyár- 
\ i - T;r' - i tásál végzik, tér- 
mélákenységűkét a 


EPE 


E A1 

CSATi 


bolygó gazdagsága ás a munkát segí¬ 
tő épülebik aiivelik. Végül a tudó¬ 
sok á kutatishat saütiéges pontokat 
állítják efö. Itt maghatáfezó a faf ér¬ 
telmi szintje, de ezen is segíthetünk 
különböző talólmáftyokkai. A iikosa 
kát a három feladat közMtini eszthat- 
juk szét, sőt akár másik bolygóra Is 
ál szállíthat Jók Őket, ba van eléf lia- 
jónk e célra. 

A kolónia nyugodt 

..- \ létéhez azonban 

- mindig biztosíta¬ 
nunk kell az épfile- 
tek fennUrtásához 
szQkoéges pénzt 
(ez caAppet mm 
meglepő módon 
adókból folyik be) 

__ és elegendő élei* 

~ ■ V j met. Ezeken tél 
t pedig érdemes fi- 

^ V ' ‘i gyeimet szentel- 
i nőnk alattvalóink 

I moráljára, hiszen 

- ^ az elégedetlenek 

könnyen fellázad¬ 
hatnak. 

Az idő moHávai fei-felbukkannak zsol¬ 
dosok, akik jő pénzért bárkinek szíve¬ 
sen segítenek. Ezek egy része a bnly- 
fók munkájában jön jól. másak pedig 
az űrhajók irányításában jeleskednek. 
Mindkét formából 4-4 lehet egyszerre 
alkalmazásunk alatt, s eket he kell 
osztanunk valamelyik rendszerhez vagy 
hajéra. 

Mikor egy batygón már eléggé meg¬ 
erősödtünk a következő lépés egy 
újabb égitest meghódítása lehet. Erre 
két utunk van, vagy a rendszer egy 
másik bolygója felé indulunk jColony 
Hasé) vagy egy ú] rendszert veszünk 
célba (Colony shipf. A gázóriásokon 
kolóniát nem telepíthetünk, de min¬ 
den más golyóbis alkalmas lehet bizo¬ 
nyos fejlettség ulán. letelepedéskor 
a következő adatok lehetnek fonto¬ 
sak: méret - maximaíit lakosság, ás¬ 
ványi kincsek - a munkások által ler* 
melt egysét, gravitáció - a normális- 


tői eltérő mindenkinek csökkenti a 
tetmelékenységét. kiima - a termel¬ 
teti iltliaet és az épületek fenntartá¬ 
si kö1tsÍ|MiÍj|||utja. 




A látók serátfMledezheto ismeretek 
8 nagy csopgdfroszthatóak. Minden 
egyes ísmef£tFez tartozik 1-4 alkal¬ 
mazási leMMiség, amit később lúpe^ 
legesen felhdllniU^tunk. A fetféij^ 
zések közön vannak atiyuok. miiÉysil 
minden lakosunkra airtowatíkpan 
hatnak (pl. univerzális orvosság), van¬ 
nak ipiilelek, műholdak, fegyvartk, 
androldok. A játék elején választha¬ 
tunk, milyen szintről indulunk. A leg¬ 
egyszerűbbnél még a naprendszerek 
elhagyásához szükséges ismeretek is 
hiányoznák, de az ismeretek megszer¬ 
zése viszonylag könnyebben megy. 
Ekkor ugyanis egy ismeret felfedezé¬ 
sekor az Összes hozzá tarlozú alkal¬ 
mazási is megkapjuk, s használhat- 


fíorhmeftti itíÍJVKffTás: 

I tűnik, nem /es:i faúííCié. \ 
Sőt, miésrmüfeff ar áíiam- 
forma s yéftomi 


A^WhighTnuncil has convenei 
th 
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ilect one leader to be empérüF’aft 


F védelem áll a lábáé állva a galailsban. Ennél hosezutalma* 

egy bolygón, három le- sabb forma, amiker békás lUpliMiáolá^ 

hetöségünk vae: 1, val megarésöilünk, ás amikor már 

mindent lebombázunk majdnem minden világ benágasült a 

- kényelmes megöl- galaxis népei megválasztanak eInS- 

dás, de utána nulláról küknek. Ilyenkor a kát legeresebb nép 

^ keidheljük a bolygó vezére közül választják ki a számukra 

betelepítését, 2. csa- kedvezábbeL tfágül a legnehezebb út a 

patáinkkal leszállunk - kegyetlen antaraniak világának felfe- 

k e JJ m iBk csapatszállí- dezése és megsemmisítése. Ebhez a 

tfnajék és persze technnlégiaí fejlettségen túl egy dí- 

győznttnk kell a fóldi menzjókaput le meg kell építenünk, 

erők ellen fs, 3. agy- Már Jé pár év telt el azéta, hngy Síd 
kunlmll - csak az erre Meier és a MlcreProse kitalálta a CIvi* 
képes fajok alkalmaz- lizationt. Azóta ai tftiet Jé snk kiadást 

hatják, ők viszont megáll ‘ 2 is fii CIvtIksation, 1 Mattu 

■ minden további cécó of HaglG, 1of > At vt- 

I nélkül az egész lakos- lészfa&tf 
\ Ságét a saját oldaluk- ti tkmú BMmé, Ibbil 

■ ra áJiithatják (persze peáig egys naas a Üvattezik, begy a 

■ ez ellen is lehet véde- sefezatnak folytatédila ktll. így hát 

keznl). Egy elfoglalt elővették a már három Ave jiorosedó 

■ bolygón végül választ- Oriont kicsit kicsinusították, hogy 

I hatunk, hogy mit esi- megfeleljen a végi elvárásoknak, 

■ nálunk a régi lakosok- feljavították, hogy még érdekesebb le- 

I kai: megtaitbatjuk gyen, felpumpálták, hogy az anyaggal 

, i|őkel, ami ölesé és bő megteljen egy CD és most várják, hogy 

nainkaerÓI jelest, de fellázadhalnak a kassza ismét megteljen. 


betelepítését, 2. csa¬ 
patainkkal leszállunk - 
k e JJ en ek csapatszállí- 
tfnajők és persze 


hatják, ők viszont 
minden további cécó 
nélkül az egész lakos¬ 
ságét a saját oldaluk¬ 
ra állíthatják (persze 


ZeiRBE 


[uk. Nehezebb szintéit viszont tudósa¬ 
ink már erősen szakmiMi t így 
miniig csak eg|j|||||j|l[|íft|M- 

kaijok 
vá I 


amíg nem asszimilálódtak, vagy meg¬ 
semmisíthetjük iket És nulláról kezd¬ 
hetjük a benépesiést. 

■ llAlÁtarwAX^Anául lánás a ha- 


IMv l^él^|al minden ■HaJóterv«£ésm 
tjét irányikuftl[|[elMpzek moz- jó mérete. Ez hatá 
isához garnesapi prNnk szűk- fizza meg, hogy 
issk. Ilyen psitah ú|teadszerek mannyíre rakliatjuk 
lÉÉftÉelval la a Itfygdk liórul ke meg fafyvsfakkel 
fWdgmím űrkiElsak építésé- ás pijaaUml. de- 
gÉinlilplL Ligényséiüiili ■ jgn fMMP^ 


A Master of Orion 2 egy tökéletesen 
kivitelezett Játék. Szép, iigalmas, gon¬ 
dolkodtató, megvan benne egy straté- 


■HaJéterveeésnél első lépés a ha- giai félék sava^borsa. Szóval minden 
jó mérete. Ez haté- 






Mcst íatf^rn, mífyen 
fra/fkó kis báiisatn w 




Kíadjü- 

Wicroprose 


















































































t e I RAS 

TTS « » V 7 





Az dHüfjSon í^wmans írrf 
íjarí/ir hű/Ta U^ry urat. 


Aiilassziuis'' sanoat fa^flatádik ljny mm 
a ItftDtali számiogáii- ás iarfHioiniiM tutajdorm 
Q^nára Bfész UztK }fl4eftt ralanift. Az nö- 
csábász ás (filitelsrök lesztes, íAí «É M rész 
áta keresi éiete habzselje i eiftet, i nők 
pé«§ a pintiri^ is az életét iíiflSy az 


reladatbél áll: Iwwiineversnf, kocUJáták, 
szenÉMinester 2000, a legelegánsabb áft a 
leg|obfa szakács és a teglnlÉ lápatká-dabálo. 


' téli éélutánM.IUil esett a M^áerni^ hideg 
\ aiart a fik kiátt, I éi hallfatt» Urnr 
nshodását. legeloljára a szépségfarmoi ai 
^ lgBliakMtlheig|Cnii¥énkiia$atál^^ 

iMft az ágihoz MVeeseite, illop^ a pé tfár - 
T tálát, szájába nfowrtt egy cigH és lelépett. A 
\ cigi az ágyra Matt, a Ury nagi iMliiségek 
I áfái tudta Esaá wgáhez mel a vvrékászle- 
i tettebből ettél akis Mztalról a fogát. A tü 


A föteövmenv 

ElSszőr is iráffy a kanyha! A receptet azm a pa* 
pirosoa taláfidt amibe a hatat csoiiageHák. Dl' 
vasd el, maji vedd reagadtiii a lábast, liéli a 
lát, i bal stdall fedélzet ri|Étt a gyüMdtcsSt. A 


koL látogass el i hafétufai ttáihaté hédtoná- 
rluMiHU Ikutcnt a kablnes flétot kaptál], i a lá- 


A swMiú tiíttiMl NtÉi Lány félrészegei, ka¬ 
jái ftgyeriai elűbűuLl egy Dieghivslt arel egy 
CMdálatos haiófítra, poitosttbM egy szn-ti- 


i^fébbi hűigyismit^út^ ezt az 
eizfáfit Jómba Jetnek nevezte e/. 


A lagv átriiuttan a Jréita eazltp mfőtt; 
A szaionban a láda migStt; 

Akbzépsá tedÜzelon; 

Az *'Aboat'' Bcrecn-enlU 
A Halai bárlábao balra; 


aiögott; 

A btraf ingpélyáit ■ vEtilé inigSIt; 
Alépstkésjátékiii; 

Az ananász mogitt, a “mepállozftt*' 
kBifVtárDtiszfó^n; 

A Matyi orégott a koMnban^ 


A nan átriont 3, mMlotái; 

A táiyéron, ai eOédlőbii, a maloc 
mellett; 

Aluggtesokéltoiélébei; 


A Jatél^efemben a btackjáck asztalnál; 
A személyzfliben a szék migStt; 


A könyvtár bejárata elétt, a nagy átrrénian; 
A medence elétli tár jibbra ás balra a be- 
kor tnögolt; 


























medencéknél lártam, é« i ott 
ült egyetTGI. teljesen mezftnlt- 
nüll fi^onai beszédbe elegroé- 
^ ^íom vele, miié kiderült, hogy néni' 
csak keblei, kenem ag^fa li van 
(sajnos). Valami könyvet Is írt| amit 
Afutottam a künyvtárbaai i végre 
véli miiéi beszélgetni. Vér csak a 
biröadjét kellett felkutatni, amit a 
kabinos gyerek elke««rt. Elbeszél' 
gtttOia a fedélzeten Peggy'vel, akl> 
un megtadtam, a kablnos-fiú a sze¬ 
mélyzetiben van (beiutátlioz csak 
meg kellett lökni az a|iét /pesti/) A 
nemélyzetiben egy iniailan széf fe- 
pdott, amit parsze aem tudtam ki* 
■yítnit dn Peggy megadta a kamblná- 
eléjit. A széf mögött nltözködütt a 
kabinos fia, akinek útlevélre volt 
égető szökséae. Elugrottaai a 
^ könyvtárba, ahol valami bülyeségrfil 
f:' kérdeztem az ekkor még prűd köayv- 
k táros ninlt (Id. Victortaí), és ellmp- 
^ tam a ragasztét az asztali él. Kiest 
~ alánlom fel a VlctorUrél írtakat... 
A lényeg az, hegy míMn Victoriát 
is megismertem, telke* 
kabinos fiút, vettom tőle 
egy tetőt, amit bnragioztáztam, rá* 
belyeztem a hitelkártyára, s a portás 

A világ legatabb és 
legkifejezabb nil 
neve.,, nem így 
találod, kedves báré* 
tem? A bálteceoiben ta¬ 
lálkoztam vele. A hölgy 
ndiatervezéssel fogiif- 
kozik, s kérése csupán 
annyi volt, hogy szí 
rezzek neki anya 
got... repültem! A 
személyzatíböl fel 
vettem a drétot, 
a dobokookai. 
szobor szobiban 
kivettem két ^ 
kockát a késziiö 
Vénusz-szobor lábá- 
bél, ami mondjuk összedőlt, de az 
nem érdekes. Legközelebb, amikor 
erre |ártam, ettiínt az építő, i az 
emelvény lettjéről elcsenlem a 
csavarbúzót. A hajóhídon vnlt a biz* 
tesíték doboz, amit a csavarhíízévBl 
kinyitottam és a hangszúréra jutő 
áramot a motorhaz kOtSttam a drót 
segítségével. Lenéztem az ebédlő- 

V ictoria, avagy hogyan tüzelUk 
fel a nőket egy pikáns olvas¬ 
mánnyal? 

Amikar először a könyvtárban Jár¬ 
tam, meghűlt hennere a vér: hogy 
lehet agy ilyen fiatal nő ennyire 
prűd? Qewmitöl elkértem erősen 
szex-centrikus könyvét, Victoriátől 
kérdeztem valami hülyeséget, s 
amíg a számítógépével féglaiatos- 
kodott, elvettem a könyvét, leszed¬ 
tem a borítáját, s ráleáem a másik 
könyvre... ■ hatás nam marad el! 
Legközelebb amikor erre iártam, 
egy tüzes, virSs bombAző fogadott. 
Hogy ezután ml történt, arról maid 
személyesen... 

Mindenesetre Vic nagy segítsá* 
gemre volt a Szerelemmester2IIOg 
Játékban, motytan mindig csak 2 
pontig jutottam... megkértem ígér¬ 
jen be az én nevembet (a hitelkár¬ 



a féayképos kártyánaJc köszönhetően 
hajlaido volt kiadni az útlevelet, 
amil elvittom a kablnas fiúnaÉ, aki 


agy kulcsot. A kulccsal kinyitottam a 
hajétatban találbató bőröndraktárt, 


s szerencsémre egy majom épp 
lám vágta Drew hőrtniét. A 
gyón megörült.., s ollndult 
nyozni szerény kis kabinomba 
zuhanyozott tetőtől talpig 
HŰI, estétől reggelig... az 


hoz¬ 


ott 


se hagyta abba! A közápsü fadél- 
leten kinyitottam a slagtartót, él¬ 
tül a Jdonítottam a tüzelt éslagat, 
majd a kablnanban összekötöttem a 
WC tartályt a v^csövel, a lefolyébél 
kivettem a sprfqrt, majd finom Joliés- 
ként Jabúztam a WC-t-.. bár rw tót¬ 



ba, ahol addig zabáltam a malacpe¬ 
csenyét, amfg alfogyott a paftről, s 
a pincér eloldalgott bátra. Ekkor el¬ 
csentem a jókora kést az aeztalról, 
a haJőhídVil felmásztam az árbocra, 
ahol hasítottam egy darab aeyagot 
Coltusnak. Egy remek zakét sza¬ 
bott nekem a lány, s araikor legkö- 
zetohb erre 

tyaolvasé m 
hatalmae 
s z á 
volt)... 


tán tudtoiti holápal... agyonesen a 
színpain (inkább a kínpadraj. A 
kedves bébi raodaJlnak használt 
legújabh zakáterve bemotatásához. 
Egyedüli Blőnyioi az egészből « 
veit, hogy 


ezt követően könnyedén mégnyer- 
teri a “legjobban őltizőtt úr’' ver¬ 
senyét (a hitelkártya«k|dnlö megle¬ 
hetősen kényes helyen veit: egy 
manőkan-bilMi slicce mögöttj. 




















D fwiiil MoofS - a lány, aki vala¬ 
kim emlékaztit... Égy árda- 
líBi hírrel kezdem: felvettem a 
WC ttapírt a kabinomlióir Ha mág 
ait w inírűtn, homr magdSrzsálteni 
, a VMaz sioborbői kivett kockákat 
^ vele, $ az elektrosztatikusán feítSI- 
^ tStt koekékkel könnyedén nyertem 
a kockaiátlkon, biztos adok né¬ 
hány htietet. 

. Pime nem volt egyszerű ai asz- 
tallmz |utnl, de én Jél telezataáltam 
magam babbal az obédlűben, és át- 
kelőhajékat megszégyeníté dedá- 
/ limi elkel- 


kockizékat.. a cinkelt kockáknak 
kiszfinlietőan Igen sűrűn nyerteii- 
Egy csinos hölgy felfigyelt Jétá- 
komra, ma|d elhívott a kabinjába 
kockázni - kapaszkodj meg: szoi- 
keckáznl! Ez valahogy úgy mű¬ 
ködik, mint a szov-pöker. Amilyen 
|űl kezdődött minden, olyan poro¬ 
kul ért véget: miután nyertem, me- 
gItatott valamivel, amitől teljesen 
felre álltam... pedig anyaszült mez¬ 
telenre vetköztettem, s csak arra 
vártam, hogy looldja feszes melle¬ 
it tárté, utolsá aprúoska ruha- 
darablát. 


izgalmas hBlytt ledezlim fsl, 
mely a kabinos fii smiálábél 
I nyílik, fcak egy rácsot kellett 


a kabinomba vlmzatértaml A dasuarte- 
vísei r éiztier é fofc»-te rakás hBIfy 
várt rám, s szí hiszem án voltam a a 
“hab” a tortán... Mintán távonrtt, 
ftlvettam tae^ett zsehkaadőját, J 


Iz ágybai ott voH... én le- 
vithdzieni, bebn^ mal¬ 
ii..., tmajdiomslke- 
k tilt kldurrantanoBi a viie- 
I letgyéjlélétl AiBregvoit 
1 8 takari alatt, Mű az 
I Izgilmsk hatisdri kl- 
mpurcsBi Ekkor meg- 
Jelent Anette is ki- 


Ai 0 hetyiet cka. Jé, he egy ckf- 
tarfá maróé rqjtod a hocká^ t/tái 


rudfnr. ha art a hqjóf táfjéfck, 
miedknképp száit^ok falf 


1 háf Jhygh hapirtinnyai. 
Hogy fetíziit? 


C aptaln Thygh- 
árbocot feli Beko¬ 
pogtam (knock)... 
s klcsapédott a Kapitányom ajtaja: 
épp az elöiö hát győztesét hozták ki 
hordágyon... Szép k^ kilátások! Azt 
tanácsolta, ha jót akarok, ne menjek 
be. Még kegy ne menjek b«T Kát íár- 


y tettem Thy^ szívét, 
hisz így már vaJára 
tidja váltani az álmát: 
. a saját tanklmjéjs 
kapitánya lehet. 

Hogy még mJ 
ÍV l történt, arrél 
/ maid később... 
\ / mondjuk 1990- 


tnlkirtyá 
mát, s Ját¬ 
szottam. 


re. Ittam mig egy koktélt, s kiszfiéi Matt 
a Jwtesák Bltftmláhen a piros gemMai 
IbÉiiliim i vjfágítészerkezftet. Amiket 


m egy szíjat és egy távírányflét. Az 
loJl Vánusz-szobor álJványzitára fel- 
un, a sdjal rákötBttem a JápatftéJá- 
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semm i sem tei|i|j|n|).csk 
’*'íiS a gyozél^aí^tét! 

CovBoy, űi egy k*^** Jó játék!" itwiidta eit így hivak, aki meg tutfja jegyein! pt. a JÉ 

Mariin - enel a januárt szám egy újalH) Martai 1'2'3-lMtra-Trilogy Összes kluég- 


még megloltésre váró oldalának sorsa zését). Az alaptielyzel a következő: adott 


16 kacskaringás pálya, melyeken mindig 

négy kocsi indul Ai a cél^ hogy lehető- A futamok előtt lehetőség van 
teg minél jobb helyezést érjünk el a futa- tiltott eszközök használatára is. 
mokon, így feljebb tudunk kerülni az Ilyenek a szabotázsakció (^bo- 


Manapsag a kíilönböiö ilyen- 
□lyan ultramodern technikákkal 

árnyékolt és kerekített vektoroké ^ 

a világ. TALÁN |mert senkit nem ^ ^ 

akarok megbántani) csak a C-64- - ~ 

en nevelkedett generáció emlék- k 

szik már a felül nézetet használó ^ ^ 

a utó verseny es programokra és 
azokra az izgalommal teli órákra, ' 

melyeket ezek a játékok aranyoz- ^ 
lak be {The Last V8 ■ mond ez -n 

nektek valamit?). Ezeknek a mára v ^ 

már kihalófélben levő anyagoknak - 

ai vott az alapkő ncepcibínk. hogy min- összesen húsz autóból ál lé ranglistán. 


tagé), rakéta-nalta (Rockét fű¬ 
éi). Szöges gumi jSpikes) és az 
akna IMines). 



A tutamokat három nehézségi szint sze- sen megsemmisíteni (a többiek kozremú' 


rint csoportosított helyszineken rendezik ködésével, lemaradva), így pL biztosan 
meg. Minél keményebb egy pálya, annál meg lehet szerzői a harmadik helyet. JLz is 


4 /léfii fafán áífjm 
befjabb tgy kicíitf 


több pénzt lehet rajta nyerni. Kezdetben célravezető, ha a bonusz pénzek megjele- 


csak az első csoport áll rendelkezésünk- nését figyeliük és rájuk csapunk. Lehet 


re, csap a jobb kocsik megvásárlása után építeni ai elszórt aknákra, leszorítani va- 
léphetíínk tovább. lakit, szabotázsakcióval ás mániákus lö¬ 

völdözéssel tönkretennip mindenki talál¬ 
hat a vérmérsékletének megfelelő móil- 
szert. Nehéz és rögös az öl a rangsor első 
A pályán véletlenszerűen bonus cuccok helyéigt de megéri küzdeni! 


[lenképpen a játszhatóság legyen az elő- Az a szabály, hogy nincs szabály, azaz 


Icrhen. ezt követte a grafikai megjeleni- minden módszer megengedett. A nézőket 

tes és az élethúségi tényező csak a sor ugyan úgy lehet halomra gázolni, mint A pályán véletlenszerűen bonus cuccok 
vegén tanyázott (nem elhanyagolható annak idején a B csoportos rally verse- jelennek meg. Ezek a következők: villám 


További szint visz a játékba a szponzor és 


s/nmpont. hogy akkoriban még minden nyékén {kár. hogy betillották). A gyö- (tufho). patronok (töltény), kis dollárjel az alvilág felbukkanása is. Előtörőül, hogy 
(ól ok UGYANARRA a gépre kászutt, nem ze lemért különhözö Összegeket lehet (pénzjp nagy dollár jel (több pénz), kis szponzorunk tetemes összeget ajánl fel. ha 


voltak kártyák, megák, memöriákj. Je* 


megérzitek az ízét,.. 


A DEATN RALLY nagyon jő jálék. 5iép 
Is, ligalnias Is, bár a Sereamer Z rajon- 
lók valósiinuleg kí lógnak nevetni á ké- 


1 unj ngfelszereléseket vagy sza¬ 
botázsakciókat vásárolhatunk. 


már kéiz, a 1 htiy 
bfítaád váft. 1 

A játék kezdetekor a program 
meg kérdezi, hogy akarunk e 
fegyvereket használni - velük az 


akció színesebb, de nehezeb¬ 
bé válik. 


<á y 

A játék során hat külöfibőző 
gépet birtokolhatunk, habáf a ' 

■/r 

■Sí 

_ J 


tM|YMZl ál AROGEE ház gondo^sában ventor'' Oly sokba kerül, hogy szinte le- kulcs (kiselrh sérutos iavÉtüjp nagy ka 


egy versenyzőtársurrk biztosan nem fejezi be 
a futamot, de hasonlóképpeit díjazza több 
győztiombdi állá sorozatunkat Is. Az alvilág 
pedig ana kér, hogy szedjünk fel bizonyos 
^blettakal és elsőként érjünk célba velők, 
így a program ntaiimálisan vállozalossá vá^ 
lih, táib külMőzü taktikával is nagy pénze¬ 
ket tehet hávazálni. 

A KATH RALLY omllett, hogy kütönle- 
ge^ jót kezollietö és izgalmas anyag, rá- 
adámi még ígényesto is van összerakva. 
A grafika egyszerű, de néhány apró trükk 
Biatt égésién magas színvonalú (nagyon 
tiitzBflek pl. a fik is a hasonló magas le- 
nptiiyyak, ahogyan "kieyaelkednek” a 


elJaleflt pregfamot, nem családik - de hetetttn imzespárólní rá a pénzt. Ah- (nagyobb tériilás )avítú). gontba (iránynál képUI). A sznpHk SVfiA módban vannak 


rl izilikaiiByerekekoek nem ajánlom hoz, hogy más nehézségi fokozatban is zavarói, 
‘szílikoogyevak'' jeízői lem pejoraliv índuihassonk, alapfeltétet az egyre jobb 
iilMben használtam, miaden etyaa th autó. Az ö| gép vételárába beszámítják a 

^égl értékét- 


flká^tia, láadimil IIANfiA stitushui. 
i pnpmkflfemiien moztikál és beszél 
ki. Lahrtliág van Maltiplayer opciá 



^ A ftérépen semmi' ^ 

1 fytn eakbitSi férni riad ^ssiű. 

> 

4 

'Ti 
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A képerayi szélén Üthaló az intő < 
Itt egyiRÉi alitt a kűvstkezö adatsk 
léak: nevlnli, safaasségünk, a 
A futamok után a reidelkezésro mennyiaiis. töltényeink szán^ I 


lOiMik. 

;^^,deat#i rafff/|gg 




álló ^itzunkhö! lépésről-lé^- sűnk nártáke, pozfciónk. a tsifi 
re építhet jók a motort (En^e). rök, végűi az ellenfeleinÉ neve i 
kerekeket {Tkes| és a páncélt ik állapota. 

{Armor). Tíz százalékonkéet Ja- Ma higyjétek. ho^ a JátÉc,^ 
víthatjuk a sérüléseket (Repatr száguldozáshől és lövöUttMé 
10%). A motor tuningolásával a vei kezdetben gyenge és Iwá 1 


PC 466/66. mB RAW, SVéA. CO, SB 


kocsi jobban megy, a drágább pusztáni jó vezetés oenini^^JllATIGI 


korakekkel nem csúszik. 


AT kell tervezni, valakit MetÜm^e^ 


85 % 
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^PORTÖRÜLET 



IMBAaV 


I Sínét eltelt egy év, ami persze a sport vi- 
tágdbon jefentás időtartamnak siámít, 3^ 
ahogy immár megszokhattuk, az EA 
Sports kiadta a '97-es évhez aktualizált 
sportjátékait. A cég dicséretére legyen 
mondva, hogy nem csak a Pentium gé¬ 
pekkel rendelkező PC-S tá¬ 
bort Idttíu^el leg¬ 
újabb rt- 

mekművei- 
veL de nem 
feledkeíett 
meg a 
SNÉS, illet¬ 
ve 0 MegaD- 
rive tülojdo- 
nosokróí sem 
Igaz persze, 
hogy a 16 bftes 
gépekből techni- 
írailag sajnos mér 
kihozták a maJíi- 
mumot, tehát 3D-5 
poligonos gra- 
nkaro ne 
számítson 
senki, dm a 
hagyományos 
S'D-s ábrázo¬ 
lással ismét 
hozta ŰZ EOA 
a tőle megszo¬ 
kott színvona¬ 
lot, csiszolt mé^ 
egy kicsit a mar 
amúgy is tökéle¬ 
tesen. A most kö¬ 
vetkező játékaikat 
McgaDrive-on teszteltük, de a 
SNES tulajdonosok megnyugta¬ 
tására közöljük: nagyjából 
ugyanezeket találják ők iS a 
kártyájukon, sőt néha - mint pél¬ 
dául 0 Fifa '97 esetében - még 
szebb grafikával játszhatnak 
Mindegyik játéknál először az új¬ 
donságokat fogjuk felsorolni a 'Ve¬ 
terán'* játékosoknak, de egy tömör 
kezelési útmutatéval azokról sem 
feledkezünk meg, akik esetleg nem 
ismerik az előző változatokat 

flíBA, LfV£ 97 

Jöjjenek tehát először az újdonságok! Ami 
rögtön szembe tűnik, az az átdolgozott gra¬ 
fika, o játékosok megújult, őD-ben rendereit 
grafikával mozognak o pályán, és remek ani¬ 
mációkkal hajtják vé^re a látványosabbnál 
látványosabb zsákolásokat. A hagyományos 
Játéktípusokon kívül új lehetőségek közül is 
választhatunk: játszhatunk 2-2, vagy 3-3 já¬ 
tékossal félpaíyás gyakorlásokat, valamint 
kétféle versenyen is indulhatunk. Az egyik a 
3 pontos verseny, ahol 5 darab pád van el¬ 
helyezve a 3 pontos vonalnál, mindegyiken 5 
labda van. és természetesen mindegyiket le- 


pont I 


hétőleg a kosárba kell eljuttatnunk. Egyrészt 
az idő ellen versenyzőnk, másrészt hű válasz¬ 
tunk magunknak ellenfeleket, ellenük küzdhe¬ 
tünk, A másik versenytípus a dobó párbaj, 
ami szintén a félpályán zajlik, csapatonként 
egy-egy játékos vesz részt, és a cél, hogy ki 
tud többet dobni o másiknál, Beállíthatjuk 
úgy is, höOT ne időre, honem meghatározott 
elértére menjen a játék. Az újdonsá¬ 
gok elemzésénél talán meg sem 
kéne említenem, hogy a játékban 
persze szerepel mind a 29 NBA 
több mint 30Ű játékos- 
97-es idényhez igazítva, 
valamint a készítők külön 
büszkék arra, hogy a játékban 
benne van Shaq is A játé¬ 
kunk állását ezúttal Is ki¬ 
menthetjük az elemes me¬ 
móriába. 

Röviden a kezelés. A Játék 
menürendszere roppant 
egyszerű, a főmenüben fe¬ 
lül mindig a kívánt játéktípust 
allíthotjuk be, alatta láthatjuk a 
szintén ízlésünk szerint állítható 
környezet-paramétereket. A 
megfelelő Játéktípus kiválasztá¬ 
sa után 0 csapatok és a játé¬ 
kosok között szelektálhatunk, 
és mér kezdődik is a meccs, 
A Játék során a gombok je¬ 
lentése attól függően alakul, 
hogy támadunk, vagy véde¬ 
kezünk, Támadásnál az A- 
Vül gyorsíthatunk, a 6-vel 
pasz-szóIhatunk, a £l-vel 
dobhatunk, Tá- 
m 0 d á s n á I 
egyébként 
nem csak a 
labdát bir¬ 
tokló játé¬ 
kossal le¬ 
hetünk, 0 
B + va já¬ 
rni I y e n 
iránnyal 
a töb- 
b i e k 
közül is 
választ¬ 
hatunk. Ilyenkor a 
C-vel ugorhatunk, vo^y a 
űbdát kérhetjük. Védekezésnél az 
A-val megpróbálhatjuk ellopni o labdát (per¬ 
sze csak ha ez kézi vezérlésre van állítva), 
a 8-vel válthatunk a játékosaink között, vé¬ 
gül a C-vef blokkolhatunk, vagy o lepattanó 
labdáért ugorhatunk. 


kiadja: 

EOA 


FIFA 97 





A FIFA 97 MegaDrive váltó zatánál 
ugyanaz o leglényegesebb válto¬ 
zás mint a PC-s társénál, vagy¬ 
is hogy immár fedett helyen, te¬ 
remfocit is tehet játszani. Itt a 
labda folyamatoson játékban 
ritkán esik meg, hogy o palánkon 
vülre kerülne. Ncno mintha a gép 
még cső ha is, olyan magasról patton 
visszo, Mindenesetre ennek, meg az 
amúgy is felgyorsított játékmenetnek 
köszönhetően pergő meccsekre ké¬ 
szülhet mindenki. Viszont hogy ne 
legyen túl gó í gazdag egy-egy mér¬ 
kőzés, feljavították o kapusok ké¬ 
pességeit is, intelligensebben he¬ 
lyezkednek, pontosabban moz¬ 
dulnak rá a kopuro lőtt labdák¬ 
ra. Taktikailag újfajta felállá¬ 
sokat prőbolhatunk ki, még 
részletesebben áll ítgat hat¬ 
juk, melyik játékos hogyan 
helyezkedjen. Az eredmé¬ 
nyeinket - mint ahogy már 
megszokhattuk - ezúttal 
is kimenthetjük. Akik 
esetleg már túl profik 
voltak a játék efőző 
kiadásaival, most való 
mi elképesztően nehéz 
PRO mádra számítsa-í|^ 
nak. A játék mellesleg 


A kapus mér csak 
íravikra vefődőtt. 


a lejgyorsuiT esemenyeK miaiT 
már “a íap ki építés ben" is igen ne- 


héz lett. Nekem személy szerinti 
nem is tetszik ez űz őrült gyors 
cikdzás, de szerencsére az Ar¬ 
codé mód bél Vissza lehet 
kapcsolni a hagyómányos 














A LA konzol] 




Simulation módba, ahol valósdgKűbb kö¬ 
rül mónyck között rúghatjuk □ bort* Gra¬ 
fikailag minden bizonnyal ez az eddigi 
legszebb FIF^ o 16 bites gépeken, a 
szurkolók moraja pedig minden korábbi 
változatnál hűebben tükrözi, mi zajlik 
éppen a pályán. Hogy a játék végűi is 
jobb Ictt-e mint a '96-05 kiadós, nehe¬ 
zen lehet eldönteni, ez inkább tzlés kér¬ 
dése* ElsÓsorban inkább azaknak ajánl- 
I ható a program, akik a játéktermi f 
j kot kedvelik, 

A 2 irányítás ennél a játéknál is tdma- 
díi illetve védekezés szerint válto¬ 
zik, közülük a legalapvetőb¬ 
bek a következők^ ha 
nóíunk van a lobda, az 
irányítóval forgolódva 
cselezgethetünk, 
az A-vűI ívelhet- 
ük a labdát, a 
Ö-vel passzol- 
hatunk, a C- 
vel lőhetünk. 
Védekezésnél 
A-val be¬ 


ás z h a - 
nk, a 6-vel 
válthatunk a lab¬ 
dához legköze¬ 
lebbi emberre, 
ül a C-vef fut- 
Ezeken kívül 
persze még számto- 
ían más mozduíatot 
is előcsalhatunk, hi¬ 
szen több gombkom- 
is külön funk¬ 
ciója van, de ha mondjuk 
levegőben van a labda, ak¬ 
is mós Jelentést kap 
gomb, olyankor 
az A-vqI fejel he- 




NHL esetében már 
nincsenek olyan látvd- 
lyos változosűk, leg- 
á b b f s 


is próbára tehetjük egy sortűz előtt, végül 
t^zteihetjük o lövésünk pontossrigát, méghoz¬ 
zá úgy , hogy a lepasszolt korongot o kapu sar¬ 
kaiban elhelyezett célpontoknak kell lőnünk, s 
ötven másodperc alatt {ami 
mondjuk nem lesz nehéz) mind 


0 

ami 

grafikát 
illeti* 
Igaz, 
hoki te 
rcn mór 
MegaDrive 
fénykorabon 
kihozták 
maximu 
mot 
gépből 
így nem 
csoda, 
ha 

tökéle¬ 
tesen 


a négyet el kei! találnunk. A ké- 
szítók szerencsére meghagyták 
0 bunyót is, így ha két ag¬ 
resszív játékos akad össze, be¬ 
szállhatunk egy kis csetepaté¬ 
ba. Ha normóJ idényen indulunk, 
természetesen ezúttal is ki¬ 
menthetjük Gz eredményeinket, 
és persze az összes többi meg¬ 
szokott szolgáltatás is a rendel- 
ilL Ez utóbbi bél tehát 


kapus bm 
ifdufattí^ 


vuros 


hárft. 










lehetetlen 
volt Javítani 
be ha mór 
grafikát nem 
íehet fokozni, hát a 
meneten csiszoltak 
egy kicsit. Immór 
sztór játékos összesen 
13 spcciólis, úgyneve¬ 
zett signature mozdula¬ 
tot képes végrehajtani. 

(Ezeket o mozdulatokot 
valamelyik irány, plusz 
Start IcnYomásával tud 
juk aktivizálni.) Természe¬ 
tesen benne van o jótékban 
ŰZ összes NHL csapat, 
összes játékos, és persze 
mindegyik csapat hazai pályá¬ 
ja is. Játszhatunk amenlóii, kanadai, 
európai, és az All Star csapatokkal is. 


most is rengeteg von, különböző sta- 
tisztrkákot tanulmányozhatunk végig, vissia- 
uk ŰZ eseményeket, stb. Ennek köszön- 
letóen a menük részletesebb elemzésére itt 
most nincs hely (bár 
elég egyért el műé kis), 
tehót az irányításra 
tényleg csak alopszin- 
ten térünk ki. 

A mozdulatokat - 
mint a kosár láb dónál 
itt is támadó és 
védekező kategóri¬ 
ákba lehet sorolni. 
Támadásról az A-vaÍ 
megemelhetjük a korongot, 
B-yel passzoíhatunk, végül a 
-vei lőhetünk a kopura. Ezeken 
még a gombok kombinólásdval 
egyéb 
mozdu- 


készíthetünk Sajót játékosokat is, sót vehetünk 
és eladhatunk is embereket. Négy új gyakorlá¬ 
si lehetőség is a rendelkezésünkre áll, úgy mint 
gyakorolhatjuk a karang vezetését egy szlalom- 
pólyán időre, versenyezhetünk, hogy ki tud 
gyorsabb kapura lövést végrehajtani (itt csak 
□z időzítés 0 fontos), a kapus tudományunkat 


kotok is 
elöcsűl- 
hotunk, 
de azo¬ 
kat úgy 
érzem 
inkább 
csak a 
profibb 
játéko¬ 
sok ké- 
p e s e k 
tudato¬ 
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Kiadja: 

BOA 


M E 6 A D R I 
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■ Itt mtf a hátvéd 

H vefSőése sem segífeff. J 
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san használni* Védekezésnél az A-vol 
bál hatunk blokkolni vagy bepkasztaní az ellen¬ 
félnek, esetleg kétszer megnyomva a korong elé 
vethetjük magunkat, a 8-vei válthatunk át a ko¬ 
ronghoz legközelebbi játékosra, végül a C-vel 
húzhatunk bele, hogy utolérjük az ellenfelet. A 
B-t folyamatosan nyomvotartva átvehetjük a 
kapus irányításét, vele vetődni az A+valamelyik 


íronnyal fen 


Kiadja: 

BOA 
































SATVaiV 


im M E H T E TŰ 


HtmR GOirZHftRD CD Rt 



A Satum segítségével inár 
eddig Is tolibszor reiisszl^ 
hettünk » Kűlőutéle csodi' 
autékkal, ám aulait nélküli 
töidutakra edtltfl legleíjebb 
csak e Sega Rallvval me- 


RALLY pGYÍN ^HOLQiyg 


miftati segéd 


t, itb. Az abszo' 


pedig kisseb cíie- 


eöclM B rendeikezesre allnak. 


KirUBBTVN 


ELMESELEM! 


actua golf 




Jattra £ffy kitarfé néio 
(áthatá, ű7 tímúit JTíTSflMt 


liani rane nBlH 

SEőA s^TueN 


részkedMttunh. Olyan igazi 
útlalai álakon, ahol stirth 
zatban kávetik egymást a 
méterei bukkanókj egyszó¬ 
val hamisítatlan crosspályá' 
koRt eddig még nemigen te¬ 
hettek prétiáfa tudásunkat. 
Ezt a Hányt lüglőn két cég 
Is felfedezte, így a Psygno- 
sis már gőzerővel halad a 
Moestér Tnicks elkészíté- 
séveL a Gremiin aedio 


mintha a terep egy vászoma 
' lenne felvetítve a muszartat 

'' előtt. A kocsik viselkedése 

' viszont fantasztikusan valé- 

sághü. Talán lúhágosan Is, 
, ezért megesitét. hogy miután 

kigvönydrködtíRt magunkat a 
grafikában, kissé nehézkes¬ 
nek tűnik a játék. A sport lé¬ 
nyegéből adódóan ugyanis 
egytniytában la-fel ring a 
kasztni. belendukink, aztán 
lelassulunk. A győzelem pe¬ 
dig egyáltalán nem kinttyü, 
még ha a három nehézségi 
^ szint közül a legkönnyabben 
is indulunk. Ki kell tapasz¬ 
talnunk. melyik bukkanónál 
kell lassítani (elvégre a leve- 
göhen már nem lehet kormányozni^ hol 
lehet levápj egy-egy kanyarból, vagy 
begy a jeges páJyán hol nem szabad ke¬ 
mény kormánymozdulatot tenni. Első 
gjftjfutásra még az Is elég nohéiz fesz. 
Iregy a keskeny hidakra pontosan hajt¬ 
unk rá, És ne forduljunk a pályán folya- 
lÜp^n keresztbe. Ka de hát ahogy 
gyakorlat teszi a mestert! 


Kiűdjo. 

kremlin 


íjéhMi esJetofagnik a ma- 
Etiselnkel pedig 
N férfi hang kommen- 
vagyis a jálék Kgrt- 


űgymHit: a Gimmie opciá, amellyel a 


Ax össxponfaittás máíof^íercti. ^ 
























































PLAYSTATim 




íüiTV 


"Yíirpe« Kaifiv Motlur F,.,^r’ - imiRdat- 
la anno BdKe WiUii, miután agy halom 
gazftckái a másvjlÉ|ra küldött. Az általa 
iMBfortitin Niw York-i zsaru. John 
McClaoiI most a 32 bites konzolok segít* 
ségóvel tsmi! a középpontba került, s 
többek kdifit! ismét hallhatiuk az emlrtett 
beszólását Is. Igaz az utóbbi kél szó nél- 



tíiábél kiveli emberünket, a program auto¬ 
matán “leboRtja'' azokat a falakat is le- 
reptáfgisÉSt, amelyek a kamera ás hősünk 
közé ékelüdiek. 

A terep elképesitöen szépen kidoItO' 
zott, ne íven ráadásul az ivegek betör* 
nek, a parkoló sütik lueiroigálódnak, 
stb. 1§ szinten keresztül tolrik a 
mészárlás, a park ólában vehet* 
lök ál MeClane Iránvilásái, 
majd aztán egyre feljebb 
haladva az Irodaszinteken 
Is lövöldözbetünkp többek kö- 
zötl a karbaotarlö részlegen 
is át kell küzdenünk magun¬ 
kat. végiil pedig a páncél' 
teremnél fogunk 
kikötni. 


lelve leszakad az álmennyezet, még a nvü- 
vános telelonok is megrongálhatók, i bártm- 
vá tüzelünk, szinie mindenhol láthatjuk a 
golvónyomokat. A robbanások is roppant 
látvnyosak, ezeknéi ha lerraristáik is voltak 
a közelben, gyakran élő lángok rohangálnak 
át a képemvön. Ennek a résznek kelőn éfde- 
használható hozzá az új 


PlayStatioi fénypísztoii 


i latáilManJlani. náaiiásul nem csak a 
mem a Central Pairkhan is Aad 
dolgiflk, a pályák közötti bonusszintAen 
pedig egy nÉrúalagiítban versenyezheiink 
egymást tdszorjtgatna egy teherautivál. 
Alapvetóeft egy taxival vegyünk, ám a parko- 
lókban - amiknek a helyét kék nyíl mutatia * 
átszÉlllntiink páUául rondodeesiba. vagy 


Ebben az epizódban a 
film harmadik részének 
csupán 


kül, elvégre 
csak egy videoji- 
tikrol van szó. 

Amint a cím is mu¬ 
tálja, a Die Hard 
trllúgia mindhá* 
rom része leidül- ' 
gozásra került, s a 
dologban az az igazán 
tantasztlkus, hogy a |á- 
tálon belül mlndbarom 
rész egy teljesen eltérő stí¬ 
lusú egészet alkot, mindhá¬ 
rom pálya lülon-külön is 
megállná a helyéi. Ma- 




egy piros sport- 
járgányba. 

A terepei ille¬ 
tően csak 
annyit tudok 
mondani, ilyen 
részletességgel 
kidolgoiotl utcá¬ 
kat még egy játék- 
bán sem láttam. A 
váitoiatös épület- 


DRÁGÁN ADD A'BERtETED! 


ninil aki megveszi a játékot, az egy árá¬ 
ért hármat kap. Nézzük akkor a pályákat! 


mmm: 






■e. 

A 

A- 


Ez a rész a Fade^lack-hez, vagy a lomb 
Raíder-hei hason ható. magunk előtt lát- 
jak McClane^Uft úgy keli irtanunk a min* 
d£.TfeÍlM||Iík^no terroristákat. Ahogy a 
film elsor^!^hE^n. itt is egy telhokarcolo* 
bán folylITa csata, az épületszintek meg- 
tisztftAs. valamint a túszok kiszabadítása 
1 feiiAiturtk. Ha ezekkel végeztünk, már 
oA'^az elrejtett időzített bombákat kell 
iwdtaLiinunk. és hatástalanítanunk. A Fa* 
1 ^ to ilack-kel ellentétben azonban a ka- 
merakezeles itt nem annyira realisztikus, 
ugyanis a nézőpont mindig azonos perspek- 


A Satum tulajdonosok¬ 
nak ez a rész bizonyára 
már ismerős iesz. hiszen 
a készítők ie sem tagad* 
hainákT hogy a játékme¬ 
netet a Virlua Cop min- 
tájári alkották mf. Egiy 
első számé perspektfvA- 
bál játszódé levőidözős 
őrület kellős ktiepibe 
Qseppenünk, a helyszín 
a lílmbei is látott repü¬ 
lőtér, és kéniyéke. A vá- 
rótetemből Niuluok. az- 
^ tán riktáraktnii meg 
hangárokban folyik a 1 u 2 h%, majd -^ogy 
a fi I mbeo is - egy kis kis kirü^* 
násl is leszüok a közeli erd^ 
egy motorosszán hálán, végür 
pedig a terroristák repölőjllAelE 
megsemmisítenünk. Ugyanígy 
ahogy a Virtua Cop-ban, a gép rtl 
is figyelmeztető keretekkel kíj^ 
lönbózteti meg a terroristád s 
ugyaoúgy itt is 

gáinak át a képerlSartillaci 
cíviiek. A legfőbb emllfiÉ a 
Sega üdvöskéjéhez viszonyítva, 
hogy itt szinte tényleg minden 
szétlőhető. A betörhető ablako¬ 
kon kívül például 3 plafonba tü- 


egy megnaiaro- 
zott részét dolgozták 
fel, azt. amikor McClane 
a várost járta időzített 
bambák után kutatva. 

Egy vérbeli autós akció¬ 
játékkal látszhatuiik. a 
cél: a bombák megtalá¬ 
lása. Száguldozhatunk 
Harlemben, a Kínai ne¬ 
gyedben. és még a Wall Streetea a fel* 
WM viszout mindig ugyanaz: ftljutní ama a 
pouba, amerre a kts nyíl mutal. Ai idő tta- 
gyon ki van SlÉ f^ a . %y a piros lÉnpákon 
pemze teljes gázzal ketl átfiattanunk, s ak- 
k«v sem szabad haboznunk, ha esetleg egy 
séLálduteAba kell hefhMyarodnufllr. A dolog¬ 
ban további nehézség, hogy nem csak rögzí¬ 
tett bambák vannak, hanem aolókba rejtet¬ 
tek is, Műket az adott autó lökdösésével tu- 



kózott pozólgő csatornafedelek su¬ 
hannak el plattunk, az autónk előtt galam¬ 
bok tippennek fel, utunkat folyamatosan 
Aadályozzák a rendszabályokat belartő ci¬ 
vil autók, nem szólva a gyalogosokról, akik¬ 
nek mindig pont előttünk támad kedvük lel** 
épni a járdáról ■ A cserbenhagyásos gázolá¬ 
sok elkeriilendok. bölcs dM. ha gyalogost 
látunk^ nyombaa a dudára padunk. Talán a 
háriB kiizgi ez az uteTsá rász a legálvezete- 
seWSzi nt, amit MÉg az t tény is fokoz, hogy 
i mnál jrín|ftón kívjjl ezt a pályát játsz* 
haljuk az ájllamcű kMnármyal is. 













nelnií Möszikban, Éléi ijssitt hogír lehri ifi- 
tani a lutiéiségl io>ko(z^ri. Ha, ai agv J 
gial játékiál nagifoa nm j6. Utálam ugv^- ' 
’tí, hogy hi a masina addig varláli, níg a tra- 
talgari brit llatta varsw lellüjbatc fumfccsónali 
Btsiecsapásbál az utöbll lefiil ki gvéztssen. 

A íáték look^ nem teaIsneretlen. meri a laion- 
sgft BarileView ntvű aerheszldiÉirel késdit, 
qVM3Jxal, amiiü a ligeiálhatatlan iatllegra- 
ind<firQza1uk (Aidegiss, Gatl^jrg, Shiloí), Wa- 
1erl«c» Viiíü síb.V Imyi a kiiliinbségi hogy a te^ 
fed M a sila uatükBr. valamint SOO^EdO^as é$ 
1024*161 asUMásbania fut 


DfSi^ u etoö három Ikcn csak 
640*460 nál na$jfobh Monlisban jelerik 
meg, éi a Fiié meniikn található new^open/save- 
opciónák felelnek meg; 

Q pinis eotfir: pause; 

□□ falgvúrsit^^lBssitják a ba)át (ugyanaz, 
míat a vitariázat váhoztetása}; 

a squadron sebességéhez igazít^ ■ hajá se¬ 
bességét; 

BÖ fnfduini lehet vélik, ha a drag&drop'mód- 
szer nam srimiiatiktis; 

B > fmmáciában tirdított ha)ok sem 


A kép telftt I zászló jefri a mnzietl hovatariozá- 
tát im ez lehér, > ha|á meiadta magát), a négy^ 
zei színe pedig azt Jelzi, hogy mtlvik tiiuadroeba 
{tDmáolólal tartc^k {azt maid késchb boicol^t- 
|tÉ|, Az ágyék mutatják, hogy pljlioatnvilag hány 
darab íizstísi a hajé lót eldalán, ilatluk pedig a 
tüités típusit, amin plnm esik mutatja, ha az 
ágyúk éppM töltés alatt vannáh. A llittények alatl 
táljuk. hoif ■ hajé éppen mklien vitorlázatlal ba^ 
Mt meíiitti pmtti i yttorlézat és a ledóízet áll¬ 
apod náalikban. A vtUuiázat álla^ értelem^ 
sarűtn a hajé nm^oayságát hplDti^iilía, míg 
a fedétzetá slarcfcinié^. Ha ez utóbbi 20 
all sffthl*i» ákknt ■ legénység ninóségétdi lúg- 
glii a baié k^lmios bevonni a ^aját, a%-nát 
ptdli átaÉiÉdltMVBralattJámvá, melynek harc- 
éiiÜe tMhH I jáikban iMfMösen osfkaly. 


•fisiei ■ ImfalfW'mérEtij osszezimlulésekíg. 
Szóval hálál a témi. Az ilsó íjedetem akkor Irl a 
HanúÜMi Jibikast. amikor i letup elkezdi kém* 
gólul a VMnst. Jói! Aztán rögten Jin a tnást* 


ge$ íegnagyűbbaJ [vkiűnt harcban ^ 

így lakkal nagyobb avlloriázitrongá- 
lodáa? ^ 

Diriamatins tüzelés. A hajó automatfluisan tü¬ 
zet a lötlnlhan lévé eílaeságri, mlhetyf töHva 


mmuimam 


legoagyÉÉ iM^olság^, ami egyarái! hatá¬ 
sos a vitorlÉcat, I fedélzet és a legéayság ellen; a 
második a l^cosbomba, ami a célpont vHorláza- 
tát roigálja; a hmmadlk a kartács, ami a legény- 


Fllff a szokásos opciók; 

Speed; ■ játék tfbasségát hivafott állílaií, Mhnl 
neki sajnüatoa módón nincs olyan, javaslóin a 
Faslest Speedel minden csati elején bekapcsol¬ 
ni. Épp aa Imént lapaztam lel az Oiszágh-téle art- 
gol-maiym szótárat, meiy sztfinl ez lennaiyobli 
sibesslg''*it akar jeientonl. Aki lojatszetl már 
egy csatát agy OXlOD-asoa, az morázus pítbcata- 
Iban fiil hzzugsápak, jabfa perceiben pedig eny¬ 
he kondi túlzásnak ériékelni; 

Ship; az ikonban Is meglevő parancsok a for¬ 
dulásra, vitorlázatta, tölténytiposra és csák- 
lyázásra; 


Miután ktkecraeregtunk a telejtketi kategliü- 
bao versenyző Intiomuzlbél, a elti pofi¬ 
val íedHhatB.'ik egy KeoarlM, Az alsó hároB gyt- 
korló kidotás 1-24 biióni, ■ többi najd' 1DI m 
Bnriltell Idószak nevezetesebb ósiocs^ásail 
tartalmazza. Minden egyet sceiiefiBlMz tat^fc 
egy rószlites lefrál az ütközet Időpontjáról és ■ 
tqriéneliil szituációfól, alul pedig nwgai al^jik 
»lésztvevúk hajúlrak listáját. A Guis notatja az 
ágyúk siámáit, ■ Hates-nél illóitiii pedig a hajó 
nénáü Jelzi, Mini kisebb i siáie, vuéi nagyobb 
■ hájé: 81 pelfáil egy iQb égyonii is többéi ran- 
dilhszi aorhejói J^z, a 9 p«^ egy 10-12 ágyús 
ízkáeirl. A hbelb hajik termószstesM sokkal 
gyenMÉlk és tonkilékiniabbek a sertniékttál, 
vlszimt Jóval kLsabb a li|ÍMPÍ|Hhti kevesibb 
poni Jár n eisúiiywliiiik^, is pame Jóral hé¬ 
végi bbják n gyúródd Is. A tómeniíbőlföltlkÉz- 


Despite the ktss of ytmr ship, 
yoii /ííii'É' heeti spotied üiid réSftted 
hy a friendly vesseL 


Ax imánti ő^xtesap^ban 
is srjfeerípff 

fegaiétb <ax sxi^érmet. 


dMi keresztül, hifkatjiik a hipotetkizs Essze- 
cüpli g l torvezésára szolgáié sceivlQ edHort, 
valinin Ivriirt IndNhatenk, Az irióbbt nem küü- 
afliebbw nagy nrázeiit eógy lebelsÉges oratág 
szoliálatibas fogjuk sorra 
d D ellMfiIrtet i kiválasztott tőrió- 


éi a parancs szerinti (lebár] írányü- A hajó képe 
alatt adott esetbon légy rajzocska Jelenik riog, 
sorban: a hajóoak csáklyázssi parancsa van; a ha¬ 
jé megcsákly^ egy másikat; a vlhares lenger 
niett I sorhajó alsá lövegszra ^a van; o hajó¬ 
nak autonaiikiis tűzparoncsa van. 


ségat pusztHJa; a negyedik pedig hasaelo 8 első- 
hbz, csak kétszer dyan hatékony, H tele ^ken 
i batőtivols^. A kiválasztiitt típus | küvetliiezfl 
tütánil keriíJ 8 ágyúkba; 

É] ha a hajé alig kütel kerül egy etlenséghez, 
megcsáklyááa ét kazeibarc következik; 


Optioiis: pár opció a hangokra, zenére, lagyi- 
tásch kikapcsolására kevés memóriánál, meg 
Ilyasmi. 

Help: n meg vaiószrnűiog egy *66-os Oeaties-ie- 
mez lesi. 










Adok’kapűk poxícfóban 
fív/Hikét m 


kszzÍMk Úgy nunövtremj. hogy ai loiifist m\ 
adhatsuk It az ellmfáirfr. litávolságbai InÚ el- 
Ai iKagpzaüású haiűk faladat az efüitasg lenfélre lüielRl jnbb elicMteí tudunk, már 
magkeiesÉse néinl zoomolgatással. Ha túl messe amnmylbert az adott oldalon levő ágyúk töltve 
van, akkor 'ehmnbatluk az összes vitofiát, de ■!- vannak, továbbá nem takarja a célponiol egfy má- 
eiőH lőtáv%»tságba kerülnénk, vnnjiJk be úket a sik tiajé^ blánoDsbcimbaugyabáravitorlázalot, a 
második lokmitba, elkerülonilő a vitorlázat na- kartács a lesénysőget, a másik két töltéstijius pe- 
gyobb arányú rongálúdásái, A hajó sobossége díg mindent romlnlt de az utóbbi kettőnél rmgsd- 
lúgg egyriszt a vHortázattdl, ható az Is, hogy aUcsonyan |ez az alagl vagy má' 
mterást ge- gasan jShlflat leeyoinval durregtateiik. A sortiz 
^ ereÉnényérúi a szálkakas alatt látható Damage 

^ í ^ Repűrí referál, Hatékonyabb a rontbolás, ha a 

► ^ sortűz az nr vagy a tat Irányából, illetve 

"" r ^ %' f kaiwtifn közelről ÓH a (^wlnt. 

- \r ' ^ Tiizelós ntán újratöltés tövet' 


ií ^ / 'V kelik az aktiriiís lészerrel. 

fi* ^ innék idejét - legalább' 

^ f ^ ^ ' - \ is a íátái (doszénitása 

iv^EüS í^';' \ szerint - a csata 

W ^ ■ * \ előtt 1-5 pere híHÜl 

feÖTííít.QP<í ),SSsÍ 

3 ^ wnöséie, vata’ 

/■intatÓliéfitipiBiti 

például kétszer tovább 

Ha e|y hajű vttof lázatánek/leéól- 
zelónefc ilEaga ÜT., afl sillyel, az 
rendswlwt megáll. Ilyenkor további ágyú- 
-^■- ^éssil kényelmesen elsallyészthetl, tie mivel a 

^ dig a cnta értékelésénél ai eilogolt hajők kétszer 

' szél erénégétől is annyit érnek, mint az etolHyesztítlek, célszeribb 

Iriflfátől, amit I bal atsé részen lévő nyíl Inkább megcsáklyázni e^ Ilyen amortizált delik' 
imitat. Adott witarlázittal a legiapyobb sebiss^ vensl. Ehhez mlndenikeiott kapcsoljuk ki az airlO' 
4S fdkós hátszélben éihelő el, tm a szétiel szem- aiallkus tu^Msí (ha egfálialán he volt], adjuk ki 
bt fordulunk (vagy levonjuk » összes vtloHitj, i i esáklyázás parancsot, és ront' 
hajé megil. Forogni az Ikonokkal vagy Éagidrop tünk neki, Ha a osáktyt^ sikeres 
módsafnl tudunk. volt, közelharc alakul kt. aminek 

A Játék elajin érdemes azonnal bekapcsokiis lő- kltneneteie a két legáirység szá- 
távolság kijelzisét, mert a egyrészt segít minket mán ét ninösé|én alapul. (Ha töhb 
a oseda közben fiíiksáfes manővereknél, más- halót írérryftunk, akkor Ilyen manó' 
részt meg rfiftön kMeiőI, kogy - lévén az ágyúk t veméi aéxí nem árt klc^ levenni 
bajők oldiláv helyizkednek el - élővé á$ hátra i setosségel, mert a lobbi hajón- 
oom Igaza.) tuAiik lánL k felailil ai, begy Igye- kit közben szépmi elsallyesztlk. 


f ^ t' 


RfeCÍl^XpPÍÍ 


vagy esetleg levltorláiznak a térképről). Gyözelent 
esetén az ép hajónkon vonjuk vissza a esáklyázás 
parancsot, és a legyöiött hajólúl alfordilva léz- 
zünk új áldozat után. 

Ha az automatikus liuelés he van kapcsolva, ak' 
kor a feladatunk tulajdonképpen kimerül ahban, 
hogy a hajóinkat minél kedvezőbb lövési pozirU- 
ba rnanővorezzük és lehetőség szerint elkefiiljíik 
az elleufai sortlzajt. Ez 2-3 hajónál nem jelent kü¬ 
lönösebb problémát, de 10 frilijtt azért már elég 
kaotikus az ügy. Ezért a Ctrl MHettyüvel mód van 
a hajóknak ioniiéciára {sguadrorwaj vonatkozó pa¬ 
rancsokat (vitortázat, torduiás és lőHés/tiizelésI 
kiadni. Ezek adottak, az egyes éirmaciókat a ba¬ 
lok képénél található négyzit, vriamlirt a Inárbo* 
ctfkon Miegu zászló színe Jelzj« Fordutiel párán- 
csőt csak akkor célszeri iimápióiiak iMi, ha 
a hajók Mgközelltóleg voialbm hEiiainl» szil* 
széródott egységeknél csak a jóig tudja, begy mi 
lesz a Mgeredmány. Ha i iNiulásI pnncsat a 
vonatat yézetó hajónak aj|É. ki, akkir á fvmá- 
óié iKss többi hajója aiÉHi I pozicióbirAijtja 
végre a fortlulatot, abot e vczéiiijé (már 
MMptbon fa. lehetségMI hd nem | Mrhajo 
kapja, akkor viszont mlfen Igyséf enjseene 
forÉul a jelenlegi puilcM||bai»' 

EgfUuzel addig tárt, aidíabiopÉÉiÉmlt 
(Na vai) le nem lelik, vigif||rDgMÍugy nem 
dőnt^gyébkénl ha a ^Üfe|Í|á| Irieja szerint 
niHíi órája nem voH EiMf^Wr laBdodat 
liiMniszDkntt, hogy nem É|tjek-e bff3a- 
ní ^a meddő tortenelsi} Az ]||palés ropfoit 
egyaW): minden h^jonüÉiM egft a nérétitil 
fOfii^ntérléke és ezt kapjuk az eböllvesztásé- 
ért, vagy a dupláját az eWiláaáérl. Ka c»ipa- 
^^tj^unk. akkor ká^biMitf presztízst It az 


(□[ODP’II 




festenek, kelienn ka zuiék és zajok harsognak 
a hangszcróWj vankivQI i téma is Igen ígéretes. 
A scenarkakbiw ionban c^k a hajók neve és szá¬ 
ma váltoiik, a ténykedés viszont nőm nagyorr. 
Nem valószínű, hogy végigjátszom mind a százat. 
Ugyanez a helyzol a campaignnel is: süllyosztge- 
tom a hajókat, kapok néhány presztízst, a prog¬ 
ram osszeadogalia a pontokat, alkalomadtán elő- 
lépteinek valaminek ~ de úgy általában nem tőr- 
téflik semmi. Ha már hajó, akkor lehetne esetleg 
navigálni ide-oda az óceánokon. Vagy menedzsel¬ 
ni a flottámat: több és nagyobb hajét vomí, le 
génységet tohorozni, ágyúkat zsákfiányolol, viro- 
aokal kirabolni, minden erszáfba belekötil, sa¬ 
többi. Vagy lehetne esotlig niml kafaidszál Is: 
Mglefnék spéci küidetétekat^ esetleg elnyeibBi- 
1 ^ a szépséges királyiig káét, rajta a gyűűk- 
kel és karkötökkeJ (mert atbfoetia, káthi menet 
Máben ráunok a királyláimlp Szóval lehetne igy 
ts» Csak akkor a játékot Plr^í-nek hNnák, 


nanrír,:;::uL” 


Ha MiakI t Befmnd«-bÉtnBzi|beu járván tálához- 
11 azAwalon Hth bnuetőbei oirfitett Játékávai, át- 
kér flmdia már meg Mki, bogy jó lenni minél előbb 
plicrb ketüinli, nrt izimtátNnást nem az Age of 
Sál ász a tengerét Ihátynéje. Ez csái egy régerts. 


BQB of afl 


Empire 


I ÜXZ/bGi 
BMB RAá 


Hál nem vagyok elájulva a játéktól. Bár ha |él 
összeszámolom, csak három hlláju vau; 

1, Elképesztően lassú. 6 halónál többnél még 
640'kBO-as fefbontásnai Is egyszerion klnovűd a 
nadrágodat, mire történik valami. Még a Vfin- 
doirrt lemmrtva Is. 

2, Gondok vannak az uzemeléssil. Tudom, hogy 
kicsit túlzó kívánság, tie én ehrimám égy játék¬ 
tól, kogy rtt fagyiofi ki negyedóránként. Még a 
MflndQVrsl leszámítva li 

3, Hosszá távon kissé utraimas. Erről meg a Wiir- 
dows nem tehet. 

Első ránézésre pedig jól teslett a dolog, mert kB- 
lŐHŐSBn 1D2á*7G!B'ban a hajók rtnökíviil precízen 


hit k£h/ettie7ik Stunm a fejíi^ 
Akarom moftdcev a farba. 


Top 


Ígéretem tána^ 
igefxmah közepem 
megvalámítám* 

m 
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Több mint igy ^vvd a síkerű 
biscMorld elío résie után, v^c ismét 
0 PC-nk képernyőjén láthatjuk a tek- 
nósháton utaio, balandos "líorongvíld' 
got'. Mint ismereted, Terry Pratchett 
- inkább csak a ködös Albfonban - ne¬ 
vezetes novelláinak szdmítégépes adáp- 
táciéjárdl van szá. Ai első részben a 
szórakozott varázsló, Rincewíná és 
százlábú I ódájának fergeteges kaland¬ 
jaiban vehettiink részt, A játék mind¬ 
végig hamisítatfan angol humorral volt 
fűszerezve, de a poénok ebbáí adódó¬ 
an elsősorban a szövegben voltak. Akik 
értik a nyelvet, azok joggal gyönyör¬ 
ködhettek oz előaddsinóaban is, hiszen 


'tartalmos'* beszél- 
getés közepén jár- 
nak, amikor Rince- 
mötosz' 
káldst hall a szama- 
raskocsik pcrkoláhd- 
zabái A motoszkdiás 
az orgyilkos 
kaszt jeles 

képviselője. Mint ké- 
sóbb kiderül, épp 
egy időzített bőm- 
bát helyezett eL 
Rincewlnd o Holálos . 

Fegyvert m^szégye- 
nitő bátorságai - ar- 

ro űondolva, Ka^ a játék elején 
még úgysem halhat meg - nyomban 
I a bomba hatástalanításához lát. 


kérjük meg ré a téglánk segítségével. 
Ezután ereszkedjünk le o csatomé, 
ahol keressük meg a rácsot, ami felett 
a Tejeslány pózot Kölcsönözzünk neki 
egy kis Morilynes beütést q fújtatónk 
használatával, és már miénk is a va¬ 
rázslat egyik összetevője, a csiliámpor. 
Most menjünk a Sötét lúrületbe, Az 
ivóban rendeljünk egy pohdr italt, és 
vegyük fel a pultról o gyiífát. Menjünk 
vissza az utcára, s a koldusok meílSI 
tegyük el a cserépedényt és a fűrészt, 
majd térjünk be ebédelni jobbra, a kd- 
vázába. Üljünk le az asztalhoz, vegyük 
fel az eróspapríkát, és hívjuk o szd(Ó- 
csat, Beszeljünk vele, majd rendeljünk 
egy egér-burgert. Mehetünk vissza az 
utcára, ott balra, Mrs Cake jósda jóba. 
Innen próbáljuk meg felvenni a sielle- 


Tudománya 

mint 

nyiszor - 
mét csütörtö- 
köt 
még 

m idejében 

dezékbe va- 
nulnio. Nem 
úgy a f4alal- 
nak az 
idózitó meg- 
mahinálósa kö- 

vetkeztében 

kissé 

érkezik 
£hucky-Koz 
(aki ellen a 
merénylet Jf^ult), ás a detonáció le- 
terftí a lovói^L. 

A baleset klÍ|i^ztrofálís következmé¬ 
nye hamarofoiinyíivánvalává válik: a vá¬ 
rosban senkiieM tud meghalni, élő ha¬ 
lottak lepik el Ankh-Morpark-ot. A Vű- 
riiflók egyetéiicn, az Unseen Univer- 
sity-n is m^^letik (bár lehet, hogy 
nem ez g l|}pelyesebb szőhosznákit) 
az első holatt, Windle Paons Vardzslá, 
de persze az ő lelke sem tud a testé¬ 
től szaboduiinl, A Rektar azonnali lépés- 
* re szárba el Magát, s nyomban hívatja 
RinceiMiidet/akinek egy AshkEnte nevű 
szeHemídézS szertartás kellékeit kell 
begyüjtcníe. (Ríncewindnek enyhe déjá 
vu érzése támad.) Az irányítás telje¬ 
sen megegyezik az előző résszel; a 


dupla clickkel tudunk, A ládánkra 
cliakelve jön elő az inventory. 
ugyanígy rábök- — é 

hetünk Rince- í* 

windre is, de , 

nála csak két l //i! 

tárgy lehet. / ^ 


A játék kezdetén 
az egyetemet lát¬ 
hatjuk felülről. Elő¬ 
ször is a magost e- 
szüJtségű berende- . 
zés kupolájába A 
menjünk, ahon- / 
nan vigyük el / 


a főszereplő hangját a Monthy Fythom- 
ból ismert Eric iJle kölcsönözte. A já¬ 
ték minden bizonnyal a humornak kö¬ 
szönhette a sikerét, hiszen gráf i^kaÜtm 
ugyan kifogástalan voft, de hiányoztak 
belőle az átvezető animációk, a cselek¬ 
ményszál pedig túlságosan logikátlanra 
sikeredett. A második részr#ezeketa 
hibákat kiküszöbölték, eladatok 
pont megfej efó nehézségiSÉK, azanímd- 
cíákrál pedig annyit, hogy már csak az 
introbon legalább kétszer annyit látha¬ 
tunk, mint az első részben össibsen. 
A játék tulcydonképpen egy igíQprak^ 
tív SV&A rojzfilml Igaz enA^ von 
e^ hátulütője is: a viszonyfog nagy 
gépigény. 


fB^jyun • / « ■“ 

a HEX nevű ;/ 
gép mellől o ^ 
kémcsövet, 0 gép olől 
a fújtűtót, az asztal W^, 
mellűi pedig a patké- > 
mágnest. Menjünk ki az ^ 
egyetemről, es Irány az / 
udvari bolondok céhe, ^ 
(Ahol Q szellem kering.) 
Vegyük fel a dudát a föld¬ 
ről ás 0 téglát a képernyő 
bal aldaiáróT, majd beszél¬ 
jünk Chucky szellemével, . 
Miután megkérdeztük, 
hogy bele tud-e köl¬ 
tözni 0 kövekbe. 


A történet talán még 
mulatságosabb, mint az 
előző rész, hiszen jelleg- 
zetcsen morbid humorral 
egy igen hálás témát dol¬ 
goz fék a halált. A bo¬ 
nyodalmak okozója - ki 
lehetne más? - ezúttal is 
Rincewind, A nyitó hely¬ 
szín Ankh-Morpork váro¬ 
sának egyik utcája. Hő- 
sürüt alaposon felöntött 
a garatra, és barátjával, 
a majommá vél fázott 
Könyvtárossal éppen ha- 
zofelé tart. Pont egy 


























mes palackot az ablakból, aniíhez azan- 
ban előbb beszélniink kell Mrs Cakc' 
kel. Mivel épp transzban van, □ fl^eJ- 
mét a következő kérdésekkel keltsük 
feh gúny, kérdés, elmélkedés, üdvözlés. 
Amikor végre szóbadll velünk, kérdez¬ 
zük a palackról. Ektopfazmat kér érte 
cserébe, azt a nydIkóiS ízét, amit a 
szellemek termelnek. Menjünk óit a 
szoba balöfddéra, tegyük el az ollót az 
asztalról, és tépjük le a próbábabóról 
az alsószoknyót. Fűrészeljük le a baba 
karcát, vegyük ki a szekrényből e va- 
íftiodeszkat, és tdvozzLink, Iróny a 
ydwdorló Bolt, ahol szerencsére az idős 
eladónő hercegnőnek nézi hősiinket, így 


filmes broSSŰ- 
rot. Ezután térjünk 
be az egyetem kert¬ 
jébe, és att beszél¬ 
jünk a méhésszel: 
vegyük ró a filmes 
brossúróval, hagy tá¬ 
vozzon, Szórjuk a 
paprikót a bokorra, 
amivel a méheket 
egy kissé meg íz- 
zósztjuk, majd Ölt- 
sük magunkra a védő 
öltözékünket, oz d- 
sószoknyót, gyújtsuk 
meg a füstölőt, és 


kergessük el vele a me- 
heket, majd mar¬ 
koljunk ki 

9 y 
adag 
m é h V i - 
oszt. Mer¬ 
jük tele oz 
edényünket 
mézzel, 
maid sétál¬ 
junk át a 
kert móstk 
végébe. Ke¬ 
verjük össze a 
kukoricát az 


I n - 
nen in¬ 
gyen elvi- 
hetünk min¬ 
dent, amit csak 
akarunk. Tegyük el a ki¬ 
tömött halöt és a füstölőt a pultnál, 
valamint a kitömött flamingót az ajtó 
mellől, F^bóljuk meg felvenni a gyer¬ 
tyákat is. amit azonban mkóbb kérnünk 
kell. Ha viiiont elkérjük, kiderül, hogy 
csak möqyertyók, A nyanyus tud igazi- 
űkűt is készíteni, de ahhoz szüksége 
lesz méhvioisira. Menjünk a mozi elé 
(Plaza) és ott vegyünk az árustól 
egy kis oattogatatt kukorícót, 
újfo beszélve vele. 


kést, és vizsgáljuk me^ 0 halottnaktű- 
nS boszorkányt. Ezután józanítsuk ki a 
koldusok rotyo^ó kávéjával a kakast, és 
az ivóban erőltessünk ki belőle egy 
kukorékolást a vámpírnak. Erre az ha¬ 
zatér ü temetőbe, mi pedig mehetünk 
utóna, de előbb azonban még e^ lét¬ 
rára is szükségünk lesz. Bőszéjjünk a 
puitnói ű hósszerelmes űosanundávol, 
kérjük el a lét¬ 
ráját. majd 
cserébe ad¬ 
junk neki egy 
új tippet a 
háditasaihoz, 

□ boszorká/iyt. 

A létrával 
iróny a teme¬ 
tő [Cemetery), 
és ott men¬ 
jünk 0 kriptá¬ 
ba. Támasszuk 
a létrát oz 
emelvényhez, 
másszunk fel 
a koporsó hoz. 


az 
umf- 
Ne- 
vet- 

tük, menjünk to¬ 
vább, jobbra, ahol a 
ma;dáretetőben 
ücsörgő manó 
vastalpü 
c ípő - 


ismét ö generútor- 
teremben. hojítsuk a téglánkat 0 re 
szecskegyorsítóba, ami magóboszíp 
pontja €hucky-t, mi pedig egy 
adag ektoplazmót nyerünk. Ez¬ 
zel menjünk vissza Mrs Cake- 
hez, okitól cserébe megkapjuk 
a palackot, Tegyük bele a ma¬ 
nó cipőjét, és már kész Is 0 
bűzcsapda, amivel szippantsuk 
be dz egyik koldus felett ter¬ 
jengő lűbszogot. Két összete¬ 
vő mór megvan, most szerez¬ 
zük meg a hormadikot: az 
egérvért. Mindenek előtt néz¬ 
zünk be a hunohózbo o hull¬ 
agyűjtő melletti lejárónál, ve¬ 
gyük fel a lépcső mellől a 


jünk a dokkhoz, és ott dobjuk a vízbe 
a kitömött halat. A pelikánnak egy kis¬ 
sé rógosnak bizonyul, tegyük el tehót 
úz alelt madarat. Vágjuk le a hálát (0 
Neten hasznóljuk a kést), amiből egy 
pöröly cápa esik ki, ezt szintén vigyüK 
el. Menjünk a kertbe és cseréljük ki az 
ütőket a cópára, a fiam ingára és o pe¬ 
likánra. Az összetevők közül immár 
csak a gyertyóra van szükségünk, eh¬ 
hez mindössze el kell vinnünk a viaszt 
a boltba. 

Adjuk át a Rektornak a begyűjtött 
anyagokat, s kezdetét veszi a szertar¬ 
tás. Sikerül megidézni a Halált, aki 
ozanban enyhe amnéziában szenved, 
ezért esze ógóban sincs újra dobozni, 
inkább - omint mandja - a Idbót íágot- 
jű a tengerparton. A következő felada¬ 
tunk: megkeresni a Holdit. 

MAmaam fB.voniAm 

A dokkokhoz időközben befutott egy 
hajó, beszéljünk a kapitányával. Sajnos 


és vegyük ki a pohárból a vámpír fog- 
sordt. A fogsorral szabadítsuk meg az 
egerünket a vérétől, amit aztán cse¬ 
pegtessünk d kémcsőbe. 

Most a hórom egyenlő nagysógű bot 
beszerzése következik, amiket a kert¬ 
ben találhatunk. A varózslók krokettü¬ 
tőiről von szó. gondoskodnunk kell 
azonban csereüt őkrő ff Először is men¬ 


nem szálíha- 
tunk fel, mi¬ 
vel exkluzív 
szerződött a 
huNogyűj tővel 
az élőnüTottűk 
nyaralta t ás d- 
ra, A hull- 
agyújtö el¬ 
mondja, hogy 
csak okkor 
I hajlandó min¬ 
ket is begyűj¬ 
teni, ha bebi¬ 
zonyítjuk, 
hogy halottak 
vagyunk. Men¬ 
jünk a temető¬ 
be a csákányért, majd ereszkedjünk le 
ismét a csatornábo. Keressük meg a 
feljárót Q hűtőházhoz, ahol a hűsoWl 
tároljak, s ott törjünk a csókónnyal 
egy kis jeget. Siessünk gyorsan a hul¬ 
ld házba, aho ‘1 a halottkám éppen a bo¬ 
szorkányt vizsgálja. Kérdezzük ki, hogy 
mi kell a hol oltó nyilvánításhoz. Csen¬ 
jük el a tükrét, és melegítsütt fel a 
Bunsen-égővel, hogy ne észlel¬ 
hesse majd a lehel létünkét. 
Rdkjuk vissza, és feküdjünk 
fel Q szabad asztalra. Tegyük 
d korunk mellé a fabóbu kór¬ 
ját, hogy ne érezzen a doki 
pulzust sem. Most mór csak o 
testhőmérsékletünket kell le- 
csökkentenünk a jéggel, és 
szólnunk a dokinak, hogy vlzs- 
góljon meg. Ha megkaptuk a 
lábcédulót, vigyük ki a hull¬ 
agyűjtőnek. ás már kezdődik 
is az utazás. A tengerparton 
Rinceivindnek siker ül ugyan rá- 
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beszéJnie d Hdidit a 
iTtunkü feJvdtelére, de 
van egy kikötése' meg 
kell kedveltctnünk őt oi 
emberekkel. Rí ne ew ind 
egy kézenfekvő ötfeliel 
áfl elő: csináljunk n Ha- 
Iái bél fílmcsijlagot. Hő¬ 
sünknek sikerül is rábe- 
széJnre az árust, hogy 
megrendezie a filmet, 
és csupán három dolgot 
kér hozzá: egy szexbom- 
bot, zenét és hozzá ze¬ 
nészeket, végül valami új- 
donsógot o forgató könyvhöz. 

Menjünk be Holy Woodbo, és ott rán¬ 
gassuk le 0 súlyt. Vegyük le a postalá¬ 
dáról Q számot, s ragasszuk rá a súly¬ 
ra, mire így egy lO tonnás súlyunk lesz. 
Ismét ^nkh-Morporkban, a dokkoknál 
akasszuk a súlyt a Jevi^ott Káló helyé¬ 
re. Torjuk be vele az Újdonságok bolt¬ 
jának a |BÍát, s egy hóesés es üveg- 


jünk vissza az egyetem ebédlőjébe, és 
töltsük tele ételekkel. Ismét a tenger¬ 
parton menjünk egészen jobbra, ohol 
egy hangyabolyt találunk. Tereljük a 
hangyákat a kosárba, és vigyük el őket 
a részecskegyorsítóhoz, Skazz gépé¬ 
hez. Tegyük le őket a gép mellé, majd 
Q mázt használjuk csalinak. Ha megkér¬ 
jük Skozzt, szívesen segít a ^Míért?* 


menni, inkább kérjük el a kulcsot az 
ajtót őrző trolitól. Nyissunk be, és 
kérjük meg a Tejesidnyt a szerep el¬ 
véi lalására, omit meg is tesz, csak épp 
valami ékszert kér ajándékba. Men¬ 
jünk Q kertbe, a madáretetőhöz. 
Ezúttal ott toláljuk feminista tíftoko- 
zásul magát megkötöző udvari bolond- 
nőt. Tűzzük a rudunkat a trá^ába, 
mire a lány gyorson póznát vált, mi 
pedig elvihetjük magunkkal. Vigyük 
tjelibeybf kövező terére, és tűzzük 
őt a rúd helyére, Homaroson mej^ér- 
keznek □ kövezni vágyó asszonyságok, 
s a műsor vége az lesz, hogy Rince- 
windre hajítják az óriási kőcukrot. 
Miután magunkhoz vettük az időköz¬ 
ben elillant bolond no kötelét, yig/ük 
el a követ Holy Woodbo, o Tejeslony 
öltözőjét őrző trolinak, A kőtől meg¬ 
fájdul a troli gyémántfoga, segítsük 
Kát neki megszabadulni tőle. Kössük o 
kötelet 0 troli fogára, és az ajtóra... 
Vigyük o fogat a Tejes! ánynak, és már 


vigyünk el Holy Woodba, a kosztüm- 
raktárba. Egy unikornís jelmezt fede¬ 
zünk fei, amit vizsgáljunk át. Beszél- 

Í ünk ű kosztümökért felelős törpével, 
[érjük el a jelmezt, majd adjuk oda 
cserébe a karról lehúzott gyűrűt. Ra¬ 
gasszuk fel a dudát a Jelmezre szarv¬ 
nak. Most már csak egy társ kell, mi¬ 
vel ú Jelmez kétszemélyes. Kérjük meg 
az ebédlőben alvó Köí^drost a fel¬ 
adatra. Az erdőben bujtassuk bele a 
majmot a Jelmezbe, és tegyük Rince- 
frindhei a fény képe zővel együtt. Lép¬ 
jünk be a bűvös kapun a kövek között, 
és öltsük magunkra a jelmezt. Irány o 
kastély, ahol készítsünk néhány fotót o 
királynőről, s nyomban lépjünk le. Vi¬ 
gyük el a fotókat a sminkesnek, majd 
kérjük meg a rendezőt o forgatás 
megkezdésére. 

Hamarosan a Halálnak elege lesz a 
megerőltető jelenetekből, és dublőrt 
követel. Menjünk o Sötét kerületbe, 
ott Mrs. Cake házával szemben találjuk 





gömbhöz jutunk. A zene beszerzéséhez megfejtésében, viszonylag gyorsan: az 
menjünk Djelibeybi városába, ahol rög- eredmény pár millió év múlva már vár¬ 
ton vegyünk egy tevét oz árustól. Mi- ható. Fel kell gyorsítanunk az időt, 
után találkoztunk a mesés Kelet 'esd- amihez egy ídőpíromist kell építenünk, 
bitó” aszonyaivol. nézzünk be a pirami- Szedjük ki a kertből a krokettkopukat, 
sokat tervező mérnök irodájába, és és Úri Djellerrel egyengettessük ki 


csenjük el a falról a tervet. Menjünk 
tovább az utcában, és beszéljünk Uri 
Öjellerrel, a panofenoménnal. Kérdez¬ 
zük őt a zenéről, mire útba igazít min¬ 
ket filozófushoz. A kőárusnál trol- 
loknoK való ^ - 


őket. A terv alapján építsünk a drótok¬ 
ból piramist és helyezzük a számító¬ 
gépre. Kérjük Skazztól a választ, mire 
oz eredmény hamarosan megszületik, 
amit vigyünk a filozófusnak. Végre 


^ A Tdmtgktí^fekeiíéí megiettetósen prrjfiiffe 


Óriási kőcuk¬ 
rot fedezhe¬ 
tünk fel, Ezt 
vizsgáljuk 
meg. Ha meg- 
próbáljuk 
megvásárolni, 

Q már ismert 
asszonyok el¬ 
viszik az or¬ 
runk elől. 

Menjünk to¬ 
vább az utcá¬ 
ba, majd ott 
ahol a megkö- 
vezéseket 
szokták tarta¬ 
ni, húzzuk ki 0 földből a rudat. Keres- megkapjuk tőle a dallamot, amihez 
sük fel Qt említett bölcset a sivatag- azonban még zenészek is kellenek, 
bán, aki mondjuk inkább Őrültnek néz őket a kivégződombon (Hí EJ) találjuk a 

keresztre feszített csontvázak sze¬ 
mélyében. Kérjük meg a vezetőjüket 
a munka elváEIolására, majd vágjuk le 
őket a késsel. Most már csak o Te¬ 
jes lányra lenne szükségünk. Menjünk 
tehát Holy Woodba, és próbáljunk 
benyitni az öltözőjébe. Ez nem fog 


indjul 

ki. A lényeg: no beszélünk vele a ze¬ 
néről, megírja a dallamot, de csak ak¬ 
kor odja oda, ha megadjuk a választ a 
'Miért?"-re. Menjünk vissza o tenger¬ 
partra, ás vizsgófiuk meg az árus por¬ 
tékáit. Kérjünk tőle egy bumerángot, 
és egy pikniKkosarat, Ez utóbbival men- 


Áz Bf Kirdfynőhó'z i 
áícázássof Jütbatufik i 






meg is von minden o filmhez. Menjünk 
át a sorompó alatt, és adjunk oda a 
kért dolgokat o rendezőnek. 

A forgatás azonban még nem Indul, 
mert a Halál még mindig a sminkesnél 
piszmog. Beszéljünk a sminkesnővel, 
akitől megtudjuk, hogy a tökéletes vé¬ 
geredményhez egy fotó kellene az Elf 
Királynőről. Vigyük el a fényképezőgé¬ 
pet az ILM stúdióból, majd kérjünk a 
gépbe egy manót az idomártól, .i^kod Is 
egy lusta fickó, akit kölcsönad nekünk, 
dm ü szemtelen manó befesti mai^t, 
és bemenekül az egyik "blue-bo;{"disz- 
letbe. Fessük be o bumerángunkat mi 
Is, és hojítsuk 0 mono után. Ha meg¬ 
van a manó, rakjuk be a fényképező¬ 
gépbe, majd keressük fel a boszor¬ 
kányt a hullaházban. Éppen Cosonunda 
udvarol neki, ezért segítsünk neki meg¬ 
szabadulni tőié: beszéljünk o hőssze¬ 
relmesnek 0 Djelibeybi osszonyokrál. 
Kérdezzük ki a boszorkányt oz Elf 
Királynő lakhelyéről. Megmondja, ám 
figyelmeztet, hogy csak elfek, és 
uníKornisok juthatnak be hozzá. 
Menjünk a piramisokhoz, és 
vágjunk le az ollóval egy 
kis kötést (bandage) 
múmiáráJ, ás vegyük fel a 
rogosztót a szarkofág 
mellől. Kötözzük be a 
fakezet, és cseréljük 
ki a keselyűk rothadó 
kezére, akiket szinténa 
sivatagban, az oázisnál 
találunk, A karról egy 
gyűrűt húzha¬ 
tunk le, amit 


az élő-halottak egyesületé¬ 
nek a kapujót. Csak a ha¬ 
lotti bizonyítványunk fel¬ 
mutatásával engednek be. 
Bent nyissuk ki a szek¬ 
rényt, és kérjük meg a 
birkacsontvázűt a dublőr 
szerepre. VáJlaInó, csak 
épp nem veszik fel a 
koszthoz, he nem bizonyít- 
jo be művészi 
származását. 

Menjünk a ten¬ 
gerpart mellé, I 
és fűrészeljük 
le a vasaló- 
deszka lábát. 

Kenjük be a 
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mondja, hogy mf 
I kdf ahhox, hogy 
l a Hqfdl helyébe 
I lépjünk. Ve- > 
'gyük fel a / 
tűzhely fsl-^ 
etti 0 fájás ron- 
gyot, majd 


deszkét ragasztóval, majd lovagoljunk 
meg vele egy hűl lómat, A barlangban 
féfiyképczztik le a barJangrajzakat, s 
vigyük el a ké|»ket a birkónak. 

Folytotódík a forgatás, sót, végre elké¬ 
szül a film Is. bemutatón azonban csú¬ 
fosan megbukik, ezárt gyorsán vágjuk ói¬ 
ra, líapjult le 0 tekercset a vetftSról, és 
helyemk oj^góasitolra. Vegyük eló az 
Elf Királynárol maradt képeket, és vóg^ 
junk be néhány kockát. Jótsiuk újra le 
a filmet. A film pszichikai hotóso nem 
marad el: a Halói ünnepelt sztdrró voJík, 
s most mór ezért nincs kedve ájro dol¬ 
gozni, Nku más Kótnn: ideiglenesen át 
íUll vennLkm a munkáját 

irif—i—T fBJimniÁm 

A halál portdjón találjuk mogunkat. 
Menjünk f>e a házba, de elótte vegyük 
fel a kulcsot a lábtdrló alól. Bent az 
ojto mellett megtaláljuk a HoldI kó¬ 
száját oz ernyátortában. A folyosón 


FÜmtűrféneTt 

mn í7Úf€fób€n. 


nyissuk ki a tűzhely ajtaját. Most 
menjünk be szemben o kdnyvtárbű, és 
v^ük fel ű könyvet, amelyben ftince- 
wlnd sorsa íródik. Ezután menjünk fel 
az emeletre, ahonnan a gyerekézobá- 
bóJ vigyük el d idtéknyuszit és a fo¬ 
nalat, 0 hálál dolgozószobájából pedig 
ű fekete tintát. Hózzuk meg az inas 
csengőjét, de ne várjuk meg. hanem 
siessünk le c konyhába, és vegyük fel 
az asztalról c cukrot. Ezt etessük 


tépjük, le a Jengedező 
függönyt, míüd menjünk 
^a kany hóba az inas- 
ys,,hQz, Albcrthez- Ha 
L 1 \ beszé lünk vele, el^ 


'Auu, kiiíjiíit ŰZ istászomi" 


fessük be az ócska függönyt. Ezután 
szedjük szét a iótéknyuszit, és a bel¬ 
sejéből elókerülő pizsamát használjuk 
a méhek ellen védóhólcként, füstölő¬ 
ként pedig oz olajos rongyot haszno¬ 
sítsuk. Vegyünk ki a kaptárból egy kis 
méhviaszt, majd merjük tele az üres 
cukrosedényt mézzel Ezután mutas¬ 
suk meg Albertnak, hogy megvon o 
fekete köpeny és o kasza, mire oz el¬ 
küld minket a bázatáblára gyakorolni. 


meg o Halói 1 óvóval, mire az már nem 
lesz barátsógtaian hozzónk. Rogosz- 
tózzuk be a nyerget, és helyezzük fel 
ú paripára. Most már nem fogunk le¬ 
esni, Vegyük fel még a kötelet az Is- 
tóllóból, űzutón lótogassuk meg a Ha¬ 
lál unókójót, Susant a kert¬ 
ben. Próbáljuk meg felvenni o 
kocsiját. Nem fogja engedni. 

Ho beszélünk vele, valami 
szórakoztatót kér cserébe, 
adjuk hót oda az élettörté¬ 
netünket. Ezt kissé unalmas¬ 
nak talóJja, egy régebbi tör¬ 
ténetet akar, olyo- 
nokat, amilyene¬ 
ket a könyv¬ 
tár rej- 
t e t t 
részé¬ 
ben lehet tolól- 
ni. Előbb azon¬ 
ban még itt is 
van néhány elin¬ 
tézni valónk: öntsük 
a tintót a kis tóba, és 


A fonal és a viasz segítségével ké¬ 
szítsünk gyertyÓt, s ismét a könyv¬ 
tárban, nyissuk ki a kulccsal hátul az 
alkóvot. A Sötét helységet vilógitsuk 
meg a gyertyával, és vegyük kí az ős¬ 
régi kőlapot jobbról. Ezt vigyük el o 


\e.n ŰZ utolsó szemek peregnek. Igen 
csak abszurd a meló, ugyanis a delik¬ 
vens nem más, mint a Halói. Hű pedig 
a Halál meghal, az azt jelenti, hogy 
RIncewindé o munka az Idők v^eze- 
téig. Ezt pedig ugyebár hősünk sem¬ 
miképp nem akarja,.. 

/iKKEDiK fmyoníÁm 

Ai egyetlen megoldás, ha fel tud¬ 
nánk tölteni a Halói órójót. Először is 
vegyük fel a pora föd ugót, ami a ka¬ 
lapjából megmaradt. Aztán menjünk 
Djciibcybibe, ohova hamarosan egy 
másik utazó Is érkezik. Kotorásszunk 
a nyeregtóskájában, amiből egy kulocs 
víz kerül elő. Tegyük a víz helyére a 
rothadó kezet, ugyanis a húst köve¬ 
tő keselyűk messziről megmutatják, 
merre me^ az utazó. A keselyűk az 
életvíz kutjóhoz vezetik hősünket. 
Dugaszoljuk el a kutat a dugóval, és 
töltsük fel a homo kárát a kút alján 
iévő homokkűl, A Halói megmenekül, 
jöhet a happy end. 

B^LÓEiM 

Rincewind kalandjai bál film készült, 
ám az előadás végén f timszakűdós kö¬ 
vetkezik be. Rincewind ismét vÓg, te¬ 
hát ismét feltűnik oz Elf Királynő. De 
hoppál Hiszen ez valóságos. A közön¬ 
ség közül az Óriás Királynő elragadja 
Q Könyvtárost, és kezdetét veszi a 
Qüeen Kong sztori. A mozi előtt 
összecsődült tömegben vizsgáljuk meg 
a hollót, majd kérdezzük meg a bo¬ 
szorkányt. hogy bele tud-e köítöini a 
lelke. Amikor ezt megteszi, elejti a 
seprűjét, amit vewünk fel. Vásárol¬ 
junk az árustól Óüati hólyagokat, és 
töltsük meg a kulacsból vJZzeL Ezt a 
muníciót tegyük Rincewindhez, és pat¬ 
tanjunk feí a seprőre megmenteni a 
barátunkat. Ezután már tényleg a be¬ 
fejezés jön, végül még Windle is meg- 
szabodulnat földi poraitól,.. 


kislánynak, majd a tőle kapott jár¬ 
gányt szereljük fel a koszával. Próbál¬ 
juk kí az aratógépünket a búzatáblán. 
Most mór csak mély hangra van szük¬ 
ségünk, Kössük 0 kötelet o bumeráng¬ 
ra, s dobjuk fel o ház kéményéhez. 
Másszunk fel, és szóljunk le Albert¬ 
nak a nyitott kályhán keresztül. Ha 
ez is megvan, Albert rögtön meg is 
adja nekünk az első gyakorló felada¬ 
tot: lOO lélek beOTÜit^ét. Időközben 
egy kis közjáté^űK lehetünk tonúi: 
az uralkodó Patrícius megbíz egy or¬ 
gyilkost a Halál llkviddlásóval... 
Menjünk a kis tóhoz, vegyük ki a 
kertitörpe kezéből o horgász botot, s 
kössük ró a mézesbödönt. Menjünk a 
hátsó szakadékhoz, ahol a hangyák 
lelkei repkednek, és horgásszunk. Vi¬ 
gyük el a lelkeket Albertnak, s hama¬ 
rosan meg is kapjuk az első igazi 
munkát, az első élet-homo kárát, ami- 

























Hiábo aj jitiíf 

mindtjárf tífogf 




n«k legalábbis) alapbil káné esik, én na- HAM kell, de ezen leltételek mellett a Játék 
gyen ke nemesnek találtaiTi. igen |él lul (gekdelom tj.ia tapas^ltátek 

Mint már említettem, a kezelési útmu- már, hogy sek szemét program a minimum 
taté igen részletest ezért esak néhány ta- igényekkel enyhén szélva élvezhetetlenül 
nácsot adnék: Működikl. á tesztel Ft33-oa végeztem, így 

-Kezdetben, amíg nincs meg mlndan fegy- még maKimálts grafikai részletességgel is éV 
verünk, nézzünk be minden ^utcába Is, veztem iz akcióL A gratikára nem lehet pa* 
lőjünk sz^ mindent. nasz, nagyon tetszett, hogy az alapvetően so^ 


mulátor és i r ' - ^ ^ 

meg csak nem i ^ ^ ' 

Is stratégiai prog¬ 
ram. Meglátnom I 

szerint a Ooom veit az 
apja, a Wlpeout pedig az 

anyja - Impozáns szülők, ^ 

A történet valahol a túMavo- . x i l 

ben Játszódik. Itt a ^Tn. és két ^ ^ 

szembenálló fél hábdlfciÉilDlsö fel- ^ __ ^ " 

vonását mutatja be. Egy mindenre elszárrt Ez naDron hasz- 
pilóta vállalja, hogy bphatel az ellenséges nos lehet Mthor, 

ha egy élethevá- 

go harc közben ' 

ViASiEMffi&SlffifiP éppen nincs 

időnk tanolmá- 

nyozni a tegyver- ^ 

^ mezőt, hogy va- 

jón melyik fajta 
^ muníciút kaptuk 

* pályák . 

alapvetően két th 
' pusra pszthatők: az 

k _egyik fajtáhan harcolni és pusztítani kell, a 

rn^ikbain száguldani és silatorrwizni, itt ai eh 
diktáter föld alatti fibsáha és végigU^ lenlelünk a könyörtelenül ketyegő óra. 
azt elpusztítja i rosszak titkos fegyvert A játék egyik íegnagyobh ütőkártyája az irá- 
^ nyithatósága, A gép ugyanúgy “lebeg”, mit 

ahogy azt a Wipeout-han tapasztal- _ ^ 

hátuk (aki esetleg nem ismernét ^ 
A játékban egy gépágyúval felszerelt lebe- valami olyat képzeljen el, mintha 
gö siklóval harcolunk, melyet utunk során egy kis csónakban ringatózna egy '' 
egészen csinosan felluningolhalunk. A kú- tavonj. A külbnbozö kanyarokat 

lonbuzö tárolók és eltenfelek szétlövésével egészen jól be lehet venni még 

nagy sebességna ís - 

^ meg merem koaKztat- 

j ni. hogy sok autíferae- 

^ ^ nyes játék Is megiri¬ 

gyelhetné ezt a felhasz- 
nálöbarát módszert, fo- 
vábbi kényelmes lehe- 
y ^ -p tőség az oidalazás és a 

* \ tarolás használata. Az 

^ oldalazás olyan, mint 


\BUIiUmEaWQLBA ! 


tűnnél b1 


irányba tudunk mozogni, de a gép -Ha egy kapu nem nyílik ki, akkor valahol 
mindig ugyanarra néz. Ez ebben a még van egy tényszenior Iközértheiöbien: 
játékban “dupfapl^” jó, hiszen kapcsoló). 
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íPcan 


Éröíítéí kelktt? htót itt win: 


MIERWEflSY 

z- mnim 

3'UNCHfllNS 

4- BJORNFOP 

5- 00D£EMIIH 
fi- mmfiH 
7- HCVEEOrF 
B-HCZD0B6V 
9- HliHKifK 
11- iDNHIfil) 

11- tlEVJBHN 

12- SRIRNICS 

13- NEAROERR 


14- SClIHtRGZ 

15- GOORRVE 
Ifi- mUTROUT 
n-ITTHlCINO 
1B-GÓGRGRGB 
19-PI6SFIM:E 
29- TBUMPTDN 
ZI-PflRRNOID 

22- MlKTUflES 

23- UEBV Mm 

24- INSHNITV 

25- GREflTGlG 


F ÍASAM 

Nélwy kcfiííjíítést to^dmainolt a kíwetkezS 
pMócbk: 
tTJCCZCZHENHSCPI 
CFCCGNNZBSSNSSPm 


Ugye, hogy nem elég ebbő^ a kivéJé liaioiid- 
JátékbéF?! Ai ember egysíertkn képtelen 
betelni vele, pedig Kényszer vé^igm^ mér 
rqita. Igen, ezt neh^ezem én az évszázad já¬ 
tékának (Persze ezzel nem azt akmam mon¬ 
dani, hogy csak ez az ^ létezik, nem is, 
hiszen jön jön jön a THE CURSE Öf ttOkJ- 
KEV ISLAHb, ú THE SEOIETOF IfiONKEy 
tSlANÜ hűrmodik epl^édja, nmi ugyonjcsak 
ígéretesnek tűnik, s a látottak alapján csak 
ját, de csupa Jét, és csakis pozitívan tudok 
meséJni réb. Addig is annyit megsúgok, hogy 
a Full thmttie stíkisénűk jegyeit viseli majd 
mogdn.) EJe az az érzésem, mintha elkaküi- 
doztunk volna egy pidt az eredeti téménk- 
tál. Ugyebár, tételezzük fel, hogy voiaki vé- 
gjgnyomta a gémest, akkor biiany az a vala¬ 
ki fogja és letörli játékot, hogy legyen 
elég helye a vinyéfi És mi történik, ha ked¬ 
ve szgt^ újra megnézni a zárúképsoro- 
kot? Újra végig kell, hogy menjen az egész 
játékon... hacsak nincsen meg neki űz 
57fikb^e jorHiári - szóban for^ - száma. 
Miért is fontos ez. Kát csak azért, mert éti¬ 
ben található meg a befejező animációt ok- 
tíváiló billentyűkambjmócjo. ami nem mtás mint 
0 CTDl és ál billentyűk {egyszerref). Még- 
cggyel több ok, hogy 576-ot olvassatok. 

miMt mn íamam 

hki ióték közben beírjátok: LOtiGPLflV, több 
lobdáa tesztek szert, nwg ha ehelyett CttlIT 
szócskát pötyögitek be, elolvashattok egy szöve¬ 
get. mely elánilja hogyon lehet eláhími a csalást. 

semst WAHB íPO 

Sérthetetlenek és végtelen iwjiídóval rendel- 
Jeexhetimk, ha a játékot BUV H PLRYSIIIIIIM (ez 
itt a reklám helye) név alott mentjük d. 


a tanácsok, nfidyeket pdlyákádok formajdbon 
ofkínk meg: 

DCCFháN 

MDRKJP 

snspc 

QPhUCU 

MRRVPN 

OE>tTH MALLY |PQ 

DllUB 'Sérthetetlenség 
miERD - végtelen muníció 
DRRG - végtelen turbó 
ORiHK - rocketfuel 
DRUG - gombaeffektus 

kádokűt játék közben, az dóbbiakat pedig a 
menü képzőn kell bdnií: 
nnnoL • $50OQO0 
DRHIU - $1000 
DflIIP - levon 10 pontot 
DRIRE - ad 10 pontot 

Tooími m 
a^MmrATUJna 

A következő trükköket Űyurkó Péter, totabá- 
nyoi olvKuonk küldte be: 

Ha a korokterváksztásnál, vogy a menetek 
közti VS képernyin a 3fl,£CT-et nyomva tart¬ 
juk 0 menet kezdetéig, a szerepiánk meghízik, 
mint egy disznó. 

Ha meg okarjuk változtatni a karakterünk ru¬ 
háját, csak várjuk meg amíg letelik az idő, vagy 
nyomjunk egy febháromszöget. 

mrmnmv 

íJtmEAimrYEi 

A Toy Story páiyokódokat a kazincbarcikai 
Molnár Leventének Köszönhetjfíjk, 

31241 

54152 

$4255 

51324 

mmiAUf tm MAíM 
MAiiJum miu^ 

Ciondd legutóbbi kdondjához a budapesti Sói- 
pár Emil és 5tefón Tibor nyújott tqf kis segít¬ 
séget. íme a pályakódok: 

2. II^INR fi. VHHOHO 

3. ILIIMtID T. UHDERO 

4. iniMH I. GOLIICR 

5. GETMIM 


tMm HAm jmumr 

íFiAYmTAnma 

Giki *tkúm' Ámáfídá Budapestről Bruce Wíl- 
list megszégyenítő gyorsosóggoi nyomta végig a 
bic Hord Triiogy-t. KövetkeziéÍ( munkájáig 
eredménye, a pál^oká^k. Mivel elég terjedelmes 
ködökről von sző, sajnu válogatnunk kellett. A 
bcínásiához lépjünk (o 5EECT-tel)úz OPTIQN5 
képerryőrt, nujd ott a MEMORY CGNTROL-hoi, 
s végül 0 fiAME OODE-nóI vigyük be őket. 

Die Hard ■ Level 5 

V4IIZBT3VJN2Z 

lí!BfmMUI7ÍV7 

NZHtfHBYTHZMIUH 

FV7NZMII1I9V7KJ 


g&^AMnam Awmrr jpiq 

Még 0 pákembernek is lehet rassz napja, s 
kihez fordul ityenkor tanácsért? Ugye, ^gy 
nem vitás, na de ne húzzuk tovább az idő, íme 


bie Hord - Level 10 
3B23l2ZE23CKt 
eBS.QÍ907J23D 
FKŰfiSIUSRFKQTS 


mmmwmó 

bie Hord - Level I5 

HKZIPNDgBUGP 

4ZHiaDVGNLLBV 

CPEPURBVCPENO 

MBYCPGPVHBVCJ 

bie Hord - Level 19 

B42JU496ir6PC 

7S80UKV2P2NB5 

BPZNBKBSBPZPD 

PB5aP2HBKB5&l 

bie Horder - Level 5 

N_U3BV3N2aai 

B5JÍ2J955Y1NL 

JBJL4a7Ill195 

4N2J«l|SJiÉZJ_ 

bit Horder - Level fi 

NJB5eV3N2á61 

G5_N2á(IHKP2NZ 

JB^7fiLKKNI1195 

wmmjáú^ 

bie Hord iifitK 0 Vengeonce ■ Level 5 

KSZBPSBFKlJTfY 

3hlGKU7BRCMBKQ 

78715415NfillCC4 

_ICfi3SGSJiBrB2J 

5ie Hord Mth a Vengeonce - Uvel 10 

7N23LHKZ7NZMU 

NgV7NZKJ79llf75 

ZMUINIlMY!fiST9 

TfiJ13aMH9T9IU 

Die Hord with a Vengeonce - Level 12 

9N24LMlGgPfiN|r 

MBfgpfiiHmicgT 

fiNUI8l52VHT2Le2 

CB924«C9MpZtL 

Itt von 1 l^ég egy cheot a második epizódhozi A 
repülőtér előtt, amikor még meg érkeztek a 
terroristák, lőjük addig o helikoptert, amíg fel 
nem robban. Párszor újra kell tölteni a fegyvert, 
de megéri. A jutalmunk rögtön a játék elej^ egy 
beretta, düpla tűzerővel! 

wmBmjrmasr 

ePLAYmrAJWfMi 

Még mindig Armándáá o szó, most nóhóny 
Wip^ 2 csalás következik. 

Ahal hmát kell válosztani, tartsuk lenyomva az 
LHRHfiElECr gombokat, és úgy írjuk be a kö¬ 
vetkezőket 

Firanhatu^ő: 4HK. KÖR, RRRBMÍ28G, NÉGVZO 
Fhontom pólya: 3 kHRRBKSZ86, 3mKBR 
Pálya csalás: NÉGYZET, KÜR, HRRBNSZÜG, KÜR, 
NÉGYZET 

A következő kódokat a játék pauzálása után vi¬ 
gyük be, í közben tartsuk végig nyomva az 
gombokat. 

Gépfegyver: NfGVZa KÖR. K. NÉGYZET, K8R, 
H, HÉHtOMSZQB 

Végtelen fegyver 2 kK, ZhNÉGYZET, 2kKÜR, 

HflHQMSZlilE 

Végtelen energia: HRROHSZŰG, K, NÉGYZET, 
KÖR, HRRIHSZBG, H. NÉGYZET, KÜR 
Végtelen idő: HRRCHSZfiG, NÉGYZET, KÍN), H, 
HflRUHIZGG, NÉGYZET, KÍN), H 

AiM 4nc w fmm 

Ha esetleg egyáltalán nem Izgat minket, 
hogy kivel, és ki ellen játszunk, nyomjuk le 
ű csapatválasztásnál az L és B gambakoT egy- 
szűTe. 

TfME cmmtAjma 
tRLAYWTATUmff 

Nélkmy pdlyakád: 
flJDTCCJT - Japán 
CGSIÜPÜHZ - ICozépkor 
SMTEMCPB - Aitáok 
amVOUlCFlJ ■ V«hiyugat 
KMZYUGLH - Jövő 




oArrmiA íma í 


Azt mór az előző számufikbál tudhatjátok, hogy o 
MÉDIUM és ű HARb fükfliiit teljesítésávd me^ 
kapjdtűk & régi Doytona kocsit, illetve o lowt. de 
azt bizonyánű még nem tudt^ok, hogy a játékban 
két ló is von! Lcj^etek elsők mind az öt pályón a 
lóval (lima-val}. h máris választhatő Urna 2. 

A játékban van egy rejtett tükör mód is, ami 
azonban csak okkor kapcsolható be, ha már a 
Hord fokazűton elsők lettünk mindenhol, Ekkor 
merjünk 0 pdlyflválüsztáshoz, ttmtSük lenyom™ az 
X+'V*Z-t, és nyomjunk egy A-t, vogy C-t, A kivó- 
losztatt pályán ezután mjnden pont fordít™ lesz. 

Auev miumr mATiMmit 

Néhány remek cheat következik, melyeket 
szokván^ kódként kell megadnunk, 

A palyóvólasitáshoz írjuk be. hogy ‘FLVTO??", 
a kérdjelek helyén természetesen a kívánt 
szint számával. 

A sérthetetleniié váláshoz a következő kádat 
adjuk meg: 'FVNKyfilBfiűN* Ezután indítsuk el 
a játékot, és már tapasztalhatjuk is, hogy nem 
sénüink. 

Már fl kezdetek kezdetén vólaszthotová voro- 
zsolhűtjuk az összes fegyvert o következő kód- 
dol: ‘RSHINGFOft&VNSt 
Ha maximum adag lőszert akarunk, erre Is von 
mód. csak írjuk be: ‘FllLMVPOCKITS". 

Jánéhány kódot rejtettek el ebben az autós 
okciójátékban, következzen most néhány' A kó¬ 
dokat sima püssward-ként keN megadni. 
LRM.lMBftTRL - sérthetétlensóg 
LBAB&DFSTUFF - örök fegyverek 
flLL.TBQlEDUP - az összes fegyver már az in¬ 
dulásnál 

HflHBITBflOGER pályaléptetés 
ENB8RMELEUEL - az utolsó színt 
RONUS.LEUEL - extra bánusz pálya 
JCÜflNEYS.ENB - befejezés, credit képernyő 


{MATUmO 

A címképernyónél adjuk be a 'X. Bal. Jobb. X* 
kdmhinácíát, mire me^zhetjük a befejezést, 
valamint a puzzle módxm különböző simteken 
játszhatink 

oiAmH BAmtcaoT 

^UtVMTATKMa 

Ha beírjuk ezt a frankó pályakódot, a játék 
nyambűn 100%-ra telji^tve ksr 

4HHAflflMSZBG, H, NÉGYZET^ 2ltllftflBHS2ÜG 

ZHHRGBMSZBGt NÉGYZET, H, HÁRŰMSZBG, 
KÜR. ZHNRftOHSZÜG 

HRGBHSZGG, KÜR, NÉGYZH, HÁRGhtSZBG, 
4 kH 

e^YWTATmyj 

Egy frtkíí pályovóiosztá képernyőre juthatank. 
ha az alábbiak szerint cselekszünk. Menjüik o 
pasSNord képernyŐK, és írjuk be: UMPWICl 
Ha nem hibáztuk el. a 'Posavord Cörrect' feli¬ 
rat fog megjelenni, mgjd miután kiválasztottuk a 
nehézségi szintet, egy képernyő fog eHjöimi mind 
0 nyolcvan szinttel 

MAttmmHm jm z 
jMfumn 

^^ ^ ^ k pauzálása után vigyük be a követ- 

Gol. A, Z. ¥, Le, A, y. Le - energia 100%-ra 
növelése 

y. A, Jobb, Le, Le, A, Bol, Jobb - életek szá 
mát 0 moximiinra növelni. 

C, A, Jobb, Jobb, Fel, Le, Fel, Bal - plazma 
fegyve*. 

U, A. Fel, B, Jobb, Jobb, C, Jobb - triplo 
fegyver. 



















Az afkotdí vdfsdg biséony Sítírnyü 
£qy dolcg. Orew Blanc, ű va¬ 
sárnap délelőtti rajzfilmek meg^ 
álmodd iának élete pedig ponto¬ 
san ebbe a íiokosiba jutott, 
Abszolút in kompetens főnőké, 
Sam Schmaltz még több bájos, 
ugri-bugri nyuszikat akar látni 
tSíe a Flyffy Fluffy Bún Bún 
Shöwban, pedig Dreur már lila 


mokkái megtémadta a szomszé- beütásO, teljesen ieegyszerűsí- fiákokat, amíg csak az aisd és 
dós sötét vidék, Molevolands tett, még a beszélgetések is a felső lesz nyitva, Az fgy ki- 
gonosz vezére, Nefarlous ikonokkal történnek, A billentyű- nyílt titkos átjárón keresztül a 
Gróf, Ördögi szer keletével el zetről csak egy pár dologra lesz szoba alá jutunk, ahol kérjük 
Nefarióus a békés polgárokat szükségünk: az Fl-gyel hívhatjuk meg Fluxot, hagv álljon a meg¬ 
eső f kreatúrákká varázsolja. A be az options képernyőt, és az lazult padládeszkdra, mi P^dig 
királynak viszont már megvan a F5/F6-tal végezhetjük el az ál- tapossunk rá a másik végéVe, A 
terve: kémei- Idsmentés/töltést, kilőtt Flux kinyit a plafonon 

nek sikerült megszereznie a _ 

Malevolator tervrajzát, s ^ V XN. 


HyMH 


szirupot fog hányni a sok édes, 
aranyos, imádnívolá nyuszikáktól. 
Csak bámulja az üres rajztáblát, 
és ezalatt nem a papír hiányát 
kell érteni. Hajnali négykor ar¬ 
ra riad fel, hogy a TV-ben az 
általa annyira gyűlölt Fluffy 
Fluffy Sun Sun Showban vidá¬ 
man táncolnak és kacarásinok a 
nyuszikák. Drekv tajtékzá dühvei 
nyomja be a távirányítén a ki¬ 
kapcsolás gamját, ezzel azonban 
nem a kívánt hatást éri el, A 


az olapján meg akarja építtetni 
az ellenkező hatást kiváltó 
Cutiflert... 


A Ulrgln most egy olyan ka¬ 
landjátékkal állt elő, ami méltán 
felveszi a versenyt az immár le¬ 
gendássá vált LucasArts játé¬ 
kokkal is, A fergeteges humorú 
játékban - a híres Roger Nyűi a 
Pácban című film mintájára - 
rajzfilmfigurák között a bedigi- 
zett ChHstopher Lloyd fIgurd- 


Kezdetben a trónterem előtt 
találjuk magunkat. Menjünk le a 
királyi mérnökhöz, flricabrac- 
haz. A szárakozott madár nem 
találja a szemüvegét, ezért 
nem áll velünk szóba. Érdeklőd¬ 
jünk az inasnál a madár szem¬ 
üvege felől, mire az visszakér¬ 
dez, hagy kereste-e már a zse¬ 
bében. Hát ez jő kérdés, to¬ 
vábbítsuk dricabrachoz, s meg 
is lesz a szemüveg. Ezután 
megkapjuk tőle a Malevolator 
tervrajzát, ás egy feneketlen 
zsákot, amibe a tovább lók bán a 
tárgyainkat rámolhatjuk. A 
feladat tehát adott: a terv- " 
rajzon szereplő anyagoknak 
pont az ellenkezőjét kell 
beszereznünk. Beszéljünk a 
kastély őreivel^ akik szeret¬ 
nek eldicsekedni a "Hello'* 
táncukkal, ami alatt az egyik 
mindig elejt egy kulcsot. Is- j 
mé telt ess íik meg a táncot, s ] 

gyorsan vegyük fel a kul- i 
csőt. Nyissuk ki vele a . 1 

kastélyban a hálószoba ' ! 

ajtaját. Vegyük fel o ^ 

zenedobozt, majd küld- i 

jük fel Fluxot a kiróly V ^ 
ágyába, mire a helyi A JH 
jelmez kölcsönző egy in- ^ H 
gyenes utalvónyával le^ í 
szünk aazdaaabbak. Most L O 
lépjünk 0 frákos szék- ^ 
renyhci, ami kisebb 
rejtvény: addig hüzogassuk a } 


TV hirtelen mogábaszippontja 
hősünket, és ott találja magát a 
saját teremtményei között. Pró¬ 
bái magához térni, ám egyszer¬ 
esek vfllámák csapnak le körü¬ 
lötte, majd valaki fel löki. Drew 
régóta dédelgetett rajzfilmfigu¬ 
rája az, okit mór annyiszor pró¬ 
bált eladni - sikertelenül - kü¬ 
lönböző TV társaságoknak, a li¬ 
la kis szemtelen izé, FJuk 
UJIIdly. Flux elviszi hősünket 
Cutopío királyához, aki készsé¬ 
gesen segítene is Drewnak 
visszojutr^j a saját vilógába, ám 
jelen pillanatban leköti egy má¬ 
sik probléma. Cutopio örökké 
boldog lakóit a már látott villá¬ 


ját irányíthatjuk, A név gondo¬ 
lom mindenki számára ismerős, 
elég ha csak a Vissza a Jövőbe 
őrült dokijára gondolunk, Gyö¬ 
nyörűen megrajzolt SVGA hátte¬ 
reken barangolhatunk, a cselek¬ 
ményt pedig gyakran Woit Dis¬ 
ney minőségű rajzfümbetétek 
teszik még látványosabbá, A 
szereplőgárda a főhősön kívül is 
kész sztárporddál Tim Curry, a 
Rűcky Horror Pícture show 
sztárja kölcsönözte például a go¬ 
nosz Nefarióus hongjót, s o töb¬ 
bi szereplőt is már mind halíhot- 
tuk, ho szoktunk rajzfilmeket 
nézni a külföldi csatornákon. Az 
irányítás erősen LucasArts-os 


















egy csapóajtdt, omi így fefrt <i 
szőnyeggel letokorvo egy csap- 
ddnok felel meg. Hívjuk le a 
zsinór meghúzdsdvaJ a késze¬ 
méit éldozotot: az inast„. Vi- 
^ük el a trófeák közül a ha¬ 
lót, Nizzünk el most mór a vá¬ 
rosba, 0 kocsmába. A kocsma 
rendjét egy egér rendszeresen 
hó horgot jo, ezért segítsünk o 
tulajnak megszabadulni tőle. 
Zavarjuk az egeret az egér- 
agyoncsopá berendezés aló, 
majd álljunk neki zenélni az or¬ 


gonával Amíg 
kérjük meg FTuxot, működtesse 
az egércsapát. Miután a kocs- 
máros e^ ütött-kopott korsó¬ 
val kifejezte a háláját, tegyük 
el az áléit egeret. Ismét a pa¬ 
lotában cseréljük ki az aranyo¬ 
zott öntözókannát az ácska 
korsánkra, s áll lünk tovább a 
város bál. Mi után kibeszé Igettük 
magunkat Fluffy Fluffy Sun 
Bún nyuszival, az út menti ma- 
dáríjeszto, pontosabban inkább 
madarcsűlagatá mellől tépjünk 


lesz otthon, tehát 6.00-kor kell 
végeznie, A pJakáton iát ott te¬ 
lefon kóddal a Wacme telefonos 
jótékón vehetünk részt, ahol 
pár kérdésre kell válaszolnunk. 
(A helyes válaszok: ...Jím's fúr 
- kék; ...outhouse - sárga: 
...Warp's fúr - narancs; „.right 
shoulder... - piros; ...Woofs 
Coll űr - zöld; ...arrow pointing 
to Jim's &ym - kék; .„insíde 
Jlm's Sym - kék; ...woy Out- 
bűck - na- 
r a n c s ; 
...Woof's fúr 
- Illa; ...left 
shűuídcr... 
sárga; ...outside 
W^CME - lila; 
.„orrow pointing to 
WACME - piros) A 
nyereményünk egy 


nőnk, játszunk egy kicsit a ro¬ 
zoga zongorával, ami során egy 
pár bfllentyű ű kezünkben ma¬ 
rad. A másik vajjal kenjük be a 
kondrtermes Jim tornaszerét, 
és kérjük meg a kutyát, hogy 
mutassa be híres gyúKorlatét... 
Végre használhatjuk az erőgé¬ 
pet. Megizmosodva immár efld- 
togűthatunk o játékterembe, 
ahol kérdezzük a polipot a já¬ 
tékokról. Miután a helyi kala- 
pdecsal sikertelenek voltunk az 
erőpróbán, próbáljuk ki a söjá- 
tunkot. Az akadályt olyan sike¬ 
resen vesszük, hogy o végérték 
csengője darabjaira töríR, amit 
szedjünk is össze miután átvet¬ 
tük a nyereményt, az üveg 
bort. Ho már itt vagyunk, hív¬ 
juk ki 0 tulajt egy menetre a 
Wacman című játékkal. Ha meg- 


Ém 




egy kukorica-csövet. Menjünk 
be az istállóba, s ott merjük 
tele a kannánkat a trágyáshor¬ 
dóból. Folytassuk az utunkat a 
madárcsalogatótól lefelé, majd 
az erdőben felfelé. elefánt 
meghajtású komphoz jutottunk. 
Rakjuk a gép üres kezébe az 
egeret, és élesszük fel a trá^ 
*lllatávar. Lépjünk be a ka¬ 
binba, és toljuk előre a kart. 

Flux hazájübo, Zanydubű ju¬ 
tottunk, ahol három űt közül 
választhatunk. Az első út a he¬ 
lyi konditeremhez vezet, benne 
egy felfuvalködött kutyával. A 
terem mellett e^ szokatlan 
rendeltetésű meílékKely séget 
találunk, amit viszont egy túl- 
buzgá rendőr Őriz. Csak a vá¬ 
ros órájának az ütésére hajlan¬ 
dó elhagyni a posztját, ami vi¬ 
szont már reges régen fel¬ 
mondta 0 szaígálotat. Nem haj¬ 
landó elárulni, hogy meddig tart 
a munkaideje, csak annyit ko¬ 
tyog ki, hogy fél ára afott ér 
haza. Vizsgáljuk meg a falon lé¬ 
vő plakátot, amiről egy telefon- 
színkódot olvashatunk le. Most 
nézzünk el q harmadik útra, 
ami 0 Wacme üzlethez, a hülye¬ 
ségek boltjához vezet. Már a 
bejutás is egy kisebb tréfa: 
mindig azon az ajtán men- 
4 jünk be, ami f elett éppen 
jlKiwunad a kiieJző. Bent 
I kérjünk terméKbemutatót, 
I majd miután Woof de- 
I monstrálta a boxkesztyű 
használatát, vegyük fel a 
Warp feje felett keringő 
csillagokat. Vizsgáljuk meg 
az "elégedett' v&árJák ké¬ 
peit a falon, s még köze¬ 
lebbről tekintsük meg a 
rendőr igazolványát. Jegyez¬ 
zük meg az újabb színkódot. 
Menjünk vissza Cutopióba, a 
kacsmába, és használjuk o 
telefont. Először hívjuk fel a 
rendőrt, aki mint az üzenet- 
rögzítőtől megtudjuk, 6.30-ra 


rfüffy frytátji 
viiágürf^mtű tőr. 




doboz ugráló bab, természete¬ 
sen a Wacme üzlet kiváló ter¬ 
méke. Ezzel jelentkezzünk a 
boltban, s használhatjuk a fize¬ 
tő vendégek a jándéluuto matá¬ 
ját. A gépet elindítva, majd a 
megfelelő időben leállítva nyer¬ 
jük meg a mágnest, az óriás 
Kűlűpűcsót, és a kesztyűt. A 
mágnessel keressük meg az is¬ 
tái fó szénakaztában a fejőgép 
elveszett alkatrészét, s javít¬ 
suk meg a gépet. A tehéntől 
kát adag vajat kapunk. Az egyi¬ 
ket vigyük a pékségbe a békák¬ 
nak. Sajna Nefarious a középső 
békatestvért - oki a dűgosztést 
végezné - elrabolta, ezért a 
kenyerünk csak a tészta elké¬ 
szítéséig jut el. Mielőtt távoz- 


Nefarmü Sróf iiaríaixmaa 


verjük, a nyereményünk egy 
nyaKlánc, A bort vigyük cl az 
erdőbe 0.B. (Big Bőd) Wolfnak, 
amit a farkas egy vacsora meg¬ 
hívással hálál meg,.. Hőseink ha¬ 
marosan egy forró Üstben talál¬ 
ják magúkat. Innen úgy szaba¬ 
dulunk ki, hogy ide-oda döntö¬ 
getve felborítjuk az edényt. 
Hogy ne vesszen kdrbö o meg¬ 
rakott tűz, csináljunk egy kis 
pattogatott kukoricát, majd 
tűzzük a nyársra a tésztánkat. 
Hű elkészült a kenyér, vegyük 
fel 0 nyársat is. és vigyük m^ 
el a könyvet is az asztalrál. 
Távozván megismerkedhetünk 
Nefarious Csatlósoívaf, akiket 
állítólag a halálból hozott vlsz- 
sza. Az egyik nem tud beszél- 

















paradox kérdést a robotgyd- 
rosnok (aki maga Í5 agy robot) 
ŰZ eladdnS kdnyvébőL A dölog 
meghaladja a robot képessége¬ 
it, és "hibaüzenetként' lerob¬ 
ban ú fejé. Immár felvehetjük 
0 WC-pumpdra hasonlító tár¬ 
gyát, amivel menjünk Zanydura. 
Tüntessük el az drt a klotyd 
elöl, tehát állítsuk be a Wacme 
cí5ttf árát pontban 6.00-ra. 
(Nem túl egyszerű!) Ezután 
pumpáljuk ki az eldugult WC-t, 
omi valójában egy hülye játék, 
és dobjuk a kagylóba a halun¬ 
kat. A le húzd kart akkor húzzuk 
meg, amikor oz akváriumban a 
zöld nyefvhalat látjuk. Most 
nézzünk el a középső útra, a 
keselyűhöz. Öntsük le a cson¬ 
tunkat a méreggel, és adjuk 
oda a madárnak... Húzzuk ki ű 
döglött keselyű farktoUát, és 
lopjuk el az útjelzőtáblát, óm in 
eddig ült. A tollat ajándékoz¬ 
zuk oda a szado/mazo tehén¬ 
nek, aki oz új ktnzoeszköiért 
cserébe megengedi hogy elv¬ 
igyünk egy kis rogosztát. 
Fluffy Fluffy Bún Bun-nak 
«adjuk oda a popcornt, 
amiért egy Vűttocukrot 
kapunk. A kastélyban 
nyissuk ki a szekrényt 
az oldalán 
fá¬ 


immá r megvon az összes alkat¬ 
rész 0 Cutífier-hoz, tehát az 
érajárással megegyező iránybo 
a következő tárgyakat illesszük 
be Q gépbe; köpeny, csillagok, 
nyelvhal, csengő, nyárs, bowiing 
bábuk, mogyoró, nyaklánc, útjel- 
tdbla, pirospaprika, kenyér. 

Ha minden a he- 
— ’ lyén van, csinál¬ 
junk egy System 
Anafyslít. 

A Cutifier most már műkö¬ 
dőképes, dm hirtelen átesünk e 
ló túlsó oldalára. Mint kiderül, 
a királyt - okit amúgy elrabol¬ 
tak - Ffuffy Fluffy Eun Sun 


törlő alól a kristályt. Ugyanígy 
tegyük el magát a lábtörlőt is, 
és poroljuk ki o rácson...Vegyük 
fel a falba fúrádott kulcsot, és 
szökjünk meg. Először rögtön n 
cella mellett, a klímaberendezés 
felé induljunk.. Keressük meg a 
légkondi melíett a gombot, és 
nyissuk ki vele a szellőzőcsator¬ 
na ojtaját. Bújjunk be, majd ott 
a síkos fölön a íégyjcimezt ma¬ 
gunkra öltve másszunk fel. 
A kastély fürdőszobájába ju¬ 
tunk, ahol vegyük ki a csap fel¬ 
etti szekrényből a kloroformot, 
majd dugaszoljuk el a mosdd- 
kagylót. Nyissuk ki a csapot, így 


enyvet gyártanak. Hogy miből? 
Szegény öreg lé. Elmer eltűné¬ 
se ezt nyilvanvaíévé teszi. Ra¬ 
gasztót nem adnak, viszont te¬ 
lemen he tjük a kannát méreggel. 
Ezzel mérgezzük meg az erdő¬ 
ben ű tüskés növényt, és ve- 

r fel mögüle a pírospapri- 
Töltsük meg újra a kannát 
méreggel Menjünk vissza Male- 
volandsre, és tegyünk fel egy 


vő lyukba illesztve a nyársat - 
és vegyük kí a kitömött macs¬ 
kát. Varázsoljunk belőle mó¬ 
kust: ragasszuk rá a vattacuk¬ 
rot, és 0 zongorabillentyűket, 
és '‘élesszük fel" az ugráló ba¬ 
bot beléöntve. Vigyük el a kre¬ 
ál mony un kát az erdőbe, oz ag¬ 
resszív mókus ajtaja elé. A mó¬ 
kus nyomban távozik újdonsült 
arájával, mi pedig Flux-szal fel¬ 
vétethetjük ú mogyoráját. Is¬ 
mét Malevolandsen öltsük ma¬ 
gunkra a madárijesztő köpenyét 
bowIlng club előtt, mivel az 
álöltözctben sikerül bejutnunk. 
A csatlósok elől oz öltözőbe 
meneküljünk. El kéne nyernünk 
Seedytől a bowIing kupát, ám 
ehhez szabaddá kell tennünk 
egy pályát. Ragasztázzuk be a 
medve bowiing golyóját, és 
máris lesz egy üresedés. A gu- 
rításhoz majd Flux-szot hasz¬ 
náljuk golyónak. Ügyködésünket 
teljes siker koronázza: megkap¬ 
juk az arany bowiing bábukat. 


széf klnyitásáva.f. Ha sikerül a 
zárat "kiraknunk', egy hordoz- 
Katá lyukkal gazdagodunk. A 
lyukot mojd a városok főterein, 
0 földön található bemélyedé¬ 
sekbe rakhatjuk le, és rajta 
keresztül felgyorsít hotjuk oz 
utazást. Menjünk a jelmezköt- 
csönzőbe, a Csatlósok elől me¬ 
neküljünk 0 függöny mögé. Miu¬ 
tán elmentek, cserélj ük el a 
könyvünket az eladóval az övé¬ 
re. Nyomjuk o tíntopárnóba a 
királyi zenedobaz oldalát, ami¬ 
nek a domborműve fgy pecsét¬ 
ként funkcionál, s Icpecsétei- 
hetjük az ingyenes útölvényt. 
Ezt mutassuk be, mire kopunk 
egy ajándék maskarát, és vá¬ 
laszthatunk a felajánlott jel¬ 
mezek közül. A Haricquin ruhát 
válasszuk, amit nyomban vi¬ 
gyünk el a madárcsalpgatónak. 
Nagyon fog örülni neki, s cse¬ 
rébe megkapjuk az ácska köpe¬ 
nyét, igaz az öröme nem soká¬ 
ig tart: Nefarious dttváltoztat¬ 
ja igazi madár ijeszt övé. Néz¬ 
zünk be az istállóba, a birkához 
és a tehénhez, okik Ne- 
faríous villámaitól 
idő közben 
átmentei 
s z a 
d o / m 0 - . 


zobo, s 
újabban 


ni, 0 másik nem iát, a harmadik 
pedig süket. A közjátékban Ne¬ 
farious parancsot ad nekik az 
elfogásunkra, 

tátogassunk el Maleuolands- 
re, s ott vegyük feí a kidobó- 
szörny lerdgott csontját. Ez¬ 
után nézzünk be a börtönbe. 
Vegyük fel a tintapárnát az 
űsztalrál, s ho akarunk, próbál¬ 
kozhatunk a monitor melletti 


személyesítette meg, mivel ne¬ 
ki az 0 szándéka, hogy Zanydu- 
vül és Molevolands-szel együtt 
az egész világ "arcára" örök vi- 
gyort fog varázsolni. No több 
se kell Drew-nak, inkább meg¬ 
tagadja a slusszkulcsok átadá¬ 
sát, ám 0 királynak ott van 
ugyebár az őrs ág,.. A nagy ka¬ 
varodásban végül Fluxot "vígyo- 
rízálják", brew pedig a Csatíá- 
sok kezeibe menekül. 


nB=AHHmjm kamtAva 


Hősünk Nefarious Éróf kasté¬ 
lyában eszmél, ahol a gróf nem 
kevés iróniával közli, ívogy egy 
különleges injekció miatt hama¬ 
rosan 5 is toon-ná, azaz rajzfi¬ 
gurává fog változni A cellát egy 
szénanáthával küszködő vadkan 
őrzi, aki azzal kezdi a munkáját, 
hogy lenyeli a kulcsot. Ha be- 
szllgetünk vele, utána hátat 
foráit nekünk. Amikor éppen 
szívja az orrát, vegyük ki a láb- 







negyvBn 
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egy jdkora técsdt okozunk 
Másszunk vissza, és menjünk ki 
a léposőh^zbű. Egy hatalmas bo- 
hócfejrrf Yigyeíhetiink fd ami 
voldjéban egy ajtó. A kinyitásd- 
nak a módja, ho^y visszajdtszuk 
rajta 0 kombinaciókot, omíket a 
mögötte lévó bohó^ ad meg. 



Bent amikor g pszichopato bo¬ 
hóc leveszi QZ orrét, öntsük te¬ 
le az orrot kloroformmaJ. A bo¬ 
hóc clszcnderül, mi pedig felve¬ 
het jCik a tűjét és a iufijdt. 
Töltsük fd a Jufit héliummal. 
Ismét a klímaberendezésnél íU 
les szűk a kontrol Ipa ne len az ál- 
líTókor helyére o tűt, és dlhtsuk 
a ^épet fakasztó üzemmódba. 
Masszunk vissza a fürdőszobá¬ 
ba, ahol szerény személyünknek 
köszönhetően egy kisebb jégpá¬ 
lya jött létre. Csalogassuk be az 
ajtó előtt álló őröket egy piru¬ 
ettre, s hamarosan rmmor a lép- 
csöhdzban is közlekedhetünk 


Most állítsuk üz (döjűirdst forró 
é^hajlatro, minek hatására a 
lépcsőházi akváriumbói kimene¬ 
kül a piranho. Ezután állítsuk 
vissza normál állásba a hőmér¬ 
sékletet. húzzuk ki ű tűt, és si¬ 
essünk az akváriumhoz, mielőtt 
visszaugrono o hal. Vegyük ki a 
vízből a kis kincsesládát, mojd 
belőle a kulcsot. Most menjünk 
G könyvespolchoz az emeleten, 
ahol - a kínzó kamrában ücsörgő 
madár tanácsai szerint - a régi 
könyveket a következőképp hú¬ 
zogassuk ki: 1. kék, T piros, 3. 
piros, 2, kék, 3. kék, 4. piros, 2. 
piros, 4. kék. A kinyílt ajtó o 
biztonsági kamerák figyelőjéhez 
vezet, akit altassunk el a zene¬ 
dobozzal, Fordítsuk magunk fe¬ 
jé ü monitort, és nézzük végig a 
csűtornókat. Az egyiken az ép¬ 
pen útban lévő Nefarious üzene¬ 
tét fogjuk, dm minket inkább az 
a kamera érdekel, ami a fölöt¬ 
tünk lévő f egy verte rmet mutat¬ 
ja. Lépjünk el a monitortól és 
irányítsuk a mágnesünket a pla¬ 
fonon lévő fémlapra. Ezután a 
monitort figyelve a fölöttünk lé¬ 
vő páncélzatot úgy húzogassuk, 
hogy az az éppen kiálló kalapok¬ 
ra álljon. Az utolsóra ráhúzva 
kinyílik a vosrács. Vegyük fel a 
páncélzot vaskesztyüjét, és 
menjünk tovább. A hadianyag 
raktárban, ahol a Csatlósok kár- 
tydzgotnak, nyissuk ki az ugráló 
ládát a tűvel, mire az így ktszo- 
bodított péktől egy újabb kris¬ 
tályt kapunk. Másszunk be o bé¬ 
ka helyére, és ugráljunk észre¬ 
vétlenül a Csatlósak mögé. Ha 


elég ügyesek vagyunk, Drew vé¬ 
gül egy láda dinamitot lovosít 
meg. Ismét a fürdőben töltsük 
tele vízzel o kannánkat, majd 
irány a konyha. Öntsük le a ro- 
botszakácsot a vízzel, így az 
megbénul, mi pedig elvehetünk 
egy pulykát. Töltsük meg dina- 
mittal, majd a tűzhely ajtóját 
kinyitvo gyújtsuk meg a kanócot. 
Gyorsan tegyük be oz ebédet az 
ételliftbe, hogy a krokodilok 
meg "‘mefegében'’ fogyaszth üs¬ 
sek el,.. Immár felmehetünk a 
kiégett társalgóba, ahonnan csu¬ 
pán 0 dákóra lesz szükségünk, 
aminek a végére tűzzük fel a 
páncél kesztyűt. 

A lépcsőhazban, a korláton lé¬ 
vő szoborfejckből még két 


kristályt vehetünk ki, ám közü¬ 
lük csak 0 bal oldali szobor nyí¬ 
lik ki simán. Miután az első fe¬ 
jet kinyitottuk, nyomjuk be a 
szarvát, de ne lépjünk oda rög¬ 
tön o másik fejhez, hanem a 
légkondicionáló csotorndján jó¬ 
kora k^erülőutot téve közeíítsük 
meg. így a szarv nem csúszik 
vissza, es kivehetjük az utolsó 
kristólyt. Most menjünk a má¬ 
sodik emeleti ajtóhoz, amit az 
akváriumból kiemelt kulcs nyit. 
Itt a szekrény tetején lévő 
napszemüveg megszerzése lesz 
a dolgunk. A szekrényt ledönt¬ 
ve a szemüveg először a ventil¬ 
látorra okod fel, majd ha azt a 
szekrény mögötti ka pcsal óval 
megpróbáljuk Teállítani, a trófe¬ 
án akad meg. A trófeát a szé¬ 
ket odatolva érhetjük cl, ám 
ezután a húsevő növényhez 
pottyan a szemüveg, A húsevő 
növényt o légyjcimezünnkel in¬ 
gereljük. s ezúton már csak a 
gyönyörű vázát kell o kala¬ 
páccsal szétvernünk, hogy végül 
megkapjuk, amit akartunk. 

A kastély legfelső szintjén a 
vasrács o nyitógombját a meg- 
mdh indít dókóvol érhetjük el. 
Ezután két biztonsági ajtóhoz 
kerülünk, ahol először is a héli¬ 
umot letüdőzve tévesszük meg 
ű hangazonosítást kérő rend¬ 
szert, és adjuk ki mogunkat az 
egyik Csatlósnak, a nagydarab 
Lugnutnak, Ms. Fortune szobá- 

Í ába jutunk, akit mielőtt meg- 
özelitenénk, tegyük fel a nap¬ 


szemüveget. Ms, Fortune hipno¬ 
tizálása így visszafele sül el, 
tehát parancsoljuk meg neki, 
hogy menjen ki, majd nyissa ki 
az ujjlenyomatazonosítást kérő 
másik zárat Az ajtó Nefarious 
vezérlőtermébc nyílik, viszont 
nincs árami Vizsgáljuk meg a 
anelt, és ílJeszük a kristdlyain- 
űt a lyukakba úgy, hogy mind¬ 
egyik villogjon. Ezután húzzuk 
meg a pulton a kart. és a ki¬ 
nyílt üvegajtó mögül vegyük ki a 
szerkezetet, amivel Drew majd 
visszajuthat a saját valóságába. 
Lépjünk G zárt ajtó manitorá- 
hoz, s a kapcsolókat - sorban 
haladva - a következő állásba 
állítsuk: le, fel, fel. le. Eljutot¬ 
tunk hát ű Malevolatorhoz most 


már csak a Happy End (?) meg¬ 
tekintése van hátra, hogyan si¬ 
kerül Drew-nak megmentenie 
Fluxot, majd hazajutnia, s mi¬ 
lyen sikerrel jár másnap a fő¬ 
nökénél,. 

(Végezetül szeretnénk köszö¬ 
netét mondani a Mixfm Kft-nck 
a leírásban nyújtott segít¬ 
ségéért, ugyanis a Virgin 
ún. "kizárólagos" magyarorsz^i 
fargalmazója két hét alatt 
sajnos egyetlen egy példányt 
sem volt kepes biztosítani szá¬ 
munkra.) 
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Hét i 3 wr«t«ttvl k^iéntük mindttri- 
Idt ebd ixereeléMfn ajkaiméval a 
dorék ZoIm afokéban, ahol korul- 
bolűi most úgy émm mogam^ 
mifit mondjuk a ftackitrMt Boyír 
amikor o Nirvana-klubba mtgy 
éppon vondúgfzoropoirvi. Nőm ép- 
pon kollomot ugyanii étvoimi vo- 
lakinok a holyét/ aldnok o novo ai 
olmúlt 3*4 évoon ttkú^ egybofonl 
au 576 Kbyta-taL Gondolom ka¬ 
pok u «f1o majd hid«g«^fnola^ 
fdlotgk^ do vigaiikiljon mindcmkit 
a tudott nőm én túrtam ki in- 
non ZoIm komét, honom é óján* 
jött mogq holyott, mikor úgy óén- 
lőtt, ho^ máiból kipzalí oT tovéb^ 
bi életét. 5x0 te róla, kiifó civkk^ 
lom, amikor egy fuitot törméré* 
mélyén, egy konié Guinnout kor¬ 
tyolgatva eiótérta, hogy mi ii len^ 
ne ox "ax é letbe végó fontoiiégú 
dolog'^y tami permanent tel el őnél- 
gatójro kéii^efte csekély fégem 
utón. Enyhe megütkóiésemnek 
hangot Is adtom egy frappéns to¬ 
lóid kérdée formábban f Te te^ 
fen megbolondullél? MIÉRT PONT 
EN?I"), amire egy ugyancsak frap¬ 
páns vábii óriuzett Ja, 

ax més. El mindent megmogyo- 
rái. Azfén persie elvállaltam o 
dolgot, hifién maximum annyi 
történhet velem, hogy megitncfel a 
Zelee Fan Club lelbóflüh togfé^* 
Voivnok etúrtyább haiálnemck ii..^ 
ftocfánot, ho^ nem rögtön a be- 
mutotkozássaT kezdtem, de valo- 
hogy azért csak illett megmogya- 
rémom, ho^ ugyan míéH is b^- 
iéfzok eiie l el é . A nevem CoVboy* 
Igen, oi. Az "ósellenség" - már 
lejwiébbis egyes emberek egjd^ori 
véleménye szerint. Eddig wlcalo- 
madfán e^ másik, hasonlá témá¬ 
jú újságnál rontottam a levegÓt, 
mostanotéi viszont egy hosszabb 
idóre ide helyeitem át a HChmát. 
Ho valaki esetleg mér ismerne, an¬ 
nak óscinte résEvélem, ismeretien 
leendó ismeréseimnek viszont sze¬ 
retnék néhány dolgot elórebocsó- 
toni. Nem akarom és nem is fo¬ 
gom Zolee mester stílűiét uténoz- 
ni, mert cn úgysem nogyon men¬ 
ne* Von nekem saféltm is, ami 
ugyan dkalmasint kicsit vitriola- 
sabb, mint az övé voft, de azért re- 
mélhetóleg etfogodjátok. Az újség 
jövőbeni oreuloléban ugyan terve¬ 
zek nehény váhoiést, de mivel 
ezeket *a minimum a maximum'- 
olopon óhajtom végreha j tani, min¬ 
denképpen szükségem lesz arro, 
hogy fehórjétok véleményeteket 
ez 57ó ugyes-bojűs dolgoíval kap¬ 
csolatban. Ennek elié m ene tét a 
kővetkező számban m eg jel en ő kis 
kérdőívben tudóin elképzelni, a lo- 
vébbiokot pe^ úgy, how o lové- 
ben Is falytotjéM a krimoji W«- 
lek küldoégefésél. Az se bc^r Ha 
ezekben melegebb é g i Kijkit iO lo- 
vartok - azt így léhriz idejé n fél^ 
vónségnak fogóm foL 

MU^rr 

A AI4JMM 

Gondolom magétól éiiotódlk, 
hogy Zolee muhkari szémbcm eb 


hongzott hattyúdala utón az 576- 
porlaléda dugig volt a lévázésé* 
vol kopcsdafos hozzészéiésok- 
kal. Mm ezek stfluso meglehető¬ 
sen változó voH, csináltam egy kis 
összeéllHést balóluk (nem k^it, 
hogy Megopok 7 néven CD-n Is 
kiadjuk): 

A j»eleniyupró 

qeppk>lyó$ öntelet ideogedő olvasó 
VEEMÉNYE: 

Zol« Zolee Zolée^ Hát non hallod a sziié- 
nókot? Nem hdbd azt az egeiverö kiáltást 
a nép Möl. OTTiely amp késztotn hogy ma- 
rodj1]ll[llll!!llfllll!l (UHsbn i^n költői 
n^ondotom inég so^em volt.} Mit naHokl Jön 
az osízory és a gyer[m)«? Nem lesz ez 
emiigyen Jó! Jo az anyós, és kivágjó az 
SSó^osodból azt a marodé 5 Gigát \y A 
vilógért se értsd felié, amit masí mondbm, 
de értsd meg, szükségünk von nódl Zórtjol- 
ben megértem^ hogy d akarsz menni, hisz 
nekem se lenne kw^ egész nop oz újsá¬ 
got bolfiázni, i látott szájjal nézni, hogy 
szűlosztok d csajt a másik utón. (V^ 
lomi azt sútto, hogy le l ee n é, in¬ 
kább ox újségbaikkiéft lii n o gui 
rtó*) >^ién vetemedtem ennek m immány- 
nok a m^'msáfiQ, hogy lásd menrdre 
nagy híveid vogyufik lAzért írok tooMi 
szikban, mert van egy pár zsebkendabe- 
lyár itt mögatlefn, okik már vagy 20 cso¬ 
mag Nárd^ juttattok □ szeméibe, mert 
nem bírók ezt o csQpást|. Ka tönk, bo sza¬ 
kod, a tedvedéft Hsztelnl fogam az onyósí 
Es, de 1 Gígá^ na engedi többel. {Csirt^ 
lakozom. Én som oanóm azt oi 
egy gigámat sommiérH) A leendő 
vöm fdeségednek és gyenTtdodijckiek 
hódbiotom, ídinsógnak pussz és ojpp, 
neked pedig oak egy boldog új évet kívún- 
hcitok, meft szerjnlem sziláidon eltökélted 
mogod amo, hogy nem térsz vissza sobal 
Hát akkor viszlát and may ihe forte be wiéi 
youH! 

Nortonos údvödettd: Narton Gmrád 

AdiMiae 

57á k-byte 

Gondolonn ívdiák, mért inam a levelem. 
Engem nem Iva érdekdni az, hogy önök 
küídiék d Zdeeí, vagy önkénfl ment d az 
újságtól, de személyiek hiényúban az új- 

ugyonazzó o tivatoggá válik, mint 
amilyen volt (Id. utolsó Cs^egő utdsó ősz- 
lop}- Akármit is Irt, okádd is találto ki □ 
Csevegői, tökmEridew ki vdf az, a neve jé 
ledéibe merült, csak egy vdokinek a neve 
marodt meg mindenki emfekezetében □ 
Csevegő kc^són, és ez a név nem más, 
mint Zofoa. Szerintom ő még o GoV Cov- 
boyón is túltett. (NocmIí. Héf az mag 
ki a izőzz lahotf J Vogy nótán a 
jSvőbo tátfxt) Eddig az 576 Kbyte-ot 
az olábbiakért véltem; 

1. Csevegd. 

2. Zolee jáféltfeíriásqi. 

3. További jáléklejrások:. 

Ezentúl ha esetleg venni fogom a lopot, 
ŰZ alábbiakért fogom vmni: 
k PC-játékJ«itos. 

2. Torábbi járiékgépek jólékaincik leíró- 

3. Morlin-léle dumák. fToucHél En If 
moet fMvaxek Ryon ravotot, 
ami jolen ^kmolMn o 'Nyeméa- 
hJba^ munKonavat visoli.) 

4. Pildognomok by ohnsák. 

5. Rekton^ ( M^ oy fatálait l#g- 

váHuziaté s am az Ims, 



hogy minifnum 40 dckdra fogom 
•riMlni a reklémok számát. Mint 
látható, roppant olvosácentrikus 
vagyok..*) 

Ez 0 levél nem azért jött léire, hóm berak¬ 
ják, hanem azért^ ho^ efolvassálc. A levd 
a Cswegő HELYERE és nem □ Csevegőnek 
von dmezve, mívd űz én és űz ismerőseim 
közül még legdább 30 gyerek szefint a ré¬ 
gi, ígozE Csevegő nem létezik többé. Ha va- 
^ mégis megpróbálná feldesztani a r^i 
Zdee Csmiegő hogyományűit, űz megér- 
dedi 0 legnagyobb kfmat haléi is. 

Úgy tűnik^ ón is a jovőbo ló¬ 
tok:..*) De mrvd szerintem ÖriM közt r^in- 
csen 0 ^ ember, okinak az K>ja az 50-et 
sem éri d, nem próbálják meg leléleszteni a 
Fajéjesztfietetjent. 

Én éhe termé¬ 
szetesen nem 
szólhatok beje, 
de ajánlom, 
ltogy ho lesz is 
a jövőben levelező mdlékiete a lapnak, an¬ 
nak ne legyen a dme Csevegő. {Míval 
méi altmatívét ram kinéltál, 
még is marod a jóí bovélt dm.) Sze¬ 
rintem ezzel □ lépéssel elvesztenének 
lő.DOO olvasói és visszortyernének olyan 2- 
3 ezret, omd^ elveszteitetok. (Az mtn 
jó mémf* Akkor viszont ozonrHdi 
ImtúNyul ét ke ra iz tola m Csovog 6- 
ra*) Vé^l egy esetleg (dmerulő kérd^ o 
vólasz; H)gy miéri íd^ ennyit Zdlertöl? 
Meri ő egy olyan ember VOLT, okitól lehe¬ 
tett idézni. S miért oak volt? Mert ő ezentúl 
nem Zolee, csők egy héikűznopi nyórspol- 
gór, okit Áprili Zoltárviok hívnok. 
Tihcnyirbor,Aika 

iTHPBnlv 

Amikor a Computer l^iúcsonyon megvet¬ 
te tőled az újságot, még nem ludtom a 
tortoknóról. Haztznenw egyből □ Csevegő¬ 
höz jqsűztom (mindig itt kezdem, oz odjo 
meg o hangulatot), h dszomyedve olvas¬ 
tam az ott HHrtolcd. 6sŐ benjfomósom oz 
vdt, hogy te szemét, hogy teheted ezt, Néij 
ű lenébe, elárulod oz újságot, omi melles 
lég az Heted. Legalábbis az Idóig. 

15 perced liéswb már értettdiek, felfog 
lom. Amögött a szerény/gondterhdtÁ 
nyos/fogtöanzor vidám orc mögött egy 
Wiiőtt von. ^ ember, okmek valószínű 
lég élete lagn^yobb dŐnlteét kdlett meg 
liotznía. ^ komzak azzd lezárult. 7 év 
utón ehá^ izz újiáglúl. VúléizfnLpieg a 
1ée. emberből 10 g^szd/szid/örul, és 
majd fogod kopni a hülyébbnél hülydib, 
primitív bvdeket. Nem irTgyeHelE. 

Nem kérdezem meg, hogy miéri és nem 
fogom kikönyörogní, hogy ne menj d. A 
TE dSntesed, a te életod. Ha te így látod jó¬ 
nak, okkor Q hdyos. Sok izerenoét kí- 
vónok oz átlövendő esküvőhöz, gyerek- 

Ö ig éwet, fó bulizást, és neinéfem, 
látom iriég □ nevedet alsó indexben 
egy dkk alatt. Ezzd □ fevéfld szeretnék d- 
búciúzni tőled, és bór vdészinGleg te nem 
emlékszd róm, én mindig emlékezni fogok 
rád. Te vagy oz, aki oz úiséra kwesztül 
mifidenlti lürátja vagy, vdtár 

(A fnMicbat Nóra talólofii a Iwri- 
fékot. Raad a Itlka mindaniiak, 
nőm ksz név. iocsénot.} 
tx a héram kis apun form ói zali 
•au ttok tőrodékaa Zofo* formá¬ 
iéi kocmrantálá bvéléroduliKik, 
damival még okod ogyéli fóma ic 
■fra a ttóno^^ ciak azok fortttk 

La ** - ^ *-■- j.- —A 

ra poo* jiioiiiai|UK oi iwiar wz 


utoleé kőnnycieppat ii szernűnk 
sarkéban, kívántunk a Malternak 
tarvébbi tok sikort a nogybotOs 
ÉMbon - mi pedig ox órwc emlé¬ 
kű Merkúr Frédi jáfonéesét kővoh 
ve ("The show must ra on") lép¬ 
jünk tovább kővoricew fóménkra, 
amely síinlón egy blxonyot sze- 
mélvraz kőfodik. 


T^ÍOZLÓ FMŰitíL 

Akad még itf ax 576-bon em fi¬ 
gura, akinek a nova legafobb 
annyiszor izorepel a bveíakben, 
mint mondjuk Zolee-é, attól fug- 


hogy momantón éppen 
"el van menve". (Szépen, jél, ma¬ 
gyarul*) Gondofom ki nem fogjé- 
tők találni, hogy egy Martin nevú 
íllelőről van sró. Rélo kissé ve- 
gyesebbek o vélemények, mint 
ex-fószerkesztónkról; az MÍCK 
(Morfin Kedvelők Kőre) ódákat 
zeng róla ós mielőbbi visszocsébi- 
tését ixorgalmazza, oz AML (Anti- 
Mortin Liga) pedig a pokolra kí¬ 
vánja azt a hélya||ot. Előbbiek 
megnyugtotáiáro kazlom, hogy 
nekem abszolút nem tűnik úgy, 
mintha el lenne menve* Itt toHi pz 
egész napját és a telefonon úl. Ot- 
pereenkm keresik bársonyos női 
rangok, akiknek vagy fél órányi 
édes csacskaségot susog a kogy- 
lábo. (bár nekem gyanús o dolog: 
szerintem csők egy magnó hrvo- 
gatja* Mindegy, azért mindig or¬ 
dítok, hogy 'most ez e vdroi, o 
szőke, vagy d bamoTr) JŐn- 
megy, eltüntet pér CD-t, rendex- 
kemft* Múftkor rendet rakott az 
asztalomon. Pont hallottam a te- 
levizorbon, hogy volomi jólét lé¬ 
lek egy kézi páncéltcirőrak 
látszó kézi páncéltörővel 
küldolt újévi jokívánságo- 
kot egy lől szHuált nw- 
pánvanalkoió lokésé- 
bo; bóklészok síé- 
pon befoié, és elhfoló j 
sikollyal nyugtáz¬ 
tam, hogy én is 
koptam ilyet.* 

Egyébként most is 
itt kotlik ve' 
szemben, és 
zol izérakoziatja , 
magét, hogy 
szózatokat intte / 
hozzám. Ezek 










hjlajdonképp»n a 

•M i« áll.) 


□ ixázotok k&E‘ 
I.) Hű úgy éni, 
k«£d foblonűiié válni, 
átmúwtilűg témát válfi Például 
iktotnám Ivgutábbi 
rénkstí 

- T« cOvBOY {ű ShifNkkd élé- 
ttábűn ii hodílóbon áll), tu 
dodi min gondolkodom 2^3 
évo? 

- iocláiKit, n«fti értoltom 
ot igét: mit ctínálii lo7 


A font omlitott AML ogyik promi> 
nőni tagja lohol Molnár Foronc 
Budopoitrái, akiiéi az alábbi idé¬ 
zőit izármazik:"Ne ért$«lok lélio, o 
Kszfelot n«fTi ugyanazl jdenHj hogy péel 
riszteleflel b«za« egy ilyen inindén jélé^ 
kűí végig' 


- Aha, Martin Sapionz. Ha 
min? 

- Hogy miért nőm jolonik 
mog ogy jé játék 2>3 évo. 


r 

Ö 


játszó vén 
rókáról (mondjuk biztos 
nerri Fok Muldlfirrci 
kell gondolni) vogy 
szobrot állítok neki és 
nehéz óráimbon 
hozzá imádkozom (á 
la Módin). Ma náb- 
tok ez jelenti a tiszlele' 
tst, okkor igenis ón nem 
tisztelem 6ket. Ajz) (önldicséfBl', □ vdóság 
dtúlzósc (izmos, megpörkölt karok, izom- 
póló, mely lebeg a szélben, akár a 
Szupennanus Kámzsája, soiobbij és vob- 
kirsek o megbeciölése nem egy és ugyan¬ 
az." Aha. Ho jál emlékfzom, őzt 
nőm 0 Martin irta magárál, mog 
ogyéfaként ii régi trükk. Nőm árt 
artani ogy újfájjnál o^ kaba- 
lofi^urát, oki koríjl mifidig tör^ 
ténik volami - aztán ha épp 
nőm jut iommi mái az 
ofzünklM, okkor olé^ lehet 
húzni a kalopbóL In olt 
"máihol^ ogy kövér udvari 
bolondot hoixnáltam orro a 
célra, Zoloo pedig fafarikáll 
' ogy "élé legondár. Ciizmo 
koppon, totkó villan, bér- 
tiqg torjong... - hát megfo- 
küdlom, amikor őzt olvoitom ott 
0 távol báni Viizont nőm hí- 
^ izom, bogy Martin kuionoieb* 
ben rgényelle volna ezt a 
izlároláil, kulonoion azért 
nem, mert oz itt jové^me^ 
né omborok obbél 
adódé olcio izóvic- 
cekkel izó- 
ikoztot- 

i í- 


- Gratu- 
I á I o k . 

Majd tájé- 
koztoii 
az eredményréL 
Hogy nyomjam o ilb. 

Úgy tűnik, nomciok nekem tűnt 
föl, nogy tiizto Martin az egéiz ho- 
lyíiég, mórt rámizállak, hogy ad¬ 
jak rmi vaiamilyen munkát. (Múlt 
már tudom, hogy portzívázni nem 
izorot.) Mindonoietro mogkozdom 
a viitzaciábitáii hadmuvoletol, 
mert o nép hangja liton hangjo. 
Ennek elw lépéie jolon Cievogé 
dokoráciájo, omí u(korában ogy 
iottlocruiior 3000AD reklám volt, 
de én jolontéion foljovitoHam. 
A hélgy torméizolofon élében ii 
etéadta a izámát. Azáto Martint 
nem láttam. Azt üzente, gyöngél¬ 
kedik. Siztoi náthái. Hogy nyom¬ 
jam a dudo orrábal 


SL 


vonnok olényoi ol¬ 
dalai (például duda- 
orra van), de azért 
kiciit túl lett ez a 
Lo^ húzva. Méltóig 
mogiogyeznom, hogy a 
múmcor nagy eié eiett, 
él a lotkéjárél kiderült, 
hogy lomaihatá. 

Van még két krittkui levél¬ 
ke ii, ami a lorvexotr újitóio 
im kapcián még mindenkép¬ 
pen iae kfvánkoziki 
Mindenelcelött leszögezem, 
ez ogy krittica lesz. Szennlem 
lóg színvonala sokd 
hal lód l ingem vettek 
Mómnint nem 0 színekre célzóm, mert 


ebből a szempontból lokéletoi. A tiszlelt 
számítógép-tulajdonos {Có4, Amiga, PC) 
rrtegveszi drágo pénzért ezt oz űjségnok 
nevezett WC-tekercset, kinyitjo, bfflool- 
vas, és messzire elhojíttíná, ho nem Fize¬ 
tett volna érte. Akorjótok tudni, hogy mi¬ 
ért? Nem is tudom, lehet, hogy őzért, 
mert tele van konzol lol. Az újságban 35 
leírás, ismertető, itb. közül kb. 11 PSX-es, 
10 Saturnos, 6 PC-s, 2 Amigós, 1 C64-es 
és 5 egyéb konzolos. Ez gyolázűtl!! Több 
oldalt kell o PC-nek szentelni. Minden ol~ 
vasó piszkál benneteket o rövid ismerte¬ 
tők És leírások mkitt. Jó-jó e^ oldalt be¬ 
tölt, de rmí van azon az ddolon? Giganti¬ 
kus képek, melynek semmi jelefitősége 
sincs, 3 méteres betűk kétnyefvű ómyék- 
koL Ha mondjuk kisebb képek lennének 
Fontos mondandóval továbbá kisebb l»- 
tuk óílnának ott, akkor szerintem keve¬ 
sebb kritíkót kopnátok. Nogyon j6 volna, 
ho vobmí CD-t ís Fel böfögnétek mór ne¬ 
künk. A hormodík dobg a Cinkelt Lopok; 
mór megint mi ez?l Belenézek, és azt ló-- 
tom, hogy a 15 kódból kb. 3 von PC-re. 
Nekem ez o véleményem az újságotokról. 
A levelet esetleg rakd be o Csevegőbe, ha 
úgy érzed, von mondanivalója. Udvödet- 
tel: The Pircte. 

Minderiekelátt leizögezeni, hogy 
ox 576 hígiénioi célokra törléflá 
olkalmazáfu riom jovaiolt, ha 
imáiért n«m, hát qiert, niort pa¬ 
pírjának lojátai mináiéga miatt 
ezt a féiadatot ciak igen abciony 
holáifokkat képei wlátni. A tar¬ 
talmi ígénveket kéretik o javé tfé- 
napban Dojelenteni, hiiien a 
Nagy Kézvélemén^utoté Hadjá- 
ratom egyik forkalatof pontja er- 
telemizerűen az általatok igé¬ 
nyelt arány belovéie léixen. 
jMondjuk egy FC-it nyilván nem 
hoz lázba egy PSX-leirái, tehát 
ebben valáfzínüleg kompro- 
mtiizum fog iiületni,) Pár felve¬ 
tett dolgott viizont már moif 
megígérnetek; q képek izáma é« 
mérete már a jévé hénap 
kenni fog a iiéveg h 
Inkább izovegcentrÍK 
CD-ü^y: pontoian oziol a löfálói 
kérdenél kezdtem vizitemet o 
Zioltnál, hogy mikor ixütünk CD* 
t. Szóval 576 MegaCD leiz, leiz, 
leixl Az fém kizárt, hogy hibríd. 
(Olyon izegény még toiem voí- 
tom, hogy ígérni te tudjak...) A 
„felböfogeirSl" annyit, hogy már 
moit elkezdtünk kerédzni rajta, 
nem tudom garan* 
eléállitáio anyog- 
ciere folyamatok mellékzöngéitw 
leiz hongoi. (lűvánfágra penxe 
qx íf megöldhotá.,*) 

Nem vagyok rendszeres olvasója o lapo¬ 
toknak, de sokszor megveszem. A lop 
szerintem rulez, egész jó a design és 
0 cikkek esetenként egészen kív^óak. 
Gondolom, most nem érted, hogy hd 
tetszik a lap, miért nem vagyak 
rendszeres olvasótok. Az ok egy¬ 
szerű. Én [és sok barátom ís így 
ezzel) egy kicsit keserű szájíz- 
lapozgatom át oz újságot. Va- 
hiónyzik, hogy tényleg a 
"szórnitógépesek bibliája" leg^m) 
Kb)^. Ho csak o jót^leí- 
fósokot tekírrijuk, jogoson pályáz¬ 
hattok □ kilünteto címre, de az 
érem másik oldalán a PC nyúj- 


ipoK fzqma ei 
t^qplál CAák* 
g lovára. Én íi 
hriKui vagyok. 


totto mósik lehetőségek, □ programozás és 
a Felhasználói ismeretek állnak, hogy 
har<hvore-röl mór ne is ejtsünk szót. Fóíre 
ne érts, nem nagy léiegzelvételíí, tef jedd- 
mes és aprólékos, oldalakro kiterjedő cik¬ 
keket várunk (arfo ott van a PC Wodd 
vagy a Computer Ponorómol emöl szó 
sincsi Amit én és még szerintem sokon má¬ 
sok is sziveswi fögodnónak, az nem mos, 
mint egy kis segítség. Néhóny trükk, infö, 
amelfyd todásunkot csiszolhatjuk, néhóny 
FdlKisznólói progromot illetően (Ughlwove 
5.0, 3D Stúdió Mox, slb.], vagy segílő 
jobb, néhány jó tonócs ozolmok, okik most 
teszik meg d$ő lépéseiket a PC csodólotos 
vílágóbon, illetve gépet szándékoznak 
venni, hl idd el, dkelne o segítség, bízo- 
nyóro sok új olvasávd bővülne táborotok 
azok korébőlj okik hozzóm hasonlóan ki¬ 
csit mélyebben is fögldkoznok a szómíló- 
g^pel. Tisztelettel: Somo 

Uhum. Nem roiii oHet. Én ti el 
tudnék képzelni egy PC Farmot- 
fierü 576-ot agy olyan 2-300 ol¬ 
dalon, omí mindennel foglalko¬ 
zik a jótékleíráioktál keMve o 
handver-feizteken át q felhő iz- 
náloi programokig, éi mindenki 
megtalálhatja a iiivének kedvei 
tárnát, Ciak ez lajnoi ebben az 
orizágbon az iimert okok mlott 
nem megvaláfithalá. Mivel mo- 
ntenlén nem áll izándékunkban 
árat emelni, egy ilyen tartóim! 
vóifozái ciok a [elenleg meglévá 
oldalak rovátára tarténhetne. 
Személy ixerínl én fiiveien íro¬ 
gatnék oldalakat a kii kedvence- 
imrél (Phoftoihop 4.0, PogaMa* 
kér 6.5, ifb.) ^ de nekem valomi 
azt lúgja, ha megpróbálnóm, 
menthemenül elioef^q a nép¬ 
harag. Egyébként lem tartom 
izerencféi ölfelnek Ughtwove- 
bonyolutlfágú programokkal 1- 
2 oldalán foglalkaxni, még okár 
trükkök fiintjén lem - orra lók¬ 
kal célizerObb egy ctinoi kii 
könyv nyújtattá leiiedefom. It- 
mertetáket eiell^ lehetne fobri- 
kálni felhoiználoi izoftverekrAl, 
de nem hinném, hogy okoi dolog 
lenne beugrónunk egy olyan 
portiba, ohol már egyébként !t 
túlteng a konkurrencia. Vonnak 
ugyebár a mélizakmaji úfiáwk, 
okik a játékokon kívül minden¬ 
nel fogialkoznak, ami PC. Aztán 
van 3^ hibrid, amik zotyulják o 
játékokot o felhasználói ügyek¬ 
kel (ex elég szerencsétlen megol- 
dós, mert az egyik témo mindig 
elveszi o másik elöl a helyet). Vé¬ 
gül pedig von az 576, amitől 
"ciok" egy dolgot kap oz olva- 
lo, de azt csáitul; játékot. Szerin¬ 
tem ez így is fog maradni. FAmi 
nem azt, nogy ho valaki¬ 

nek izakmoi prabléitiájo okad, 
ne próbálnánk segíteni raita, ho 
tudunk. De csők levélben, et nem 
az újfág hasábjain.) 

Ennyi volt a moi napra rendelt 
adag. Remélem mindenki különö¬ 
sebb megróikódtatái nélkül ál^ 
vészelte szerény izeméJyemet, és 
a jövőben Is kellemeien fogunk 
együtt izárakoxni ebben o nagy, 
576 Kbyte nevű buliban. Februá¬ 
rig puiizantok mindenkit, él)anek 
a^csojok ét kösz a ftgyelmet, 







..ZAGOS 

•snnm 


az 1990-91-92-ai liffelyo- 
mákból riiiilelkaiésre áló 
16 iim 999 Ft-4ft, 
az 1994-es évfolyamból 
meglévő 7 szám ómig 
1100 Ft-ért. 

mrtíjjyn j|iCCt 6 iiKj 


oz 1995-őf évfolyam 
{12 szóm} reidkiviil keilveii 
áron, 2500 fwintért 
reodelhető, sót egy 
poszter is dirkól honé. 

Ka rózsasiín postautalvá¬ 
nyon befizeted oi összeget, 
a postaköltséget bármely 
leTtes évfolyam rendeléie 
esetén mi álljuk. A megjegy¬ 
zés rovatba írd be: 
'RÉGI SZÁMOK'! 


91/9 

SMIOfAÍJW! m 
SPACE QÜEST J- ■ I 
INDIÁNÉ í. PC 


S'AGE rfLUK ■ PC 

QlMKtK: 


90 / 2 . 

79 ,- 

91 / 2 . 

79 ,- 

92 /s. 

98 ,- 

94 / 4 . 

168 ,- 

90 / 3 . 

79 ,- 

91 / 3 . 

79 ,- 

92 / 9 . 

98 ,- 

94 / 5 . 

168 ,- 

90 / 4 . 

79 ,- 

91 / 4 . 

79 ,- 

92 / 10 . 

98 ,- 

94 / 6 . 

168 ,- 

90 / 5 . 

79 ,- 

91 / 6 . 

79 ,- 

92 / 11 . 

98 ,- 

94 / 7 - 8 . 

836 ,- 

90 / 6 . 

79 ,- 

91 / 10 . 

98 ,“ 

92 / 12 . 

98 ,- 

94 / 10 . 

218 ,- 

90 / 7 . 

79 ,- 





94 / 11 . 

218 ,- 

DcNipbonkénli íWKMéi M^feén Mwfefi 

94 / 12 . 

218 ,- 


ffwf 0 vroiyiiffNiuiip 


576 KByf 9 

; péMÓfiyok# 


95 / 1 . 

218 ,- 

96 / 1 . 

318 ,- 

95 / 2 . 

218 ,- 

96 / 2 . 

318 ,- 

95 / 3 . 

218 ,- 

96 / 3 . 

318 ,- 

95 / 4 . 

218 ,- 

96 / 4 . 

318 ,- 

95 / 5 . 

218 ,- 

96 / 5 . 

318 ,- 

95 / 6 . 

318 ,- 

96 / 6 . 

318 ,- 

95 / 7 - 8 . 

576 ,- 

96 / 7 - 8 . 

576 ,- 

95 / 9 . 

318 ,- 

96 / 9 . 

318 ,- 

95 / 10 . 

318 ,- 

96 / 10 . 

318 ,- 

95 / 11 . 

318 ,- 

96 / 11 . 

318 ,- 

95 / 12 . 

318 ,- 

96 / 12 . 

318 ,- 


APRÓHIRDETÉSEK 


AMIGA KÍNÁL 

AnHo*13DO«a WiaiAli«iw*l iwlKt. 

nwrMa ?00 db Mm«F. ]gy. moUM, 
uülthiOnvvflK Érd. PNiigy Imre 422a 
Hajdu M iJ tfl ffnArr y , Kvndrtr J kft ^ 

C03S-IH iMttok irtHiök Pl Ucfwxwn. W3D. 
Mb. Anupiaxi uiAphűntfWC vwindki T«{.: í67f 

4 eiw 


A12QD 9Ud<l VW1 hdZZi: 210 HDD. 

hMif^lgl. rfikk IhMifícv. iay, liú l•ttflfez, 
*g4f, kjonyv. An: ?t000 Fi. Crd.: Slütl 
LAulO. 2fi»-H43 


1 dvH MOQ sí mi tlwU Ülj tnSd * TV mEKl- 
ülAKír * 2SD isnwz (•bbO wkMI. lomu- 
urt«t + vKMoiHAfw 4 Mnfttát ic mdQ teü 
tüittvai BOQOQ Pl A k>*g*»lE9k kai«A 4 
m«avto«ri 3 lhglúk ÉrcIvWddnr 
ErdM^ Gw^D 

C64 KÍNÁL 


CS4 ílddÁ 4 1641‘II *■ Uln** "tírKír 4- 

40 lenwz Ma jitMokAill liArr^: 17.500 Ft 
ÉfdAMMni IK-22-33Í3-46& SHIWI Páll ktfáttd 

Eladd •oy Ct4 * nwirid * Xvfvy 4 Ion k pre- 
grwiHM 4 eortrldgi. Ar. iHKI Ft ToL: 1-171- 


pc Kínál 


EládCHII: CMiáfl PC CO-« IMákQIIUlL 
dt1*fi|li«láf: CHkl novambor 4-|d|. Nf^; 
NJ Ácá LJázId dm: 11H Dp.. DnsgUnyÉr u. 
4«. m.-. lT2.31.i4 Itánifár TiOd Ft. 

Eladd; 4» AMpMp. mo UH, inw 

proGl. se Z.0 háojiUftyi. ^ trtoai 4 1 MD 
HAM. ofvlMn^iilMilu írj. An Láuld T4l.: 

173 . 01 .$ 4 . dm: 116t ep. CnágMyvór v 46 

JMfilktiéi; cufiF nwifTibdr 4-I&I 


Cohi |Aidluum« comti ll. Nowá stotm. cydiawL 
Itb ] plcvon fbidnAfn vwfít 4 iCMl 1 lÁn«rn TdUa 
lAMk vAaMtiu odoMn Hodvsirnánvi Érd: 
Hemlwdl Adáin [74] 496-3112 

SOfi^SMn MiU CybonTwl Ibusy 

M|H SAfUzálckál Irányár. dODOCrt Hi lAárilll 

MhátáfWn érdáktúdáMM, hh^ á 25'7757lk4a 

CEÉPVlOftt 


4||fl DK-33 PC, e MB PAM. S.»FDD. nwmlwc 
mofiMDr, 3D Md Küji. iv magssb^áfl untínL 
TM. 4aM3.® 

Éládom Nullá N t^CMnoL ÉrdáMiadl á 1164^71.** 
uámen 17 ún. után. 


EGYÉB KERES 


J6 állápút&ári IM SEGA. AD-E á* JitákCkM 
váiáidin#. ilNivá cHrilr^, Siákoiy GmiSl 
DobTKWi Apsüi 14, 4002. PT: ^B. 

SNE5-4V MiTtll K 1 prggiamol kWHh NfllmOá 
ZtfUn: 02-421-461 


EGYÉB KÍNÁL 


Elá 4 d CdrhrfioAP* ICMÍ-n Kbivf mvátv 06 *. 
vnoT Anv czlmdOgiilidi. Irttiyár 20 000 - 
R Érd TM *imi 7 


Ehádd ásr 2 hdnápdá KGA irtán 1 db 
IMákápJ {Ouwdivn Niíhjm] + 2 db ley. 
ÉrdáfeHdnI HM a 110-324[7-aa toMonuá- 
niúrt tr áta után. 


SűrgOaon aiKR SEGA Maaier Syvlem 4 1 do 
conbiol pád 4 & JUM CSonld. t!2ia« tUaitlá 
<4 Hkidón. Wíudor Boy in MmlvLand. Thipidor 
Bládt] Irányár: i2á Ft Hifi TOzkO u. 4. ii33.. 
Tál.: 240.06-77 [6 Na utAnJ SeiVQtfi UÍM 

Badö SEGA MD + 3 dü lOYPád J1 db 6 giomtMHj 

* 1 JtMk CoAimna 4 1 ctráN^ Ai- ISo 

Ft 4 3á Ft A SNES |PrP« Éni«lfli*ii TiJ.: 
621320-750 

EMd SEGA MO-fi.HK3BOOOPt4i.Su(wStiHl 
Flflt4ar2 6000 R. ala dO mdg avf NES 4- * fdy 4^ 

* toy-Qi aloulO + á JMák 6000 Fi ngy 
GarnaBoy-rá »araiiá». taL: 100-1273 

ElHO SEGA MDII -r 3 joy H- 3 jdlífc.. A líMk 
Mbdál Knmbad. Érd.: oe-6&3&D-S0a 

Eláddi a hAwrtaiá in iíMIdA: EimM. 
T^.AEaddn, hÁFtol 2-3. Nioal Wanaaá indy.. fWim 
GranúP.PKFi^ilor. ib. Éld. e2-a3-34& 

OadOMi SNES álBpg4p-1 lOOOFt 3MIY-3000FL 
Marn Al SUn. Anmaraaca, Dragon5-360aFt 
Cbuck Rock adapwraMOQDFt S9=2-4GOCin. 
Oofáiáy Koifi C24000F1. Pád-iSOOR 

PSX un drdrtalF Tat <*4>3i 1 -605 Jancsi 


Gaúíí SrCS-<á. Éuvgaia 4SQ0. HlrotfaJom v 
4600. Ke*r t. 7000. UCS HOO. OK Cduntry 
7500. OK CDuntFK2 lOOÚO Fi. Érd : 
Telátencn 06-37-301-113 NAv Fariuii. 
KálmM 


SNES-rs BladO. IhbllOD. HK1, Otaniilnfl. 
SknCtty. Doűm. támminQíZ, Hario Ali Sin. 
VNÍf Rflw, StufH Rá» Fii, Ktar InsUnd. Manc 
Paait, Si«Hr GamaBoy. Tál.. 46-301.027 

Eladd 1 db SNES jMék Sup.B^ Tank H 2000 
RUldb5MDII játak.NHL HtKHar«’3000Ft! 
ÉnL: 28S-50-se aaifr Ski után Tibii kanaa 0000 
R M«r^7adTfi*iyl 

Élfidú SEGA 1473 4 2 db 3 oorTCd* 4 2 db 8 
girnbga IQV 4 10 db fiták 55.000 R C»n; 
Hnrváin ZaolT Vü. DariaánKyt u. 79 Tál.: Ó6-22 
2*3-159 Érd . í&bLiUn. 

SEGA MD kaialttk oluOn tladOk Santc2. 
Ivnanáln^. flaihbacá, Baavia & Gunhaad. T«.. 
420-4-336 

aadö SNESrt: Tdy Sliry. kAjrtaJ K í-3, DwP. 
OcnKay Kdn^. mind 6000 Ft-árt TurOesA. 
6000 pt-ád. TflI.: 421200-360 ÉrdeMMnl IS 
Nátbl 

eiaáó SNES 4 1 db |dt 4 a db ^ÉHk DKCa. mar L 
^dákUdnk af.l4aaá.n6 IhmMinazd. 
SÉnmAnyl >. 3.1336 A t dlin 

EláiUSuparNinendci *2m *ZmA SupvMáig 
Mtrld. GP1 iTVIofdi sdPHilStgr ÉrdekKháii 
06671404-364-08 lateJomn »irt|flr. 22IIK1 Ft 

AD 4 0 jMúk [UtM. 3] áa GG 4 3 Ül* aladO 
vagy átjyban Sbny PSX-ra- cáereaH40 Érd. Tál. 
Sfi/320-32S-ai im.aiMncn á* SánüiUFi. 
VQtáanmiTy p 3-bvi. cs* du. 

ÉMdfi Oa-n. 4DD0FV(A i^onnan: JüdSá [>49]. 
TárnanaíH, tama. Eafáh^tm Jkn. Spidmán. 
Qattlmwiia. &>ral F^intar. Tál. (Z7} 04i-T7fi 
Pálv 16^20909 

Eladd SNE3 4 11 kwtti [Pl; Oovn. Babrivi 
Fnu*r^ * USA hvw agyban v dbraborUnL 
vaiamini 2 db RGG StaráD cdcr rscnlbor. 
Ár: 25000 Ft. Tel.. 2622150 CiHt SpJCVIII 
FOaiar 16 

Oedd 5 MD |dMk [pl: VR: TDDOFt ^tárj-Fu 
60DÜFL FMi. « 9000R. BűggmMann 5500FL 
BFiwrify 500F1. Slmbi3 OOOOFtI + 1 
Qvnsfűaar pro^pam WW 30D0Ft-árL Tel.. 
228-2193 H-V-tg 


Eladd 9k1D ll-<a RFA 66: 9600 Ft Érd.. Rcaa 
Gaixx 5213 fagyyáfDák. Ady Entía di 36. Tel.: 
□6501401-126 

Elacl0 SEGA Mw9tva2 6üWd;al -r 2 iciy« 
Tel. - 06-20-247-250 

SNES *- 1 Idy á« játékok «Mk1Ó*í |pl. MaSh, 
Jrn2, Oorá»y2, Aladdin, Lidn Kk^. FHfall. 
inAana. Jkmáe^ Mlűkay Ma-n 1,3 á* Flr* 
HghtS; PCPrtr ftangn HbTal.: 06-60-342- 

loa 

EW0 agy SNES 4 2 Joy. 2 iánk: ^ildnwi TV. 
Bdmin Mana áánylr 27azBr. SaUba Fátor TM: 
407-3606 

NES alapgép MdO lOOOOR Játékok Tabta. 
FtasiHesaalak batarlM(2. TLii1lai2. Klsiq Fu, 
intk A FiM. Ttii Nrt»nnd Sháy. WM 
Ct43. Srvna Quaat 5000 RÁKI. Tál.: EK-^T-zeo- 
406 PdN.ÁKn 

SNES-Iá al»*: RFA 96. □émoltiítm Mm. Toy 
sury. NBA JAM SSOOFbdb. TM ’ 0020-266-406 
PdUl Akoa 

Oáctén aüdé SEGA SMutn 4 c«4r0bMd * 
Ar«da jsyatibk « kél program + honvarter * 
Két Totál Sadan magazin CD-vM ÉrdehUdni 
dAhJlát¥ PrAldwi 30441 -306 

Olcaún alBdű agy SEGA lAll 4 2 A JAt* 
[Jiyigla Séma. NHL B4]. ÉmJ.: Baméd ZwA 
2Sa06»l 

SEGA GamaGaar 4 4 db jdt* k adagiar (gnn. 
ömi Aí. KJOWFl Tál. 0644-37*-728 

BadbSMO-ra FTA 96-7600n. Ugn KlngüSOOR. 
star Ti* lUSA^^SOOFt Sonic SpmbM [USAF 
5000F1. Egybrt 23000R. Batogh latién 8900 
Zalaaganzag. ErhM u. ^|6i 

SMDÍ k 2 Ipy, 13 db látéh {Modal 1-3,V1rbM 
ftacInB, ^flvl FighíafS, FIFA SŐOC*. 
Aladdin. Juratélc P.. NecKéy, AÁv OumarZ. 
SOfád. Spinball. eumuig foio«!|- 65a Fi. Gitn: 
Fdnaai Pátai 6600 NddrnazdvaKárlKíly. 
BorOkau 11. 


EGYÉB CSERE 


A UicTti Uactinaa Z^ Gvnaűdy-n dcBniném 
1 KMaf InatéKl-n Érd: Háttér Gydüné 
06/20343-730, 2380 Oyd. ErdOéPf P 60. 

BcaeréJnéni GameBoy * 4 Ülált 4- MgyáN 
egy GameGaar *- 2-3 jáiákra Htvj, inagé. 
gyázúnk. TM.: 3246-7613 Cím: Bp ll. RapKMry 
ir 6. 1023 Acaády 5^ (lS20 braig} 


Kedvezményes előfizetést 
akciónk továblira is 
érvényesH, előfizetési 
dtíaink: 


negyed évre: B 50 ,- 
félávnilJSO,- 
egy évre: 3 . 20 Q,> 



TnfmfíiTeljtff ni ndditi 
hdAdült Hubic^^tpLlwébtiru 


Apid hirdetési díjaink 
1996 . december 1 -tdl 
az alábbiak szerint 
megváltoztak; 

M agá nsiemél y ek n ek: 
ZO szóig 5D(},-F1 (álával) 
minden Icvábbi szó 20, - íi 
(a név, C'in. telefanszám 
1 -1 szónak számít) 
Közti leteknek: 

20 szóig 1000.- fi (átávalj 
minden tavábbi szó 40.-^ FI 


Kerítik e htníetes szütre^et 
nfomtstott nsgybetüvef trjiK 
A ivgí ífiífűhirdetesi snívertY^fk 
a tiívabiitakiiaa tibííí emnyesik. 


Rendelést cim: Comgame Kft^ 1389 Budapest, Postafiók 132. 
































-1383 BUDAR 


O STA 


J A T É H a H 


mjkACNPficTiw im 
im 

iSDCu£S£jumoN cast 
lUftöHTMfiMifim ;g» 
lODfutcíMGunn tm 


iQUaiÉiSEWlt 
IITW rtsuíl 

IWWC'IQí^^i 




tíUAcnosncMMt 

rtwc^t 

lEWwnUOFJL I 

msunTinmL 


mUCRLDW 


ATI 




■UfiS hflVJ 

MUAu »•» 

BüzzAmftniwf jm 
CV^VUMCtUfTlIOOl 4999 
GUHdilf! 4M» 

Glftjy(OUl£hll WVJ 

ufliDvuER im 

(^in}piH[»SJUWS Z9» 

carniiK wmiHfHCE jan 


'Stn &lWMlGlfSClFTI41 9999 


iUCEB IMH EUftOn ZHS 

tirv cmiunoH sm 

tfnn»pi sm 

«fW> l(0lll.KiS5OIDI9t TW 


AL UNSfiJAJtK: IUÉ£ 7m 
MJK» m 

illiXD PHgMDCHEV Wi 
lUNIIKlvar 7m 
«Klíl£tmj}$IÜÍI 1fi9 
AKUl£4ftMTtMCmE IftM 
MCHEfl m.mn m» 
MCHIBALPi sna 


HfVJ 


miBLTiw mt 

űMiUTtariii if»S9 

aMIDCSTlMf 119H 

C0UIWU11QII mt 

GPIIA«l«íll WVJ 

COIIUTCUES5ICS3 4ím 


COWlDAmC TTWIIS VK 


CRÉATURI aflQt mt 

CWAUffES «« 

CffltSWER ND9EeflET «9S 


6AíiUA(rn(i«eJu«s asg 
g^KAiNJtrrasrf jm 
BC$T3&aMCS sas 

l£ST(UMS0fí9 Í999 


DAVOFIENHaf 

tun^ 


Dei,1!H Rtti Y HIVU 

Dfsrwd)« CfFtBY mt 

DESrnuaiCH HMí 2 11919 
IlMGYAR LfiMSSALI 
MBLO WVJ 

WÍWnUALHÍBLlB 4999 

DOMtlMTHEDUMPS MVJ 

nWOWEAIlT [D» 


£399 


tUHNUKEMZ 

CHJM 

úmi 


mi 


ÜUEI NB 

{AIIT<«»« Ml 

ElSfUTltA 4399 

EF20CDEVQUJTim 11« 

íMherjw uaussittj 
EFaDOOTAÉTCCH »g9 

EISHITBAU«L11KE 399 

Eli 1MÍ 

ElIflFC SűtXER 1991 

EUSER TuniUKKJl IflVJ 

EVOUITlONCJV.il MTA 4399 

EimucTWS neg 

EXtRElEAlS^ITTHIU] J99f 

F1ITA 391 

FUfíOTDEF tSCEK 3«B 

FUfUMEMÜi III »» 

fn MOHtNIW II MJVI 

FUE TQ BUU, 9999 

E91STATTADI WH 

FSUSOFfflüW 3i» 

FfASF »m 

WAIF 13«9 

IVA INT SOCCei 39» 

FtflEFlfiín 9e»^ 

FUIRWLLY n»' 

: FUSHSACK 99» 

IWTBAUOLOm 399 


FORMAAIQPE 

iHJievMuinilssM.É 

FHAMEF^IN 


HIOKT UWS im 

P1IUTH90TTLE 4999 

nihPACK sgg 

FUN PACK i 399 

FUNPACK3 Sn 

QaiEWARS 1S99f 

ClMWffllü MANAGER 9999 
GJUKiPll|)WH4££A!C£ 1399 
EflEATISTHriSít^ 1UD 
QUILTV 7999 

HWOFFATT 4999 


UOETFILagiSiniMEG 3 
LOTUS J 


HMlETC IMIHM 0 l 4009 

hCHOE^Of HEH Z HÍVJ 

IffiOÍS Of TTÍ BTTN 339 

Hl OCtAW M« 

HCHX4EEEM] DF KVR 4999 

INCA 4899 

imUNAPUlESOD Z999 

iPfFF^^MŰ 1P99 

INT ATl%ETiCS 1Í99 

INT SUCCP 19H 


JACNITffRiPFER 3»S 

iAQOEDJmJUlCE 79»l 

jmwrMZCHÜlTDNE 3H 

jmaEBODH 093 

JOKdSTIVHE 99H 

*108*114.7 993 

íffljuKoiAa hívj 

lAOVNOfTHOfTIMF J99I 

LANDSOFLOHE <39 

ÜVII4V7 MVJ 

LASICHNASTV 
lAUfUBmví 399 

HGÍNOQFKVqAMllA 339 

LEIAMGSXl 4009 

IINKS 3» 3999 

UTTIBIVIL 3999 

LOaRUIMER TffiO 

lOODIf1>IE3EALMS2 :H1VJ 

ionos V BDNIOHT S999 

EDSTBXN 3099 


M4ŰlC04ÍIP^2 

lUfilGQUFiPEtíMTA 

UAOUCWOllTS 


UASTERŰFOOKMII 11999 
UUOyuMRMJ^RAQ 393 
MfMfiAMES 390 


7499 


WMyiSlJU9DP&3 4999 

«oinju.i:ou 1900 

MUPPET8 NSIDE 7999 

NASCAN 3999 

NAGCAR'lfHCKRACX HÍVJ 

NAGGAR i Hívj 

NASCADTHAaCCNCl! 4999 

HATOFISHIERS ÜSi 

MAVrGTlW 4999 

NI4 97HD£XGir 1Űg« 

NiGELIlWSiLlwa 1909 

NieELHUISELLWai. 49» 


3» 


QfFfMM 4001 

DLVUKSAMEG 99^ 

nvWPiCSGCCER9a 9999 

OWIUWÍ 3899 

9ANI)QlUtllRe:!lV9 11999 

PANZIR DRAGON HÍVJ 


RSirOHti PiWAii ' hívj 

PU$H£lVEA t99l 

WWIÍCÍNOM 3109 

RAJüiau ne Hüja: 39io 

RAPTOR 399 

KaÉLAS$AIJl.r '4 4999 
mPCilJ&KPStELV 
FCTFseuTlQN 
RETLftNFIflE 
mxNJ Of uasun u 
lOSfOFHHOTS 
lUEtOrTtWfi 
nOADAASN 
POADlNARRiaiG 
GáHOlUJt 
SEALfSNOS 


SETTl^Z 

shuhmcaster 

SWBNAFtíPAŰK 
áeUHlH nOSTATO 
SimRS 

8H0Q1WAVEASUUL7 

UtHTITHl, 

IILVtílLaw 

SMCltT 

SLEEnULKEII 

&AeE9L|q£5 

SPÁGEHULV 


IRQllHOllt 4H 

BmiUSfWSfMTVP MN 

SlARlAU jggg 

STARGOlTItaLa hívj 

PHAOTASMAOOfUA Z HHVJ «TMICM«A0P 3111 

P1INAU zon n» íTAHlJOfV 33 

PlN&AU.CaN£IR.KIT i99ft STOftH 9999 

PIRATE&OOLII W8 síréit FtOtfTER Z 399 

PUZATVCOON MN £!R|fE Hnu 

PIJWEHCOflR EilES 9991 SnUKE CWMANOEA 3999 

PDiMR GfUVl B9I9 SuaWAH ZEN «$CfN. 439 

PWVATIER 3999 SuMHER MHEG S£ll 4999 

PraPlNEAil^lUE VfED THO SUP^ CAflg MT »» 


^ VSSZaiMTELADÚK FiGYELEMi] 

1996 szeptembertől várjuk 

minden korábbi és új viszonteladóinkat. 
Feltételeink (csak PC CD-ROM játékokra): 

1, Első vásárlás min, nettó 700^000.- Ft 
(a 20% kedvezmény már erre is vonatkozik), 

2, Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén 
is már 20% kedvezményt adunk árainkból, 

3, Nagyobb vásárlás esetén áraink további 
megbeszélés tárgyát képezik. 
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HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 

1137 BUDAPEST, BOBI GYŰR, 

POZSOIMYI U. 14. KIRAlY U. 1B. 

TEL.: 11B-B415 TEL.: I9G1-32B-151 






































































